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Warcraft III 

L'intro et le reportage video 

C&C Soleil de Tiberium (V. 
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reflexion, jeu de role et 

simulation. Leur prix ? 

Aussi petit que leur 

envergure est grande. 

c'est-a-dire 99 F. 



Les premiers prix se distinguent. 






T'AS 



:*<"fi «* 



'. ■■ ■: ; ■; -j ■•■■ v 






mmmmm 

ILS SONr 



HiEUin 

mange das chips 






?*8M1;-' 





JEfin PIERRE 

laue sa uoiture ie samedi 



",■' ,'Vl ■■»-<*- "a f - 






^^d 



!miilifc]uUUjJBl 




79i 



psnst 



& 



;~r 





; : 7>f \yf; ' wwW.microsoft.com/france/sidewiiKler 



^PC CD-Rom\ 



I 



Leretour 
dubarbare: 
Diablo II! 
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En couverture 
Exclusivity Blizzard 

Decouvrez les hits de Blizzard 
grace a notre envoye special. 
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Le CD-ROM 

Pour vous eviter de telecharger 
les meilleures demos, voici le CD. 


Les News 

Toute I'actualite des jeux video 
et de leurs nombreux acteurs. 


K 130 


Hardware 

Des nouveautes, des PC 
cadences a 5 GHz, tout est la. 


157 


Abonnement 

Nos offres a prix reduit, 
egalement en p. 66 et 162. 


190 


Courrier des lecteurs 

Le Teignard ne va pas beaucoup 
mieux et continue a s'enerver. 


194 


Next 

C'etait bien... Ce sera encore 
mieux le mois prochain I 



Diablo II 

Nous avons joue a I'un des jeux 
les plus attendus. Impressions. 

Force Commander 

Un peu de strategie temps reel 
dans I'univers de Star Wars ? 

Warcraf t III 

PourWarcraft III, Blizzard a 
invente un nouveau type de jeu. 

Tzar 

Ce jeu surprise detronera-t-il 
The Age of Kings ? 



64 Black and White 

A guelgues mois de sa sortie, 
B & W est toujours allechant. 




Jeu en reseau 

14 pages pour tout savoir. Les 
debutants sont les bienvenus. 

Quel joueur etes-vous ? 

Un test rigolo pour en savoir 
plus sur votre profit ludique. 

PC etTy meme combat ? 

Comment transformer son PC 
en tele et sa tele en PC. 
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Quake III Arena 

Retour aux sources pour ce 
shoot en 3D fou furieux. 


108 


Planescape Torment 

Un jeu de role mortifere pour 
ceux qui ont aime Baldur's Gate. 


116 


Toy Story 2 



line plongee dans un univers 
miniature enfantin et colore. 

122 Gorky 17 

Tout droit venu de la console, un 
jeu de role tactique etonnant. 

124 Team Alligator 

La nouvelle reference des 
simulateurs d'helicopteres ! 
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Tomb Raider IV 

Pas facile de terminer cette 
derniere aventure de Lara Croft 

Theme Park World 

Avec ce guide, tous les enfants 
de votre pare seront contents. 

Indiana Jones 

C'est bien beau d'avoir un fouet. 
Encore faut-il savoir s'en servir 



182 Opposing Force 

Le mystere de I'extension pour 
Half-Life enfin revele. 



Edito 

Et hop ! 

Encore un jeu complet. Apres vous avoir offert I'excellent 
Ultimate Race Pro comme cadeau de Noel, nous 
passons la vitesse superieure et vous offrons un jeu 
complet dans chaque numero. 

Avouez que cela tombe assez bien vu ia pauvrete, au 
moins quantitativement, du nombre de titres sortant ce 
mois-ci. En effet, nous avions pour I'instant t'habitude 
de voir certains produits de Noel « glisser » sur le 
numero de Janvier ou fevrier et avions ainsi une 
actuafite consequente. Or, la, rien... Les jeux seraient- 
ils done tous arrives a I'heure? Que nennil Le 
probleme, c'est qu'au lieu de « glisser », ils « derapent », vc 
avec des sorties repoussees de plusieurs trimestres. Enfin 
trop. Si ces retards ont pour but de nous off rir enfin des prod 
totalement finis et sans bugs, on pourrait meme s'en rejouir. 




ire s'etalent carrement 
ne nous plaignons pas 
uits vraiment compiets, 

Olivier Canou 
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Avec Conforama, I'aventw 




PRINCE OF PERSIA 3D 

Plongez-vous dans la Perse du 12eme siecle, au coeur d'un drame des 
Milfe et Une Nuits. Aidez le Prince a retrouva&sa Princesse, enlevee 
apres I'assassinat du Sultan. Le meilleur de iJreechnologie 3D est !e 
secret de cette potion explosive qui repousse les limites du jeu d'aventi 



QUAKE III ARENA 



Hiti 



bout d'adversaires impitoyables. Une revolution techniqL 
pour plus d'action que jamais. Action 3D. Code 80776. 




FIFA 2000 qui \ 

t de revivre les plus grands 
Un jeu tres reaiiste dans lequel vous jouez avec 01 



wmr>. 



TOMB RAIDER IV : LA REVELATION FINALE 

Retrouvez Lara Croft dans une terrible course contre la monl 
au coeur du desert Egyptien. Votre mission, vaincre Seth, C 
desolation et sauver le monde des tenebres eternelles. Une ( 
dans un environnement veritablement interactif qui vous i 
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SIDEWINDER CAMEPAD PRO 

Ideal pour tous les types de jeux. 



Microsoft 




SIDEWINDER DUAL STRIKE 

Simplifiez et ameliorez le controle de vos person. ._., 

a la vue en perspective. MaTtrisez parfaitement les actions 

de precision : visee et tir. 6 boutons d'action. 

2 gachettes et 1 bouton inverseur. Connecteur USB. Code 79310 



m 

r est au bout de vos doigts \ 




349 f F 



La destinee des habitants virtuels de Sim City repose entre vos mains. 
Aidez-les a poursuivre une carriere, fonder une famille, rencontrer des am 
I'amour... Plus de 30 situations realistes qui vont mettre a I'epreuve vos 
capacites a qjinprendre les relations humaines. Disponible a partir du 
1 fevrier 20GU . )eu de simulation/strategie en temps reel. Code 81 256 



PHARAON 




AGE OF EMPIRES II : THE ACE OF KINGS 

Prestdez au destin de Tune des seize civiiisations contenues dans I'edition 

nt d'immenses cites, en mettant sur pied de puissantes 
armees et en decouvrant de nouvelles technologies. C'est la reference en 
matiere de jeux de strategic en temps reel. Strategie. Code 75214. 



SIDEWINDER 
PRECISIONPRO 

Des performances de " 
grace a Tergonomie > 
optimise de ce joystick.Les informations 
de la gachette, de ia molette des gaz 
inchedirectionnel sont 
transferees via une camera 




FLIGHT SIMULATOR 2000 

C'est ia reference en matiere de simuiateur de vol civil : graphismes 3D de 
qualite photo a vous couper le souffle, scenes d'un realisme stupefiant... 
Vous naviguez aux commandes d'un des 10 avions dont le Concordgjpu le 
Boeing 777-300. Une gestion meteo avancee et 20.000 aeroports disponibL, 
accentuent le realisme de ce jeu. Simulation de vol. Code 79472. 



VOOD003 
3000 ACP 



:aje-optique. 
<?bde71813 




d'operations par seconde 
la carte Voodoo3 3000 






C0NF0RAMA 



CD-ROM 
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L'interface 



Voici I'ecran de presentation 
sur lequel vous arriverez. 
En haut, six menus vous 
permettent d'acceder 
aux demos, aux videos 
(Interactive TV), aux 
utilitaires (Bonus), au mag' 
(fonds d'ecran...), aux goodies 
(Half-Life) et a une page 
d'informations. Les titres 
Rogue Spear et Tournament 
donnent acces aux solutions 
desjeux. Le logo AOL 
permet de lancer le kitde 
connexion gratuit. A gauche 
apparaTt la liste des demos 
jouables. Dans la fenetre 
principale, sur la droite de 
I'ecran, apparaissent les 
informations a propos des 
demos, videos, etc. 




INSTALLATION j 

j Ce bouton permet de 

I lancer I 'installation 

de la demo... via 

I'ouverture d'une 

fenetre contenant 

M le fichier a lancer. 



Avant de passer trois semaines les 
deux bras dans le platre suite a une 
affreuse et douloureuse chute a ski, 
servez-vous une derniere fois de 
vos petites mains pour lancer nos 
trois merveilleux CD. Au total, plus 
de 15 demos et des tas de goodies. 
Deux demos exclusives et un jeu 
complet. Star Trek Pinball viennent 
completer ce splendide tableau. 



L'interface du Gen4 CD utilise les 
navigateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer), et est 
optimisee pour fes affichages 
800x600. Rien ne vous empeche 
toutefois de le parcourir avec un 
affichage 1 024 x 768, rassurez- 
vous. Sinon, c'est tres simple 
pour lancer le tout, cliquez sur 
gen4131.htm. Vous arrivez alors I 
sur une page de menus qui vous 
permettra de naviguer 
rapidement dans les rubriques de 



Ca ne marche pas ? 



notre CD. Lorsque vous cliquez 
sur le bouton « installation », 
cela ouvre a I'ecran une fenetre 
avec la liste des fichiers dont 
celui de lancement de 
['installation de la demo 
(cf encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe sur 
votre disque dur certains 
outils/applications 
indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), 
nous vous conseillons de 
commencer par la 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detette. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une parte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourraient 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 
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retour pour toute demande d'echange de 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris 
et I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. SI un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur 
et de les installer a psrtir de ce dernier. 
Si ga ne marche toujours pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 98 pour obtenir un nui 
de retour. Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 




Ne cherchi 
pas I'erreur : 




19,90 F le CD-Rom... ou est le l< 

C'est une mauvaise copie, une ver»i— 

incomplete ou en chinois... Pas du tout ! 

Le principe de MEDIA Pocket est simple : 

selectionner les meilleurs jeux de leur 

generation, sur CD-Rom pour PC et vous 

les proposer en version integrate 

et en francais, a prix poche. 



MEPSIOH" 
COMPLETE PC 



WNTIEKEUENT 
EN FRANCAIS 



■ 4*J ^m ;: 



Decouvrez vite noire nouvelle 
collection de 8 litres 
et faites-vous plaisir, sans 





Liste des points de vente : 

AUCHAN, BOULANGER. BHV, GARREFOUR, CASINO, G0NF0RAMA, CORI 

EXTRAP01E, GALERIES LAFAYETTE, GITEM, LECIERC 

MEDIA SATORN, PRINTEMPS, S0RC00F... 

Pour plus d'informations : WWW.mediaP0Cket.fr 



U CD-ROM a Prix Poche I 



CD-ROM 



mazs 

Kit connexion FREE 
Demos jouables 

■ Hangsim 

■ Extreme Biker 

■ Urban Chaos 

■ Quake III Ai 

■ Delta Force 2 

■ SWAT 3 

■ Fifa 2000 




Demos jouables exclu, 

■ Command & 
Conquer : Soleil 
de Tiberium 

■ Tzar : the 
Burden of 
the Crown 

Demos jouables 

■ Renegade 
Racers 

■ Jakkal : Flesh 
& Bones 

■ Spec Ops 2 
Multijoueur 

■ Demise 

■ Mind Rover 

■ Majesty 

■ Swedish 
Touring Car 
Championship 

Videos 

■ Warcraft III 

■ Warcraft III 
reportage 

So luces 

■ Rogue Spear 

■ Tournament 
Suivi reseau 

■ Age of Kings 

■ Half-Life : 
Opposing Force 

Cadeaux 

■ Fonds d'ecran 
Stare raft, 
Warcraft 

et Diablo 

■ Maps et skins 
Half-Life 

■ Interview de 
Chris Sawyer 

Bonus 

■ Kit connexion 
AOL 

■ Direct X 7.0 

■ AVP 
(shareware) 

■ MediaPlayer 

■ Winzip 7.0 
(shareware) 



sont jouables et permettent done 
de decouvrir un petit morceau 
des jeux, tandis que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives. 

Gen4 CD 131 

Dans la rubrique demos, nous 
vous proposons deux exclusivites, 
a savoir les demos de Command 
& Conquer : Soleil de Tiberium et la 
demo de Tzar : the Burden of the 
Crown. Ne manquez pas non plus les 
nombreuses autres demos. 



Les menus en haut de I'ecran 
permettent d'acceder aux autres 
rubriques, e'est-a-dire « Interactive 
TV», avec des videos inedites, mais 
aussi « Bonus » pour installer les 
outils indispensables (dont un 
antivirus), « Mag » avec les suivis 
reseau de Age of Kings et Opposing 
Force ainsi gue des fonds d'ecran 
Diablo, Warcraft et Starcraft, et 
enfin le kit de connexion AOL. 
N'oubliez pas non plus les deux 
soluces, Rogue Spear et Tournament 
(alias Unreal Tournament)... ■ 



w^ 



(£?™ s ) Qrfe'z^e TV ) ( Bonus ) ("Map (Gooses) (TjfoP) 



M Jpe**r 



Gen CD 



Cartes S.J. 



Aide Solo 



0* 



Les cades MultijoueursJ 



CD Bonus 



Le deuxieme CD, off re non seulement 
un kit de connexion pour acceder a 
Internet gratuitement (FREE) mais 
aussi dans le dossier Bonus quelques 
demos. Pour en profiler, ouvrez la 
fenetre du contenu de votre CD, allez 
dans le dossier CD Bonus et cliquez sur 
« Gen4.exe ». La, un simple die sur les 
choix proposes vous permet de lancer 
les demos. Si vous avez un probleme, 
allez alors dans le dossier demo et 
lancez chacune des demos en double 
cliquant dessus. Amusez-vous bien 
avec, ce mois-ci, des bombes comme 
Ouake III Arena, Urban Chaos ou 
encore SWAT 3. Et on ne vous parle pas 
de I'enorme demo de Fifa 2000 qui 
vous permettra de revivre la premiere 
mi-temps de France-Bresil 98 ! Allez, 
Zizou, fais-nous encore rever ! 



Tim - tiophcftobaJt 

Mum ** fic Mrr 3p.kldM.IJ1s, 

Aul-ui; "-;:!!,.-: ' '.-■■. [.■:■■- sjwsij* H -siV-l! .■-: 
■MjJlli":.ifj«i!l -■■ " : - ': ■■■ ■■!!t i- .-.-■:■ ■ 

PagtWrinWlll 

Hcjddi^w it I'aiiteir AtRtDI 



■ ALORS, HEUREUX ? Suivez les instructions pour installer les mapset les skins pour 
Half-Life et Half-Life : Opposing Force ! 



/ 



Jeii complet 



Les fans de Star Trek seront ravis de 
trouver notre cadeau de ce mois : 
le jeu complet Star Trek Pinball ! 
Un flipper inspire de leur univers 
favori ! Les autres seront ravis tout 
court, car un flipper en cadeau, e'est 
toujours une excellente nouvelle ! 
Ne maltraitez pas trop votre clavier, ga 
risquerait de faire titter I'ordinateur ! 
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Prenez le volant des meilleurs modeles Ford ! 




Mettez vous au volant de 1 2 voitures FORD modelisees a la perfection : 

des vehicules de ville transformes en bombes de course, tels la KA, la Fiesta, la Focus et la Puma, 
et de veritables bolides de competition comme la GT 90 et la Taurus. 






Disponible 
sur PC-CD Rom 



-5 «^. 083SB84B3B 

emRJre> ^MmuJ 



Ubi Soft 




nos PC en automne. 



ible d'oublier la serie Thunderbirds 1 
,, -,,, .... ..relies de I'air) tant son concept etait ole : i| 

faire de la science-fiction en utilisant des marionm " 
pour personnages. Remarquez, en 1965 (annee de . 
sa premiere diffusion en Angleterre), les createurs 
n'avaient pas beaucoup d'autres choix. SCI, la societe de 
developpement responsable, entre autres, du violent * - 
Carmageddon, a acquis les droits pour concevoir un jeu flk 
de strategie, d'action et d'aventure (rien que ca !), base ™ 
sur cette serie culte. La sortie de celui-ci devrait 
coincider avec cede de la version retravaillee de la serie 
sur la chaTne anglaise BBC2 en automne 2000. L'histoire 
ne dit pas pour ['instant si Lady Penelope sera de la 
partie... II ne nous reste plus qu'a esperer ! ■ 
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Messages suedois 

Des guerriers suedois livrent combat sur les autoroutes de I'inf ormation. 

■r D j-r ^X Vous ne connaissez certainement pas 

f^sret-T, j ie quotidien Svenska Dagbladet. C'est bien 
as-r o6r * ^/ tiomma(je j sj vous ie lisiez tous les Jours comme 
^Ss/ nous, vous auriez appris que I'armee suedoise envisaqe 

de creer un nouveau corps arme : les Information Technology 
Soldiers ! Leur mission : proteger les systemes informatiques 
gouvernementaux et mettre hors d'etat de nuire les serveurs 
- ' ennemis (en temps de guerre s'entend) ! Leurs moyens : du 
materiel high-tech et des technologies de communication 
ultimes. Le projet est tenement serieux gu'une delegation 
'XIX d'officiers a ete recue au Pentagone pendant deux jours. Et avec 
h^j\ des moyens pareils, ils vont nous faire croire gu'ils ne vont pas 
HtawSatorfe--— passer leurs nuits sur Half-Life et autres Quake III ? ■ 




Larmee des tenebres 

Combats, role et suspense au programme dune aventi^en clair-obscur. 

Encore un clone de Diablo ? Eh oui, apres Revenant 
et Darkstone, Nox (Weswood) nous arrive charge 
de promesses et se deroulera presque 
exclusivement la nuit. Si les graphismes 
semblent corrects mais moins impressionnants 
que ceux de Diablo II, de nombreuses petites 
choses pourraient attirer le joueur avide de 
nouveautes. Pas en Solo du moins, puisque 
lejeu proposera seulement trois classes de 
personnages, 80 sorts differents et 33 
chapitres. Au niveau des combats, on 
pourra enchaTner des combos 



comme dans Revenant et developper ses competences 
selon des arbres complexes. En Multijoueur, en 
revanche, I'accent semble avoir ete mis sur la diversite/ 
puisque chaque sort pourra etre contre par un autre 
Par exempie, une creature invoquee par un sorciei 
pourra etre controlee par sa victime... 
Et renvoyee sur son invocateur ! On pourra 
egalement truffer les niveaux de pieges dans 
lesquels il sera possible d'enfermer jusqu'a trois 
sorts. Bref, du sport en perspective done 
echauffement prevu le mois prochain. ■ 




Entre les jeux qui sont annules et ceux qui 
sont repousses, on ne peut pas dire que 
I'actualite soit tres rejouissante. Ah_si, 
Infogrames a change de logo pour 
mieux coller a I'esprit de ses jeux. 



■ Au revoir Amen 

Cavedog. celebre societe de 
developpement, a annonce 
debut Janvier I'abandon 
d'Amen. Cejeud'action 
en vue subjective pourtant 
prometteur a ete sacrifie 
pour que la societe puisse 
se restructures Dommage. 




■ Joyeux Noel 2001 

La sortie de Team Fortress 2, 
le prochain grosjeu 
Multijoueur de Valve 
Software (les createurs 
de Half-Life), est repoussee 
a fin 2000, rien que gal 



L'ADSL provocation 

Free, Le fournisseur 
d'accesa Internet gratuit, 
propose un acces a 
I'ADSL dans tous les 
arrondissement de Paris. 
Mais contrairement a France 
Telecom, sans faire payer 
d'abonnement. Selon eux, 
la qualite des liaisons ADSL 
offertes par France Telecom 
est tropfaible. Si ca.ee n'est 
pas de la provocation ! 



■ Le tatou renait 

Infogrames adopteun 
nouveau logo. La societe 
trouvait que I'ancien logo 
n'etait plus en adequation 
avec I'esprit de leurs jeux. 
C'est vrai qu'il commengait 
asefairevieux le tatou... 
Ons'en rappelle encore sur 
le premier Alone in the Oark ! 




il.l|J.M:M,',IJJ 
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Le groupe de rap Public Ennemy fait plus qu'ecrire les musiques de jeux, il y participe ! 




■ A TABLE L'apparition des membres de Public Ennemy dans 
cette extension devrait lui donner un peu de punch. 



Atomic Pop, la societe de 
developpement a qui I'on doit I'extension 
TC Panic II : Hostile Takeover pour le jeu 
Unreal, s'apprete a en signer une deuxieme 
du nom d 'Armageddon 2000 : The Ennemy 
Strikes Back. Dans celui-ci, vous trouverez 
bien entendu de nouveaux niveaux, de 
nouveaux ennemis, de nouvelles armes 
mais egalement la representation des 
personnages du celebre groupe de rap 
Public Ennemy. Et pour cause, puisque le 
scenario vous mettra dans la peau d'un de 
leurs gardes du corps et que vous devrez 
travailler en etroite collaboration avec 
ces derniers pour sauver la Terre. Est-il 
necessaire de preciser que les musiques du 
jeu viendront directement de leur dernier 
album : There's a Poison Coin' on... Bonne 
ou mauvaise nouvelle, a vous de voir ! ■ 



www.urwired.fr 



***&?? 



Aventure a lespagnolette 

Les univers medievaux fantastiques sont toujours a la mode, Blade en est fa preuve. 

Developpe par le studio 
espagnol Rebel Act Studios, 
Blade est un jeu d'action/ 
aventure qui n'est pas sans 
rappeler Die by the Sword 
(simulateur de combat a I'arme 
blanche, sorti chez Interplay 
il y a environ deux ans). 
Vous evoluerez done dans un 
univers fantastique peuple de 
dragons, de mages, de nains... 
D'ailleurs, en parlant de nains, 
vous pourrez en incarner un 
ainsi qu'un chevalier, un barbare 
et une amazone. Dans la peau 
d'un de ces quatre personnages, 
vous traverserez 17 niveaux a la 
recherche d'une epee magique 
qui vous permettra de sauver votre monde. Tout cela est bien classique mais la realisation 
de Blade, edite par Infogrames, semble digne des meilleures. Affaire a suivre, cet ete. ■ 





■ EPEE ET BOUCHER Vous disposerez de I'arsenal classique du 

chevalier pour affronter ennemis et monstres en tout genre. 



Une fois n'est pas coutume, nous vous faisons 
decouvrir le site Internet d'un magasin 
specialise dans la vente en ligne de jeux video. 
URwired !, occupant la premiere place de son 
domaine en Angleterre et la troisieme au 
niveau mondial, ouvre une succursale en 
France, en reprenani les ingredients qui ont 
fait son succes. Tout d'abord la transparence, 
puisque le site indique clairement les 
informations sur la societe avec une adresse 
et un numero de telephone oil la joindre. 
Competitive ensuite puisque, selon URwired !, 
75 % des commandes sont livrees le 
lendemain et que le site ne vous fait pas 
payer les frais de port (alors que e'est 
justement sur ce point que les cyber- 
commercants assomment generalement les 
clients). Plus fort encore, si vous commandez 
deux jeux etvu que les frais de port neieur 
coutent pas deux fois plus cher. URwired I 
effectuera une remise de 10 francs sur le 
deuxieme produit. Et finalement, le service. 
Si le contenu editorial est deja en partie mis 
en ligne. le systeme de dialogue en direct n'est 
pas encore effectif. Rapidement, celui-ci vous 
permettra de contacter une personne du site 
a tout moment de la journee ou de la nuit, 
une petite sonnette retentissant chez eux 
(veridique). N'en abuse? tout de meme pas ! ■ 
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Mais non, vous ne revez pas, 
FREE est I'acces gratuit a Internet qui vous 
offre en plus des performances inegalees ! 



Et oui, FREE en plus sa gratuite vous permet de naviguer sur Internet a une vitesse quasi 
inegalee avec en plus : 

- Des adresses E-Mail illimitees 

- 50 Mo pour I'hebergement de votre site Web personnel 

- Des outils pour le gerer et le dynamiser : base de donnees MySQL - Scripts PHP3, ...) 

- La possibility d'avoir le decompte de vos appels 

- La restriction d'acces de certaines pages 

- Une hot-line accessible par telephone ou sur Internet 6 j/7 

- Une couverture nationale 

- Une tarification telephonique locale 

Et bien sOr I'engagement qu'aucun exces de publicite ne viendra gacher votre plaisir ! 



:* 



/ PRIX APPEL LOCAL j 

/\] u J\zur 0^402 402 J 



# La Libi 



La Liberie n'a pas de Prix 



NEWS 



La main 
dans le panier 

Scandale autour d'un des patrons de 
la societe creatrice de Tomb Raider. 

Debut de scandale dans le petit 
monde des jeux video : The New York 
Post a reporte recemment que I'un 
des cadres de la societe Core Design, 
creatrice de Tomb Raider, basee en 
Anqleterre, etait accuse de faits tres 
graves. Piege par un policier qui se 
faisait passer pour un proxenete, 
Kenneth Lockley, 28 ans, aurait tente 
de lui acheter les faveurs sexuelles 
d'une petite fille de 9 ans pour une 
tierce personne ! L'arrestation de 
Kenneth Lockley est survenue avant 
que celui-ci ne se rende au gala de 
lancement du dernier Tomb Raider. 
Kenneth Lockley a ete suspendu 
le temps de I'enguete, tout accuse 
etant bien sur prejuge innocent 
jusqu'a preuve du contraire. ■ 



I 

■ 



i 



Le reveil des Grands Anciens 

Headfirst Productions demystif ie le mythe de Cthulhu. 



La societe britannique qui s'attelle 
actuellement a la realisation de Simon 
the Sorcerer 3D vient de signer un accord 
exclusif avec Chaosium Inc. I'autorisant a 
exploiter I'univers de H.P. Lovecraft dans ses 
prochains jeux. C'est vers septembre que 
debarquera le premier d'entre eux, nomme 
Darhs Corners of the Earth («les sombres 
recoins de la terre »). II s'agira d'un jeu 
d'action/aventure 3D en vue subjective dans 
lequel vous aurez a resoudre de nombreuses 
enigmes. Proposant un mode Solo et un mode 
Multijoueur sur Internet (vous confrontant 
lui aussi a moult mysteres), il promet une 
ambiance glauque et terrifiante puisque le 
scenario vous plonqera dans les meandres 
nebuleux du mythe du Cthulhu. Une fois 
encore, les Grands Anciens qui jadis regnerent 
sur la Terre tenteront de sortir des prisons 
subterrestres dans lesquelles ils furent 
enfermes. A vous de les en empecher. ■ 




■ RESIDENT-EVIL-LIKE Tous les ingredients 
du jeu d'horreur/action seront ici rassembles. 




! N| peut pas etre gen 
i velt, il faut de la das 



re gentleman 
la classe ! 



Picassio permettra de retrouver 
""nbiance du film /'—■*■■ 
Vols high-tech en perspective. 



fm 



w jF \f7JES 

Mais que fait la no 

Incarnez un voleur high-teMms Picassio, an jeu inspire de Dark Project. 



Dans Picassio, en tant que gentleman 
cambrioleur specialise dans le vol d'ceuvres 
d'art et autres objets precieux, vous devrez 
planifier vos vols a I'avance et aurez a 
votre disposition gaz soporifiques, pieges 
et meme quelques virus pour neutraliser 
les ordinateurs de surveillance des musees ! 
Ordinateurs que vous pourrez utiliser a votre 



avantage pour reperer les gar 
geneurs, de meme que de petites cameras a 
placer lors de vos reperages. La perspective 
sonore sera geree pour voTU aider a reperer 
les gardes et vous devrez faire attejjt**l^r 

■SPr ailClin nhipt nnur np n^^ rinnnor 



Bois n'ont qu'a bien s 
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Exclusivite A01 








> 10 heures gratuites 
Internet + telephone inclus 

Exclusif en France : une offre d'essai a Internet (Internet + telephone) 
totalement gratuite*. La connexion se fait sur un n° 800, appel gratuit. 



■ 




Pour que vous restiez libre de votre utilisation et. bien sur. maitre 
de votre budget. AOL. le n°1 mondial de lacces a Internet, vous offre 
un large eventail de formules : les forfaits tout compris Internet + 
telephone, les formules connexion illimitee a partir de 45 F/mois. 

Sans cofif cache, sans Q acf ore 
telecom, sans autre concfif /on / 



Connectez-vous a I'aide du 

CD-ROM joint a votre magazine. 

Si vous ne I'avez pas. telephonez au 

01 71 71 71 71" ou www.aol.fr 




AOL est un service de Jfcegetel 



Simplifiez-vous Interne 



NEWS 




Simulation recherche pole position 

Le geant desjeux de sport tente is s'imposer dans 1'univers des simulations de F1. 



JEAN-LOUIS 
MONCET 

Presentateur de F1 
sur TF1 



L'enregistrement 
semble fatigant, 
est-ce la premiere 
fols que vous 
faites cela ? 
C'est vraf que je 
doisenregistrerles 
commentaires pour 
plus de vingt pilotes 
differents. dans des 
tonalites varices, 
plus les preservations 
des circuits... 
Cela represents deux 
atrofs jours complets 
d'enregistrement. 
Je savais cependant 
a quoi m'attendre car 
j'avaisdejatravailte 
sur Formula 1*97 
pour Psygnosis. 
Justement, avez- 
vous ('occasion 
de jouer sur PC 
ou sur console ? 
Je ne possede ni I'un 
ni I'autre mais beaucoup 
d'amisen ontavec 
tout le materiel : siege 
baquet, volant, etc. 
J'ai dejajoueavec 
euxouavec Alain 
Prost sur Formula l'97. 
II estvraimentbon. 
Que pensez-vous 
desjeux actuels? 
Le graphisme a fait 
beaucoup de progres 
mais c'est surtoutfe 
niveau de rdalisme 
atteinl qui 
m'impressionne. Le 
freinage, I'acceleration, 
I'adherence et les 
suspensions ont des 
reactions tres proches 
de la realite, Meme les 
circuits son! d'une 
tideliieincroyable: 
toutes les petites astuces 
qui existent sur un 
veritable circuit sont 
aussi presentes dans 
lesjeux. 





■ STEPHANIEEEE On attend de mesurer la 
puissance du moteur sur le circuit de Monaco. 



Si la branche sport d'Electronic 
Arts peut se vanter de dominer le 
monde des simulations sportives, 
il est pourtant un domairte dans 
lequel elle brille par son absence : 
celui de la Formule 1. E.A. Sports a 
done decide de mettre le paquet 
pour s'imposer dans cet univers 
jusqu'alors domine par Microprose 
avec sa serie des Grands Prix. 
Fl 2000 vous proposera de 
participer a la saison 2000 
(comme quoi le titre est bien choisi) 
avec evidemment la licence officielle 



de la F.I. A. On y retrouvera toutes 
les donnees actuafisees du 
championnat (Alesi chez Prost 
par exemple) avec notamment 
le nouveau circuit d'lndianapolis. 
Au proqramme : un mode Arcade 
et un mode Simulation, analyse 
telemetrique, communication 
en course, ralenti, 23 cameras et 
des commentaires de Jean-Louis 
Moncet, le monsieur Grand Prix 
de TF1 (voir Q&R). Graphiquement, 
ca a I'air plutot joli. La competition 
avec Grand Prix 3 s'annonce rude. I 



line balle dans la tete 

I Le premier simulateur de tueur a gages bientot sur nos ecrans ! 



Pour apporter un peu d'originalite 
et surtout de sang neuf dans le petit 
monde des quake-like, la societe de 
developpement Insomnia s'apprete a 
frapper un grand coup, du moins, selon 
ses membres ! Decay sera effectivement 
un shoot en 3D dans lequel le joueur 
incarnera un tueur impitoyable. 
II evoluera dans une ville moderne 
et devra eliminer des cibles precises, 
parfois sans se faire remarquer. On nous 
promet un vaste catalogue d'armes 
et de gadgets high-tech permettant de 
penetrer dans des lieux sans se faire voir. 
Gestion des localisations, graphismes 
soignes et intelligence artificielle realiste 
comptent parmi les atouts de Decay, 
que nous attendons cet automne. ■ 




■ MODELISATION D'ENFER Les decors devraient etre ultra-realistes e 
rajouter a I'ambiance oppressante de ce futur hit. 
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www. 

Ruedu 
Commerce 



90 



Flight Simulator 
2000 




Kf Ti?/^ 7 




f rior 3 



rez-vous plus de 1000 jeux-consoles-periphenques 
•aiement securise par carte bancaire^|(|^^Pieque 
.ivraison a domicile gratuite. 



Public de I'ensemble : 1447,99 F TTC 
; rueducommerce : 999 F TTC 

0S0FT Flight Simulator 2000 Ref : PCJEUX00107 
30S0FT Force Feedback Pro + Mechwarrior 3 Ref : 656-00078 ( 
rammables - W95/98 - jeu Mechwarrior 3 inclu) 



ux - optomecanique -16 b 



www. rueducommerce 

LES MEILLEURES AFFAIRES HABITENT ICI 

Pour tout renseignement, appelez-nous au O 825 019 029 (0.99 F TTC/minute) 



NEWS 



Choux de Bruxelles 

La Commission de Bruxelles tente de proteger les acteurs d'lnternet. 

Le 7 decembre 1999, le Conseil des ministres europeens a adopte un projet de 
directive sur le commerce electronique en Europe. Pour avoir force de loi, ce 
projet doit encore etre adopte par le Parlement de Strasbourg. Ce texte reprend 
les grands principes de protection du consommateur deja en vigueur dans le 
commerce traditionnel. II fixe notamment des regies sur le lieu d'etablissement 
des fournisseurs de services et de produits, autrement dit le cadre legislatif 
dans lequel seront regies les conflits. Les sites de commerce electronique 
devront notamment indiquer sur le site de maniere accessible et 
permanente leur nom, leur adresse, numero de reqistre de commerce et 
leur eventuelle appartenance a un organisme professionnei, tout cela dans 
le but de faciliter le reglement d'eventuels litiges et de rendre les 
poursuites morns couteuses pour le consommateur. En revanche, les 
fournisseurs d'acces a Internet et les hebergeurs de sites ont obtenu gain 
de cause : leur responsabilite ne pourra plus etre retenue si le contenu des 
pages qu'ils heberqent sont passibles de poursuites judiciaires - nul n'a 
oublie la malheureuse affaire Altern.orq. Tout cela nous rendrait plutot 
optimiste si cette directive ne s'appliquait pas uniquement a I'interieur de 
la communaute europeenne : reste a convaincre les Etats-Unis d'accepter 
une legislation qui ne protege pas que leurs consommateurs ! ■ 




Demons et merveilles 

line odyssee f antastique dans un monde medieval vieux de 1 000 ans ! 



un monde medieval fantastique assez 
classique, dans lequel s'affrontent demons, 
morts-vivants et autres sorciers. 
Infogrames nous promet un scenario en 
beton, une duree de vie raisonnable 
(40 heures), une vue externe a 360 degres, 
un systeme de maqie oriqinal et meme la 
possibility de s'installer dans un chateau ! 
Soulbringer devrait rejouir les fans d'ici le 
joli mois de mai. ■ 




■ TAiLLE POUR L'AVEN 
Le personnage principal pourra 
ir ptusieurs tyi 
entetd'armure. 



Au moment fatidique, 
un quart des Anglais 
prefereraient etre 
sur leur PC plutot que 
de fairs I'amour. 

57% des Espagnols 
admettent taper leur 
PC dans des moments 
d'excitation. 

Neuf Francais sur 10, 
possesseurs de PC, 
declarent preferer etre 
devant leur machine 
que devant un match 
de football. 

11% des Suedois vivant 
en couple se trouvent 
separes la n jit venue, 
I'un des deux membres 
restant seul dans son 
bureau avec son PC. 

■ LE MARCHE 
□ES LOGICIELS 
DE LOISIRS 

En 1999, le marche 
des CD-ROM de ioisirs 
a represente 
11 300 000 unites 
vendues, soil 
une n regression 
de 21% par rapport 
a I'annee 1998. 

En 1999, ce meme 
marche a ete est i me 
a 2 225 000 000 
de francs, so it 
une progression 
de 13,5% par rapport 
a I'annee 1998. 

Le prix de vente mover 
d'un CD-ROM de Ioisirs 
a chute de 42% 
en cinq ans passant 
de 345 francs a 
199 francs (Ndir : ce 
prix mover a ete 
calcjleen incluant 
lesnombreuxjeuxa 
bas prix, la baisse pour 
les sorties recentes 
n'est done pas reel I e). 

86% des possesseurs 
degraveurs I'utilisent 
pour copier des 
CD audio, 70% pour 
copier des CD-ROM 
et 55% pour faire des 
copies de sauvegarde. 




■ MAISON DE CAMPAGHE Un qros effort semble avoir ete fait sur la variete des graphismes et du 
rlimat. En tout cas, cette maisonnette sous la neige rapelle La Petite Maison dans la prairie ! 



A A A 
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DDR RAM 
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^3^ VIDIA " 

AGP4X/2X 
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LLEMOT FRANCE S.A 
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Tout le monde a bien 
sur entendu parlor 
(in bug {ouboque) 
de I'an 2000. Mais 
savez-voLs d'ou vient 
le mot « bug » ? 
Tout simplement du 
mot anglais qui signiiie 
« insecte ». L'histoire 
remonte au temps oil 
les ordinateurs 
conienatent des tubes 
a vides et des diodes. 
Un cretin de papillon 
de nuit s'etait 
introduit dans une 
machine et etait alle 
se griiler fes ailes sur 
une diode, provoquant 
par-la meme un 
plantage total de la 
machine. Comme en 
plus le verbe 
« to bug » veut dire 
a faire suer » (pour 
rester poll), le pas a 
ete viie franchi ! Mors 
le mot « bogue » ? 
Mos chers 
academiciens, 
visiblement pas au 
courant de l'histoire 
(les ecorces de 
marrons son! peu 
attirees par la 
lumiere...) et de (rises 
parl'emploi si frequent 
d'un mot anglais dans 
nos conversations, 
ont tout simplement 
f rancise la 

prononciatlon du mot 
anglais au lieu de 
chercher un 
equivalent ! A se 
demander si leur but 
est de protege r 
la langue franchise ou 
de la ridiculiser. ■ 



La colere des dieux 



Serez-inias asset matin pour ichapper au feu du volcan ? 





■ BONNES MANIERES Attention a ne pas froisser la susceptibiiite 
des patriciens si vous ne voulez pas finir au marche aux esclaves ! 



L'inconvenient d'un titre comme Pompei (comme 
Jeanne d'Arc ou Titanic), c'est qu'on connaTt deja la fin ! 
Qa tombe bien, le but du nouveau soft ludo-educatif de 
Cryo Interactive {developpe par Arxel Tribe) n'est pas 
d'empecher I'explosion du volcan mais de faire partie de 
la poignee de survivants a avoir pu quitter I'endroit 
avant que les qaz toxiques ne se repandent. Pour une 
fois, le ludo ne paraTt pas avoir ete trop sacrifie a 
I'educatif. Vous incarnerez non pas un authentique 
Romain en toge, mais un jeune explorateur britannique 
condamne par la deesse Isthar a errer d'epoque en 
epoque pour retrouver sa fiancee disparue ! Ce jeu 
d'aventure au scenario soigne et a la trame historique 
irreprochable offrira de nombreux dialogues, 
des enigmes et la victoire sera loin d'etre assuree pour 
votre avatar. Si vous parvenez a !e sortir de ce mauvais 
pas, la prochaine aventure du pauvre Anglais devrait se 
situer a Jerusalem au temps des Croisades ! 
Pas de repos pour les braves ! ■ 




SANS COMMENTAIRE ... 



Pas facile la legende du mois 
dernier mais Romain Rousselin 
(Chamarandes) a reussi a trouver une 
petite phrase originale. II gagne done 
un abonnement d'un an a Gen4 PC. 
Pour en gagner autant le mois 
prochain, envoyez-nous votre legende 
en pensant a lui donner un titre : 

• par e-mail: teignard@planete.net 

• par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 Montreuil CEDEX. 

Bonne chance ! ■ 




^ — i^^^*= 
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We move the information that moves your world. 



ciclciptec 



NOUVEAU 




Easy CD 



Creator 4 



DELUXE 




Votre graveur de CD va chauffer. 



Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 
tout un nouveau monde de possibilites, bien 
au-dela de ce que permet le logiciel livre 
avec votre graveur de CD. Vous pouvez 
maintenant creer vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou 
de cassettes audio. Mais aussi retoucher, 
perfectionner et partager vos photos 
ainsi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos donnees importantes et les 




Easy CD Creator 4 A Qf\ \ 
Deluxe. Seulement : ^■''V/ 



recuperer rapidement grace au nouveau 
logiciel Take Two™. Tirez le meilleur parti 
de votre musique, vos donnees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel. 



;. Tons droits reserves. AclypUjc. t !#■ A..;w;i« Is sj^i^e /•t'^pt.sz L.y-. CD <>jmw i;l Take Two sent des m 
s respectifs. Ce logiciel est <.mc. :,c-:,: ■.■u J s aider n ".-proiiuirt Us 1 .; ceuwes iJont vous eles titulaire des dn 
letaf tonsei/le. sujei a mooMraton sans prea*. 
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Les routiers sont sympa 



line nouvelle simulation de rallye sur le point de nous {aire decoller ! 



nous permettra de retrouver 

> courses de rallye. 





J, 




En ce moment, les jeux de 
rallye sont un peu en perte de 
vitesse (hem, desole) sur PC... 
Alors qu'ils sortaient a un 
rythme effrene il y a quelques 
annees, Ms se font depuis tres 
rares. C'est une bonne raison 
pour attendre de pied 
ferme Colin McRae 2 ! Les 
developpeurs nous ont parle 
d'une douzaine d'ceufs, 
euh de voitures, de 80 circuits 
et d'une qestion de la physique 
amelioree, notamment en ce qui 
concerne les sauts et les sorties 
de route. Comme dans 
I'excellent Rally Championship 
2000, les voitures subiront des 
degats et pourront meme 
perdre des pieces en route ! 
Contact prevu au mois 
de mai. ■ 



Problems de transit intestinal ? 

Cybercable est attaque en justice par ses propres clients ! 

Dans la serie « je degaine mon avocat plus vite que toi », I'association Luccas 
(http://perso.cybercable.fr/tranbert), rassemblant de nombreux usaqers de 
Cybercable (fournisseur d'acces a Internet par le cable sur Paris), a justement 
assiqne en justice son provider. Faut les comprendre ces petits gars, apres de 
multiples problemes de serveurs et de messageries, ils ont carrement vu le debit de 
leur bande passante divise par quatre (512 Kbps au lieu de 2 Mbps). Au prix du cable, 
ga enerve ! Le fournisseur d'acces affirme pour sa defense que les utilisateurs 
abusaient des telechargements, generant un encombrement aux heures de pointe 
(merci info-trafic !). L'argument est-il valable ? Ce sera a M. Hubert Bitan, expert 
nomme par le tribunal de grande instance, d'en decider. ■ 




■ MOTEUR ! Parmi les innovations annoncees : 
une qualite graphique inegalee dans le genre ! 






^&<S CAUS&S '' 







L~ 



■ Le sondage du mois 



Repartition des ventes en volume dans le domaine 
des logiciels de loisirs en 1999. (Source : GFK) 
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NOUVEAU B-250 carte PCI 




qjmtt hi ^^ 



r 



ft w® mim 



Acces simultane : les deux utilisateurs peuvent 
acceder non seulement a toutes les donnees et les 
applications du disque dur en meme temps, mais ils 
peuvent aussi partaser tous les peripheriques du PC 
hote comme le CD-ROM, le DVD, I'imprimante, le 
scanner etc... 

Acces Internet: une fois connecte a I'lnternet, les 
utilisateurs peuvent naviguer sur le Web simultanement, 
en utilisant les memes modem, ligne telephonique et 
compte Internet. 

Utilisateurs multiples : vous pouvez installer plusieurs 



cartes B-250 dans un PC et avoir ainsi, cinq utilisateurs 
au maximum utilisant le meme micro-ordinateur. 

Acces reseau : quand le PC hote est relie a un reseau 
standard, les utilisateurs peuvent se connecter en meme 
temps, en utilisant leur nom d'utilisateur individuel. 

Performance : tirant avantage des ressources inexploitees 
des puissants micro-ordinateurs actuels, le systeme B-250 
duplique votre PC en plusieurs postes pleinement 
fonctionnels et .<independants» du PC hote. En utilisation 
normale, les utilisateurs constateront qu'il n'y a pas de 
baisse de performance. 



La Facon b plus simple de dupliquer 
votre PC (a un nnoindre cout 



Un PC... 

deux utilisateurs... 
ou trois... ou quatre... 
ajoutez simplement 
le systeme B-250 a votre PC 



Future Technologies Coi 
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Bientot 
sur vos 
ecrans 



■ Diablo II {Blizzard) 

" Force Commander (Ubi Son) 

■: GlANTS (INTERPLAY) 

; Kiss Psychq Circus (Take-two 

Interactive) 
■: ' Messiah (iNfERPiAr) 
fflNoX(EA) 
a Soldiers of Fortune 

(Activism) 
^Superbihe 2000 (E.A.) 
5. The Sims (LA.) 



Anachronox (Euros) 
.'. Comanche 4 (E.A) 
I Deus Ex (Email 

Fdrmula One Championship 

(Eft.) 
8 Need for Speed V (E.A.! 

■ Need ran Speeo : Porsche 
Evolution (E.A.I 

■ Shogun Total War (E.A.) 

■ Ultima Online: Renaissance 
(E.A) 

■ Vampire : la Mascarade 
(Activision) 




Meierannosaurus 



Sid Meier serait-il lasse des Humains ? 

Pour ceux qui ne le connaissent pas, Sid Meier 
est I'un des plus grands developpeurs de jeux sur PC 
(il est quand meme a I'oriqine de Civilization). Eh bien, en 
plus de preparer Civilization III, ce monsieur nous parle de 
son prochain jeu qui s'appelle... bah, on ne sait pas encore. 
En revanche, ce que Ton sait, c'est qu'il s'aqira d'un jeu de 
strategie rythme, assez simple d'acces et surtout se deroulant 
dans un monde prehistorique realiste peuple de feroces dinosaures 
luttant entre eux et contre la nature hostile. Si vous voulez plus de 
details, faites done un saut sur le site de Firaxis (www.firaxis.com) 
qui diffuse les informations sur ce futur hit au compte-gouttes. 
Le dernier « carnet de developpement » nous faisait part de 
I'incertitude de Sid Meier quant a faire de la strategie temps 
reel ou du tour par tour. Reponse le mois prochain ? ■ 



LE GADGET DU MOIS 



. Jetfichter IV (TLC Edusoft) 
Qni (Take-two Interactive) 



Besoin d'un troisieme ceil ? 

Les ecrans panoramiques aussi ont le droit d'etre design. 

Pour vous qui etes nantis (tous les lecteurs reguliers de Cen4 PCsont beaux, intelligents 
et riches) au point de posseder deux ecrans et une carte Matrox G400 vous permettant de 
les utiliser en simultane, le principe du Panoram PV290 ne vous surprendra guere. Mais pour 
les autres, ce joli joujou peut faire rever. Constitue de trois ecrans plats (a cristaux liquides) 
en serie, d'une resolution de 3 840 x 1 024, cet equipement fait un peu plus d'un metre de long 
(48x109x56 cm exactement) pour quelque 35 kg. Faut avoir la place, mais rassurez-vous, tout 
est integre : systeme audio en stereo, camera pour video conference, nombreuses connexions 
(USB et RGB pour VCR et DVD) ou encore transformateur 12 volts pour brancher divers 
equipements. Fonctionnant sous Unix, Mac OS, Sun OS et Windows/NT, le Panoram PV290 est 
pour I'instant dedie aux applications professionnelles 2D et 3D (architecture, ingenierie, etc.). 
On ne peut cependant s'empecher de rever a ce que donneraient des jeux exploitant ce principe, 
notamment dans le domaine des simulations aeriennes et automobiles (comme fa borne d'arcade 
Ferrari). Messieurs les developpeurs, a vous d'agir. ■ 





■ JOLI PANORAMA Trois ecrans plats a cristaux liquides composent le Panoram PV290. Meme s'il n'est pas encore 
prevLt pour un usage particulier, on se plait a imaginer quelques parties de Quake III sur un ecran comme celui-ci ! 



Luc-Santiago Rodriguez 

Chef de rubrique 

Incmyable ! Depuis Duke Nukem 3D et 
Quake, on n'avaitplus ete confronts a 
un tel confiit entre joueurs ! La sortie 
de Quake til Arena fait ressurqir 
i'eternelle tutte entre des fans 
acharnes qui semblent prets a tout 
pour defendre leurjeu fetiche. Sur le 
Net comme dans les lettres que nous 
recevons (et meme a la redaction !), 
les partisans de Quake III et 
Tournament s'affrontent violemment. 
C'est certes comprehensible mais 
c'est surtout completement sterile. 
Les deux 
jeux sont 
effectivement 
tres differents 
etje trouve 
cela plutdt bien. 
Cela demontre 
qu'en depit d'un 
principe dejeu simpliste (tuer ou etre 
tue), les developpeurs font des efforts 
pour proposer des approches du 
genre differentes. It faut reconnattre 
que Quake III et Tournament 
traduisent deux facons dejouer 
opposees : brute, instinctive et directe 
pour le premier, nuancee, precise et 
presque cerebrale pour le second. 
II serait dommage de bouder notre 
plaisir et de ne pas faire un choix... 
apres avoir essaye les deux I ■ 



La sortie de 

Quake III 

Arena/ah 

ressargir 

I'eternelle 

latte entre 

(esfuiis. 
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sur www.urwired.fr 
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10 consoles Playstation 
a gagner ! 

URwired! = TU es branche! 
Jeux PC, Playstation, Dreamcast et Nintendo 64 



Le regiement du present concours est depose en i'etude de Maitre Safar - 20 bd Gambetta - 77000 Melun. 




Plus de jeux. plus de vie, plus d'alcool 

Le 16 decembre 1999, voire magazine favori organisait une grande soiree pour feter dignement sa nouvelle formule... 




■ ATTAGUE DE ZERGS De grosses bebetes parcouraient I'assemblee 
et out beaucoup effraye Luc et Stephane (a qui ca a pose un probleme). 

Au depart, personne ne voulait 
y ailer... Une soiree dans un entrepot 
a la Plaine-Saint-Denis, des bestioles 
grandeur nature carnivores, des 
bars a theme, des danseuses nues, 
de I'aicool a volonte... II a fallu que 
Olivier galvanise son equipe et la 
contraigne a aller faire la fete pour 
que la redaction au grand complet 



se deplace. On a done pu apercevoir 
Didier et Olivier discuter avec 
environ 1 253 personnes differentes, 
on a pu surprendre Seb en train de 
boire une vodka-coca, pendant que 
Luc, Thomas et Pierrick n'ont jamais 
decroche des bars, vidant pour 
I'occasion cocktail Gen4 PC sur 
cocktail Gen4 PC... Un breuvage 
unique concocte par des barmen 
experimented qui peuvent se vanter 
d'avoir saoule plus de 500 
personnes en moins d'une heure. 
Et parmi elles, Sophie et Regis 
(malheureusement venu sans son 
velo ni sa trompette). 

Mais les festivites ne se sont pas 
arretees la puisqu'un groupe de 
blues rock a mis une ambiance 
detonnante peu avant minuit. Detail 
amusant, son chanteur n'etait autre 
que Laurent Guerder, ie redacteur 
en chef de notre confrere PC Fun. 

Apres un concert riche en 




■ GLA GLA Le coin pole Nord mettait a 
disposition vodka et boissons, euh, fraTches. 

adrenaline et alors que tout 
le monde menacait d'aller cuver, 
un DJ en grande forme a jete 
tout le monde sur la piste de danse 
qiqantesque a grand renfort 
de disco! 

La soiree fut done tres longue 
puisque la redaction a quitte le pont 
aux alentours de 3h30 du matin, 
tandis que sur la piste, d'autres 
s'agitaient toujours... ■ 




■ DUPOND ET DUPONT Didier avait sorti sa belle chemise de bucheron 
canadien et Olivier, son legendaire bleu de travail pour I'occasion. 
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64 Mo de memoire e 
2 processeurs AT 
RAGE 128 PRO monte 
en paralelle procurent a I 
RAGE FURY MAXX un 
puissance 3D incroyabl 
qui en fait la carte ultime d 
tous les passionnes de jeux ! 



Le processeur ATI RAGE 128 PR 
associe a la puce video A" 
RAGE THEATER fournissent a I 
carte RAGE FURY PRO VIV 
(Video In / Video Out) I 
meilleur de la puissance 3 
et la polyvalence de la video I 



,]&.,-.. 



i)'" : 



• Processeur 3D, 2D et video 
ATI RAGE 128 PRO 

• AGP 4X (compatible AGP 2X 
« 32 Mo & RAMDAC 300MHz 

» Support cable des DirectX 
Texture Compression 

» Decompression DVD/MPEG- 
100% materielle 

' Acquisition de sequences 
video (RAGE THEATER) 

• Sortie TV (RAGE THEATER) 




vnwf.ati.com 






DUO O'ENFER A gauche, Dave, 



A droite, Deva, le demon de Da\i.. 






Saignez, vous etes f il 

Petite recette de tripes a la mode lyonnaise avec GameSquad. 



Souvenez-vous. Ces monstres 
effrayants avancant pendant que vous 
tentiez desesperement de recharger 
votre arme, ces rales anqoissants d'ames 
en peine, ces grincements de portes 
s'ouvrant sur un monde d'horreur et de 
tenebres... Vous avez vecu des choses 
traumatisantes et vous en redemandez. 
Soit, rejoignez Dave dans remission 
Devil Inside, produite par Gamesquad. 
Sorte d'exorciste gave aux amphetamines, 
ce charmant gargon a pour travail de 
nettoyer les vieilles masures infestees 
de morts vivants, ses exploits etant 
retransmis par cameras interposees. 



Cet aspect relativement original s'avere 
particulierement bien exploite puisque 
vous entendrez les conseilsdu public en 
delire et qu'en plus de I'habituel Garrje 
Over, vous risquerez le Show Over : line 
interruption de la diffusion due a votre 
lenteur de progression (I'Audimat baisse) 
ou a la destruction de toutes les cameras 
Melangeant habilement de faction (servit 
bien saignante), de la reflexion (nombreu: 
puzzles a resoudre) et de la magie (Dave 
etant I'hote d'une charmante demone 
nominee Deva), ce Resident Evil en 3D 
prevu pour mars nous enthousiasme. 
Preview des le mois prochain ! r 



Sacrifice a la 
gloire de Shiny 

Shiny Entertainment prepare le futur. 




■ PROTECTION Vous pourrez ordonner a des 
creatures de garder les sources de mana. 

Et un futur qui s'annonce sous les 
meilleurs auspices avec Sacrifice. 
Proposant une approche decalee du 
genre strategie temps reel, le jeu vous 
mettra dans la peau d'un magicien 
cherchant a eliminer ses concurrents. 
Vos pouvoirs s'articuleront autour de 
deux sources : la mana, fournie par des 
autels, qui sert a lancer des sorts, et 
les ames des morts qui augmentent le 
nombre de monstres que vous pouvez 
creer. Deja original dans son concept 
puisque vous vivrez Taction en vue 3D 
externe (la camera suit votre sorcier ou 
n'importe quelle creature dans laquelle 
vous vous incarnez), Sacrifice innovera 
aussi techniquement. Recalculant 
constamment le nombre de polygones 
a I'ecran, le moteur 3D est capable 
d'afficher simultanement plus de 
80 creatures en simplifiant 
progressivement leur 
apparence. Autre idee 
de genie : ['interface qui, 
une fois maitrisee, sera 
transparente. Ca s'annori 
genial et c'est prevu 
pour I'ete. 



Chronique d'un bugannonce 

Le bug s'est finaiement reveie bien inoffensif... 



Ouelques surprises, bonnes comme 
mauvaises, au matin du 3 Janvier 2000. 
Ainsi, un citoyen allemand s'est retrouve 
credite par sa banque de 13 millions de 
marks, tandis qu'un de ses compatriotes 
se retrouvait a la tete d'une somme de 
3 909 120 930 milliards d'une monnaie 
non precisee par I'ordinateur (I'euro ?) qui 
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se croyait par ailleurs le 30 decembre 
1899 ! L'erreur a helas ete corrigee tres 
vite. Encore plus drole, du moins apres 
coup, un New-Yorkais s'est vu reclamer 
90 000 dollars par I'ordinateur de son 
video club qui pensait qu'il avait 100 ans 
de retard pour rapporter ses cassettes. 
Ca fait cher, non?... ■ 




L'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 

Boulanger 

Le meilleur de la micro ! 




2190 FRS 

CREATIVE 

GEFORCE 256 AIMNIHILATOR PRO 

Le must de la carte graphique... 

• Carte 2D/3D sur bus AGP 2x ou 4x 

• Processeur 256 bits GeForce de nViadia 

■ 32 Mo DDR de memoire haute performance 

• Lecture DVD-Video avec logiciel fourni 
■garantie 3 ans 




690 FRS 

PHILIPS 

CAMERA VESTA PRO PCVC 680 

Envoyez vos messages electroniques video, 
menez vos discussions video et organisez les 
conferences video avec cette camera PC... 

- Resolution VGA 

• Jusqu'a 30 images par seconde 

• Bouton photo integre 

- Logiciel de creation et d'utilisation fourni. 




1790 FRS 

SOUND BLASTER LIVE PLATINUM 

La reference du son 3D 

pour le meilleur de la musique.. 

• 1024 voix de polyphonie 

• Sound Fonts professionnelle EMU 

■ Rack de connectique externe 

■ Compression de MP3 temps reel 

• Garantie 2 ans 




1490 FRS 
PHILIPS 

GRAVEUR CDRW 4X4X32X 

■ Gravure en 4x. 

• Reinscriptible CDR-Wen 4x 
- Lecture de CD-Rom en 32x 

• Interface IDE 

■ Memoire tampon 2 Mo 

• Logiciel de gravure fourni 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



AMIENS ■ AUBAGNE ■ AULNAY-SOUS-BOIS - AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST 

MARTIN • CAEN • CALAIS ■ CAMBRAI • DOUAI - DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE - ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS ■ GRENOBLE ECHIROLLES • 

GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS ■ LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN ■ LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL ■ LOGNES • 

LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY ■ MASSY • MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES ■ NANTES ATLANTIS • 

NANTES PARIDIS ■ NANTES REZE ■ NIMES ■ NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISIR ■ ROANNE - RONCQ ■ ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE ■ 

TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D'ASCQ ■ VITROLLES 




NEWS 



Hit Gen4 PC 



HEClim 



En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de decembre 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Role/aventure. 



1 



Age of Kings 



Microsoft • qestion/strateg 

C'est au Moyen Age que ■ 

episode. Au programme, gestion 

naturelles, construction de veritables forteresses e 

organisation d'armees titanesques. Comme, en plu: 

le graphisme est a tomber, le succes est mgrfte. 




E 



Half-Life : Opposing Force 



Sierra • Shoot 3D 
I Retour au laboratoire de Black Mesa, mais du cote 
" ( des mechants militaires crtarqes de nettoyer les 
lieux. Nouveaux monstres et armes, nouveau mode 
de deplacement et possibility de dinger vos 
hommes font de cette extension un musien Solo. 




Tomb Raider IV 



s 



Eidos • aventu re/act ion 3D 
Lara revient au top de sa forme et i 
ses formes pour un periple egyptiei 
passronnant. Un pen d'action, 
4normement de reflexion et une 
magniflque. 




FIFA 2000 



^■H E.A. Sports ■ simulation de foot 

V ■ Une fantastique base de donndes. 
' ■ des competitions en pagaille, une 
^■fl realisation de toute beaute et une 
I _ 9 I jouabilite parfaitement reglee.,. 
I _£] Difficile de register au nouveau FIFA. 




Juake III Arena 



I Activision • shoot 3D 

I Dote d'un moteur surpuissant qui 
I allie beaute et fluldite, cette suite 
I orlentee exclusivement Multijoueur 
1 ravira les fans d'action pure et dure 
J qui ne jurent que par le deathmatch. 




Pharaon 



NH Sierra • qestion 
t-9 Des mimes auteurs que la serie Csesar, 
i| Pharaon parvient a relancer ['Interet 
I^H des joueurs en injectant d'interessantes 
^1 nouveautes telles que les crues du Nil, 
4 I la religion et les pyramides. 




Gabriel Knight III 



(Sierra • aventure 
Le detective du fantastique fait son 
grand retour dans une chasse au tresor 
en plein territoire francais. Grapbismes 
aqreables, enigmes iogiques et scenario 
passronnant, une reference. 




SWAT3 



'he Nomad Soul 

H^^H Eidos • aventure/action 



e 3D original et magnifiquE 



Theme Park World 

■■■ Electronic Arts • qesti 
I I 1 1 Bullfrog i 
I I d'attracti 
Uk4 placez vc 
^71 vos mont 
L NJ univers d 




Achetez vos maneges, 
igasins et construisez 
is russes dans quatre 
nts. Un top I 



^r> 



■i 



K?** 1 VTI n1 The Lon g e st Journey 

mlM U Ubi Soft ■ aventure 



Ubi Soft • aventure 
Un superbejeu d'aventur 
entre univers onirrque et realite. A vi 



KrVj A j ? | Rally Championship 2000 



[II 71 Armageddon's Blade 

mLM 1A Ubi Soft • strateqie 

Nouveaux beros. nouveau* monstres, nouvelle 
cite, nouvelles campaqnes : que du Bon ! 

JF1 jTI Tournament 

■iJ !U GT Interactive • shoot 3D 

Le frere ennemi de Quake III prend la quatorzierr 



JTja ~j7i Rainbow 6 : Rogue Spear 

ifl " I Take 2 • strategie/action 

Dirigez un tjroupe antiterroristes aux quatre coins 
du globe. Difficile mais genial. 

TFM jj~| Flight Simutor 2000 

milM 1 Microsoft • simulateur de vol 



Un flic infiltre 
Poursuites de 

mm 



Driver 

Gt Inter. • course de voitures 
dans la mafia joue les chauffeurs. 
folie en pleine "' 



Indiana Jones et la Machine itif o 
Ubi Soft ■ aventu re/actio 

fouet se la joue action a la Lara 



BTjI jj~| C&C : Tiberian Sun 



Electronic Arts ■ strategie 



LEGENDE 


SOURCES 


|i| ll-, 1 

LMouvement 

A En hausse 

— Stable 

TErrBalsse 

N Nouvelle ent.ee 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par Score Games, 
Llste des 

magasins sur 
le 36 15 code 
5C0REGAMES. 


w&n&imm 







HIT 




H 1 Theme Park World • E. A. 
J~4 [ Dunqeon Keeper 2 - E. A 

H~1p 



| Homeworld ■ Sierr 
Pharaon - Sierra 



Un mois bien decevant pour les amateurs 
de strategie. Rien ne vient chambouler notre 
petit classement. Au moins, cela nous laisse 
le temps de terminer tous ces jeux et de 
nous eclater en Multijoueur, mais on ne 
va pas tenir longtemps... 



HIT 



Redaction 



Take Two Interactive 




H^H 



— Z Swat 3 -Sierra 



ED 

m 



Nj Half-Life : Opposing Force ■ 
N| Tournament - GT Interactive 
W Quake III ■ Activision 



L'arrivee des shoots 3D purement Multijoueur 
vient bouleverser le classement. Entre la 
version definitive de Tournament et Quake ill, 
notre preference s'est portee sur le premier, 
pius subtil, mais le bebe d'lD reste un 
tres grand jeu qui seduira bien des joueurs. 



M I Tr6I 



Redaction 




| N[ Planescape Torment ■ Interplay 

U W2 \ Ultima Ascension - Electronic Arts 

Q T3 | Tomb Raider IV • Eidos 

flj Wj, \ Gabriel Knight IN • Sierra 

Une seule entree, mais pas des moindres. 
Concocte par les deveioppeurs de Baldur's 
Gate, Planescape Torment nous transporte 
une fois de plus dans un univers d'AD&D, 
mais bien plus sombre et torture. Un grand 
moment pour tous les ians de jeux de rfile. 
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ALLONQ, NOUS SOMMBS EN LAN 2000: 
PLUS JAMAIS £A / 




LES BONNES RESOLUTIONS PE IW ZEROZERO: 

"Cette annee, plus jamais ca grace aux astuces et solutions de Tips" 



0836688477 36I3TIPS 



Par TELEPHONE (3477=TIPS) 



ParMINITEL 



Astuces, solutions et plans pour jeux video. PC et Consoles. 



HORS-SUJET 



Au-dela 
du virtuel 



vous etiez nombreux 
a reclamer son 
retour : revoila donc 
hors-sujet. Son but 
est de vous faire 
oecouvrir des 
centres d'lnteret que 
nous avons tous en 
common, nous y 
parlerons donc des 
multiples supports 
(dvd, cinema, livres, 
bandes dessinees, 
jeux, etc.) qui, comme 
le jeu video, 
abordent l'lmaginaire 
sous toutes ses 
formes. n'y cherchez 
pas une actualite 
exhaustive, seuls 
les produits qui nous 
semblent excellents 

Y SERONT DETAILLtS. 



Une adaptation de comics que Ton 
peut qualifier de reussie : la mise en 
scene epileptique et I'ambiance noire 
concourent a rendre cette histoire de 
vampires modernes attrayante et rythmee. 
L'imaqe, tres lechee, se prete evidemment 
admirablement au support DVD. ■ 

■ Real.: Stephen Norrington ■ Metropolitan home 
video - Zone 2 ■ langues : frangais, anglais 

■ sous-titrages : francais, anglais 

■ prix : env. 220 F 



LES BONUS Comme on aimerait en voir plus souvent ! 
Un doc de 15 mn sur la fin initialement prevue, 
un maWno-ofabordant tous les details du Film, des prises 
de vue du tournage, des biographies et ['inevitable 
commentaire audio de I'equipe. Et comme en plus le menu 
est graphiquement soigne... 



Blade 





LA POINTE DE 
L'EPEE La, Banderas 
vient de dessiner un 
joli « z » sur le T-shirt 



Princesse Mononoke 

Avec Princesse Mononoke, Hayao Miyazaki, 
ce genie de I'animation japonaise (Porco Rosso, 
Le Tombeau des Lucioies), nous emmene dans 
un Japon medieval berce de mythologie. Frappe par une 
malediction, le prince Ashitaka part a la recherche du 
Dieu-Cerf, seul capable de le querir. II se retrouvera pris 
dans un conflit opposant les humains aux dieux de la 
foret. Maqnifique aventure epique empreinte de poesie, 
ce chef-d'ceuvre nous conte une fable ecologique 
evitant tout manicheisme. A voir absolument. ■ 

■ Real. : Hayao Miyazaki ■ duree : 2h15 

■ date de sortie : 12 Janvier 2000 



Le Masque de Zorro 



LES BONUS 

Une tres bonne 
surprise: en plus d'une 
scene coupee marrante, 
de bios, de photos et 
d'un clip de Tina Arena, 
on trouve un making-ol 
de 45 mn montrant les 
coulisses du tournage, 
les secrets des combats 
et tout sur Zorro. 



Une cape, un masque, une epee et le tour est joue ! 
Ou presque ! Cette eclatante adaptation au cinema 
de la celebre serie tele est effectivement une reussite 
en matiere de divertissement. De I'humour, de Taction, 
du panache et de belles scenes de combat. Couleurs 
et brio passent impeccablement grace au DVD. ■ 

■ Real. : Martin Campbell ■ Gaumont Tristar - Zone 2 

■ langues : anglais, francais ■ sous-titrages : anglais, frangais 

■ prix : env. 190 F 




i Gen4 PC Fevrier 2000 



SOLUTIONS bt plans a la demands 

PAR FAX OU COURRIER-? 3617 TIPS! 




-'m: 



■^B^HBBBM 



t\ 




a fin de la conference 
esse au Japon, photo 
racteristiques dc la 
: PlayStation™ etair" 
>nib!es sur 3617 TIHc. 



n 



co^nt ca marche? 



2.Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indique sur I'ecran), 
inscrivez votre numero de fax ou votre adresse, selon que 
vous choisissez de recevoir vos articles par fax ou courrier. 
3. Vous recevrez quelques mini-*— -'■■ 
par fax. Dans lee; 



Mi 



3«i7Tr=i7 



Par FAX ou COURRIER 



News, solutions et plans pourjeux video. PC et Consoles. 



HORS-SUJET 



Baleinier de la nuit 

Robert F. Young, inconnu du grand public en France, 
est pourtant considere aux Etats-Unis comme I'egal 
des plus grands, a I'instar d'un Bradbury par exemple. 
On comprend aisement pourquoi a la lecture de ce livre. 
II nous decrit le lien indissoluble qui se cree entre un 

harponneur du futur et la 
baleine cosmique 
(immense creature de 
I'espace, chassee par 
les humains pour etre 
transformed en vaisseau) 
qui aurait du etre sa 
victime. Au cours de 
leurs voyages dans 
I'espace temps, le 
capitaine improvise va 
croiser differents futurs 
alternatits et meme 
rencontrer I'Amour, qu'en 
marin romantique il 
poursuivra sur les mers 
du temps. Un de ces trop 
rares romans de S-F 
■ Robert F. Young ■ Denoel qui reste a jamais dans 

Presence du Futur ■ Prix : env. 45 F la memoire. ■ 



Le Reseau Bombyce 





I Cecil S Corbeyran ■ Les Humanos ■ prix : env. 80 F 



Dans un Paris a 
vapeur debut de siecle 
que n'aurait pas renie 
Jules Verne, deux 
monte-erH'air tombent 
au hasard de leurs 
rapines sur une bobine 
de film muet qu'ils 
n'auraient jamais du 
decouvrir. lis realiseront 
rapidement que I'horreur 
des scenes filmees 
pourrait bien etre 
reelle... Dans une 
ambiance proche 
de Huit millimetres, 
cette excellente BD 
reussit le pari d'etre 
absolument superbe 
et nantie d'un scenario 
en beton plein 
de rebondissements. 
Un peu gtauque 
mais reellement 
indispensable ! ■ 



The Matrix 




Une sombre histoire de realite 
virtuelle et de virtualite reelle. 
Dans un futur proche, un 
groupe de cyber resistants se 
bat... mais contre quoi ? Et qui 
sont ces mysterieux 
«hommes en noir»? C'est 
beau, stylise, bien interpreter, 
plein de references aux contes 
et romanesque a souhait. 
Neo est-il reellement I'elu qui 
sauvera le monde du joug des 
machines ? Un film devenu culte 
tres rapidement. A acheter les 
yeux fermes. L'anglais est tout a 
fait comprehensible, surtout avec 
les sous-titres. ■ 

■ Real. : Andy Wachowski ■ Warner- zone 1 
I langue : anglais ■ sous-titrages : anglais 
prix : env. 110 F sur le Net 



LES BONUS Festif ! Un making-of qui revele les secrets du 
film, des dessins, des bias, des interviews (un peu promo) des 
comedierts et de toute I'equipe... Bref, c'est assez complet. 




VOUS ME RECONNAICHEZ ? 

Keanu Reeves participera au 
tournage de Matrix 2. 




Depuis le temps que Ton 
attendait le renouveau du jeu de role 
francais ! Eh bien mes chers freres, 
n'attendez plus ! Agone renoue avec 
la creativite, la fantaisie, I'humour, 
la poesie et I'excellence. Son univers 
medieval fantastique obeit 
effectivement a des regies et a un 
fonctionnement qui se demarquent 
radicalement de la concurrence. 
Une magie a base de danseurs, 
une histoire riche et coloree, de 
nombreuses races etranges, 
j'en passe et des meilleures : 
investissez en toute serenite ! ■ 

■ Mathieu Gaborit et Stephane Marsan 

■ Multisim ■ prix : env. 270 F 
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Apres trois ans d'attente, les porte's de I'enfer s'oy.iftent a 

II doit v avoir dans le monde en tout et pour tout une cinquantaine de.personnes qui ont eu le privilege de jouer 
a Diablo II. Eh bien, j'en fais partie ! La societe Blizzarti, creatrice'de jeux aussi mythlques que Warcraft II 
et Diablo premier du nom, a qenereusement invite une po?tjn£e de Joufhalistes europeens a venir savourer . 
en avant-premlere ce qui est sans doute le jeu le plus attendu de 1'an 2000 (apres avoir ete celui de 1999 !). 
CenA PC etait de la fete... Les demons n'ont qu'a bien se tenir ! ' ..' 



• : ^ 



■V^ ' « 



L'etof f e des heros 



I Le point essentiel d'un jeu comme Diablo, qui ne laisse qu'une liberte limitee dans 
I la creation des personnaoes, c'est tie proposer des avatars suffisamment convaincants 



pour que les joueurs s'y identified. Apparemment, Diablo II s'en sortira bien. 
Prenons quelques paris sur les futurs preferes des joueurs (et des joueuses bien sur). 



L'amazone 



Le necromancien 



La sorciere 




Les riches terres ou vivent les amazones 
suscitent la convoitise de leurs voisins, forgant 
cesfarouches guerrieres a etre constamment su 
le pied de guerre. Moins endurantes que les 
barbares, elles compensent cette faiblesse par la 
maitrise des armes de jet comme le javelot. 
Bien equilibrees, elles peuvent d'aller tres loin 
en matiere de magie. 



Venus des marais saumatres du Sud, les 
necromanciens sont des sorciers verses dans 
la science des morts. Un necromancien est 
capable de ressusciter des creatures defuntes 
qui deviendront ses fideles qardes du corps. 
II peut aussi posseder les vivants. 
Certains considerent que ses metliodes 
le rendent pire que ses adversaires. 



Dans cet ancien empire, la maqie est un domaine 
reserve aux hommes. Toutefois, void quelques 
decennies, une jeune femme, deguisee en qarcon, 
a pu se glisser parmi les disciples des mages de 
I'Est, avarit de s'enfuir avec les secrets bien 
gardes de ces m3les arroqants. Depuis, I'ordre 
qu'elle a fonde rivalise de puissance avec les 
plus grandes ecoles de magie masculines. 



Petit voyage pres de Los Angeles, done, dans une 
banlieue nommee Irvine (80 000 habitants, 80 % 
de Mercedes) ou Blizzard a etabli son luxueux quartier 
general. La, une centaine de personnes travaillent 
d'arrache-pied pour amener sous vos yeux ebahis les 
hits de demain, Diablo II bien sur, mais aussi Warcraft III 
(voir dans ce numero) et meme un projet ultra-secret, 
protege comme les codes nucleases des Etats-Unis 
(peut-etre Starcraft 2, peut-etre pas...). Mais le cceur 
de la citadetle, c'est I'immense salle reservee au 
developpement et au beta-test de Diablo II (en gros, 
la oil ils fignolent la derniere version du jeu). C'est dans 
ce grand lieu aussi sombre qu'une tombe que nous 
pouvons nous installer a la place des « debuggeurs » 
pour mettre nos doigts avides sur les souris fatiguees 



Tous vos 
ennemis ne 
cooperent pas : 
quand la Bete 
gargantuesque 
approche, les 
Dechus 
s'enf uient ! 




■ NEOGOTHIQUE Ce decor de colonnes effondrees et de temple profane est ideal pour se faire 
hier par des spectres phosphorescent^. Les frais d'obseques sont a la charge de Blizzard. 



de leurs PC. Petite deception au depart, ces versions 
n'implementent ni le jeu en reseau ni les cheat codes. 

En clair, nous ne pourrons ni alier ensemble 
a la chasse aux monstres, ni « tricher » pour sauter 
d'un niveau a I'autre. Nous ne pourrons done que 
jouer en Solo sans aller voir au-dela des niveaux 
accessibles en deux heures de jeu (le temps qui nous 
est genereusement accorde par Bill Roper, papa de 
Diablo et producteur du jeu). Conclusion : chague 
seconde compte. Pas de cinematique d'intro 
(depuis plusieurs semaines, un 
est projete en 
bande-annonce 
dans quelques 
salles de cinema 
americaines), nous nous 
trouvons immediatement 
projetes sur I'ecran 
de configuration oil 
nous devons choisir 
nos personnages. 

Premiere constatation, 
des trois personnages du 
Diablo d'origine, seul le 
barbare a survecu ! Nous n'y 
perdons pourtant pas au change puisque 
nous avons desormais le choix entre 
cinq types de personnages : la sorciere, 
l'amazone, le paladin, le barbare et 
le necromancien ! Des personnages 
tres types, que 1'on peut classer 
en deux categories. D'un cote, les 
personnages « equilibres » que 
sont le paladin, l'amazone et le 
necromancien, qui pourront 
developper presque a egalite 




Le barbare a des 
muscles interessants 
mais il est un peu lent 
intellectuellr 
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competences magiques et force physique. De 
I'autre, pour les joueurs « purs et durs », le barbare 
et la sorciere. Le premier devrait arriver a obtenir 
une force herculeenne, mais, brute stupide, se 
revelera incapable de memoriser le moindre sort 
un peu complexe. La seconde, physiquement a 
peine capable de soulever son baton de maqie, 
devrait arriver avec de la patience a une 
puissance mystique capable de soulever 
des montaqnes - ou plutot de les abattre ! 
Le choix de son personnaqe en debut dejeu 
sera done, comme toujours, determinant. 
Vous devez non seulement en trouver 
un qui soit proche de votre personnalite, 
mais en plus etre sur qu'une trop grande 
specialisation ne vous genera pas dans le 
deroulement du jeu. Pour cette premiere partie 
en temps iimite, je decide de commencer avec 
I'unite la plus originale, le necromancien. 

Sceurs par I'epee 

Ce grand bonhomme livide et tout de noir vetu 
accede en effet rarement au statut de heros, etant plutot 
abonne au role d'ennemi a abattre le plus vite possible ! 
Le lancement est tres rapide, et en deux clics a peine, 
je me retrouve dans le monde sinistre de Diablo. 

Pour quiconque a passe des centaines d'heures dans 
le premier opus, I'effet est instantane. L'ambiance froide 




■ V1EUX AMIS Classiques de Diablo, les squelettes sont toujours la, 
mais its ont quelque peu gagne en intelligence - et en equipement ! 

et sombre saisit immediatement le joueur le plus endurci, 
enveloppe par une musique au moins aussi sinistre que 
celle du premier Diablo (normal, elle a ete composee 
par le meme quitariste maniaco-depressif I). Le jeu 
commence au pied d'une sombre montagne qui, jusqu'a 
une date recente, abritait le monastere des Sceurs de 
I'CEil aveugle, autrement dit les Rogues, heroines 
rousses du precedent jeu. Ces puissantes guerrieres 
sont tombees bien bas : une demone necromancienne 
du nom d'Akessha s'est empare de leur monastere, tuant 
ou reduisant en esclavage toutes celles qui ont ose 



Bill Roper vous parle 



Avec Sid Meier et John Romero, Bill Roper est sans doute le createur de jeux qui 
a la plus de fans de par le monde. A lire certains des messages sur les sites dedies 



a Diablo, il est presque un gourou pour certains d'entre eux. Voici done les quelques 
paroles que le Maitre a bien voulu nous dispenser. 



Le premier niveau de Diablo II 
ne ressemble-t-il pas enormement 
a Diablo? 

C'est fait expres ! Nous avons 
tres vite pense qu'apres trois 
ans d'absence, il fallait 
progressive merit faire replonger 
les joueurs dans l'ambiance de 
Diablo, les rehabituer, et faire 
decouvrir aux nouveaux venus 
notre univers. Des le deuxieme 
niveau, les grosses nouveautes 
apparaTtront, et je vous promets 
que le niveau 4 est une chose 
que vous n'avez jamais vue I 
Nous avons fait de meme avec la 
musique : le compositeur est !e 
meme, et les premieres melodies 
que vous entendez etaient deja 
dans Diablo, puis le rythme va 
s'accelerant, jusqu'a ce que 
vous penetriez dans un univers 
completement different. 
C'est vrai aussi pour le jeu. 

Comment quantifieriez-vous la taille 
des cartes ? 

En moyenne, sans rencontrer 
d'ennemis (ce qui n'arrivera 
jamais I), il faudrait a peu pres 
20 minutes pour aller d'un bout 
a I'autre du premier niveau, c'est 
quatre fois plus grand que dans 
le premier Diablo et cela ira en 
augmentant au fur et a mesure du 
jeu. Diablo II tiendra quand meme 
sur quatre CD-ROM ! 



Prevoyez-vous une version DVD ? 

Une version DVD sortira un peu 
plus tard, mais nous ne nous y 
mettrons que quand notre travail 
de « polissage » sur la premiere 
version sera fini. Meme chose 
pour !a version console : notre 
but, c'est de sortir le jeu, le reste 
on verra apres. 

Vous avez beaucoup parle de votre 
volonte d'empecher la triche sur 
Battle.net (N.D.L.R. : site Internet 
dedie a Diablo). Pouvez-vous nous 
en dire plus ? 

C'est vrai que le hacking (la 
triche) a tres vite gache le plaisir 



de beaucoup de joueurs sur 
Internet. Pour empecher 
que cela se reproduise, nous 
allons avoir cinq personnes 
chargees en permanence de 
surveiller le jeu et de contrer 
tous les codes, armes truquees 
ou personnages « gonfles » 
des qu'ils apparaTtront. 

Pourra-t-on commencer une partie sur 
Battle.net a n'importe quel niveau ? 
En fait, cela se fera en deux 
temps. Vous ne pourrez pas 
commencer un niveau si vous 
n'avez pas deja termine le 
precedent. En revanche, un joueur 




■ DOLLAR BILL Bill Roper, le createur des deux Diablo, est un homme 
heureux. Et en plus, ca se voit ! « Fortune et gloire, petit, fortune et gloire... » 



qui aura passe tous les niveaux 
pourra recommencer ceiui qu'il 
desire, sans aucune contrainte. 

Quel sutui Internet comptez-vous 
donner au jeu ? 

Nous avons tres fermement 
I'intention d'ajouter 
progressivement de nouveaux 
objets et de nouvelles creatures 
au jeu, mais nous n'avons 
pas encore determine sous 
quelle forme. 

Les personnages de meme classe se 
ressembleront-ils a I'ecran ? 

Au tout debut, oui. Mais tres 
rspidement, les objets speciaux, 
qui seront plusieurs centaines, 
donneront reellement un aspect 
different au personnage qui les 
porte. Et comme il y aura des 
centaines d'objets uniques, avec 
le jeu des combinaisons, il y a 
fort peu de chances que deux 
personnes se ressemblent. 

De quoi etes-vous le plus fier dans ce 
nouveau Diablo ? 

Je crois que nous sommes arrives 
a creer un veritable univers mais 
sans oublier de faire un vrai jeu. 
A aucun moment les joueurs ne 
se sentiront perdus, et il faudrait 
une grande mauvaise foi pour 
trouver les quetes repetitives. 
Vous allez vraiment vous amuser. 
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lui resister. De fait, la victoire initiale remportee sur 
Diablo s'est vite transformed en amere defaite. 

Souvenez-vous. Apres avoir terrasse le giqantesque 
demon rouge, le personnage de Diablo se fichait la 
pierre recelant I'essence du demon en plein front. 
Lui revenait des lors la terrible tache de contenir en 
lui la malediction du demon. Sentant sa volonte flechir, 
il decida de partir pour le monastere des Rogues, 
esperant que leurs sciences mystiques I'aideraient 
dans cet incessant combat... II n'y parvint jamais, 
et le deferlement de forces mauvaises sur le monde 
fut tel depuis cette date que tous pensent que le demon 
a finalement pris le dessus. Et comme par hasard, 
les Rogues en ont ete les premieres victimes... 

Nettoyeur de demons 

Sous I'eqide de leur sceur superieure, les 
survivantes ont etabli des camps retranches autour de 
leur ancienne place-forte, esperant ainsi contre toute 
raison contenir le Mai et t'empecher de se repandre plus 
avant. C'est la que nous intervenons. Aventurier aux 
intentions obscures, le joueur vient offrir son aide aux 
Sceurs, qui, bien que mefiantes, vont immediatement ie 
mettre a I'epreuve pour commencer a « nettoyer » la 
region de ses monstres et demons... La premiere bonne 
chose que Ton peut dire sur Diablo II, c'est que, comme 




■ LETTRES DE FEU La sorciere arrive tres vite a un niveau 
impressionnant. Admirez la tongue trainee de feu ! 



tous les tres bons jeux, il vous saisit et ne vous lache 
plus des les premieres secondes. Le decor, en 2D 
additionnee d'eiements 3D (tels que les murs des 
batiments ou les arbres), est si sombre, sinistre et 
battu par les vents que la foret du Projet Blair Witch 
apparaTt comme le lieu de vacances ideal ! Le camp des 
Rogues se situe au milieu de mines extremement bien 
dessinees, au sein desquelles evoluent des Personnaqes 
non joueurs (PNJ) vaquant a leurs taches personnelles. 

Outre des sentinelles placees aux points 
strateqiques du camp, on trouve «une» forgeron 
a la musculature impressionnante, un marchand 
{seul homme du camp), la generale des armees rogues 



Hack ? Pas dac! 



On parle des « hackers » ou pirates quand ils violent les systemes des entreprises ou menacent 
d'envoyer des virus a travers le monde. Mais ils sevissent aussi sur les jeux ! 



Au commencement etait Battle.net et des 
petits joueurs heureux qui tuaient les 
monstres et collectionnaient les objets 
speciaux. Puis arriverent les Players 
Killers (PK) ou « tueurs de joueurs ». 
Ces horribles personnages se mirent a 
delaisser les monstres pour ne tuer que 
les autres joueurs, recuperant leurs objets 
et collectionnant leurs oreilles comme 
preuve de leurs mefaits. Non contents 
de se livrer a leur chasse a I'homme, ils 
ameliorerent artificiellement leurs 
personnages grace a des trainers, 
petits programmes permettant de choisir 
la force ou la puissance magique de 
leurs personnages, devenant ainsi 
invulnerables. Le jeu sur Battle.net 
devenait quasiment impossible, et tout 
le monde a du finir par doper son 
personnage, ce qui retirait tout sel au 
jeu, la puissance des creatures n'ayant, 
elle, pas bouge. On a a I'epoque beaucoup 
reproche a Blizzard son absence de 
reaction. Bill Roper nous assure que 
le nouveau Diablo sera impossible 
a « hacker ». Esperons... 




■ GROS BATON Un des faux objets les plus 
populates, le baton d'apocalypse ! 
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Non seulement 
les jours et 
les nuits 
alterneront 
maisen 
plus, les 
intemperies 
s'abattront 
sur vos tetes 
insouciantes : 
les f rileux vont 
souff rir ! 




■ TROP HUMAINS Comme de vulgaires soudards humains, les monstres de Diablo II aiment piller les maisons et torturer leurs habitants. 
Attention, les flammes brulent vraiment, alors ne jouez pas avec les allumettes, les petits n'enfants. 



{de loin la plus soupconneuse) et la Sceur superieure, 
stratege bienveillante. A lui seul, ce camp est deja plus 
grand que le village de Tristram du premier jeu. 
Ces personnages, qui ont de nombreuses lignes de 
dialogue a leur actif, vont vous proposer des quetes, 
vous donner des informations precieuses ou vous 
rendre des services, parfois contre monnaies sonnantes 
et trebuchantes... Ainsi, la forgeronne va reparer vos 
armes ou vous proposer de vous en vendre d'autres. 
Le marchand est plus cher mais vous proposera plus 
« d'objets speciaux » (potions, armes magiques, etc.). 

Tout plein d'amis 

Quand un des PNJ aura une quete a vous offrir 
ou une information importante a vous communiquer, 
un drole de signal lumineux apparaTtra au-dessus 
de sa tete. Autre nouveaute de taille, les monstres 
et autres creatures demoniaques pullulent, et 
pas seulement dans les catacombes et les donjons, 
lis infestent desormais aussi la verte campagne, 
[■ j(, et des que vous aurez mis un pied hors du camp, 
vous serez vraisemblablement attaque par une 
selection de rats geants, de « dechus » et 

autres zombies. Cette fois-ci, I'equipe de 
createurs ne s'est pas limitee dans 
les premiers niveaux a quelques 
malheureux squelettes a reduire 




I COMBAT A MORT Ce monstre fait a peu pres trois metres de 
haut, et on m'a assure qu'il y en aura de plus grands ! 



en poussiere. En I'espace de deux heures, j'ai affronte 
pas moins de sept genres de monstres differents ! 
Et ils nous promettent que la source ne se tarira pas 
brutalement, sans vouloir nous donner pour I'instant 
un chiffre total (on soupconne une quarantaine de 
monstres differents, peut-etre plus). Fort heureusement, 
nos personnages ont ete eiabores en consequence. 
Ceux qui ont joue a Diablo premier du nom n'ont 
pas pu oublier le mauvais equilibre des personnages, 
comme le sorcier par exemple, qui, apres etre mort 
100 fois dans les premiers niveaux car trop faible, 
devenait brusquement d'une puissance affolante. 
Les personnages sont ici jouafales des le premier 
niveau. Le barbare est toujours aussi puissant (du moins 
musculairement...), le paladin et I'amazone bien 



La fan fiction 

Des ignorants pretendent que television et jeux video appauwrissent 
I'imagination et eloignent de I'ecrit. La fan fiction, phenomene pour 
I'instant tres americain et purement internaute, prouve fe contraire. 




Si vous etes pas5ionnG(e) par une serie televisee ou un jeu 
video, vous pouvez prolonger I'experience en lisant de la fan 
fiction, nouvelles ecrites par d'autres passionnes et mettant en 
scene soft I'univers d'un jeu soit les personnages d'une serie 
- les plus appreciees Eont visiblement Xena et X-Files. 
Les detenteurs des droits laissent faire, estimant que cela 
entretient la notoriete de leur ceuvre. Si c'est Diablo qui 
vous interesEe, allez faire un tour sur Yegg's Tavern 
(www.vegg5.com/post/fiction), ie site le mieux fourni en la 
matiere. Et pourquoi ne pas vous lancer a votre tour ? 
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EXACTOW5513 

I Processeur Intel Pentium III 550 Mhz 
I Carte mere Chipset Via, Apollo Pro 
I Memoire vive 64 Mo SDRAM 

■ Disque dur 8,5 Go UDMA 

■ Carte son 16 bit on board 

I Carte video ATI Rage Fury 16 Mo - SortieTV 
I Lecteur DVD-Rom 6X 

■ Souris et clavier 
Microsoft 

I Garantie 1 an sur site. 
I Logiciels : 

Windows 98, 

Works 2000, 

DVD Player, Logiciel 

communication (fax, 

minitel ...), Pack Soft 

Rubis (Antivirus 

Panda, Tomb Raider II, 

Fire Crow...) 
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Lecteur DVD-Rom 
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■ PETITES VISITES Diablo II presentera de veritables batiments et Ton pourra penetrer dans 
certains. On pourra y mourir aussi... C'est un pen humide mais an moins pas de maree noire ! 



proteges sous leurs armures, le necromancien est 
epaule par les squelettes (a (Intelligence artificielle 
remarquable, esperons que les autres PNJ seront 
a I'avenant) qu'il fait surgir des corps de ses victimes 
ou des cadavres abandonnes sur le sol et surtout, 
la sorciere dispose de boules de feu et autres 
fleches de glace capables de repousser a distance 
la plupart des attaques. 

Echelle de Jacob 

Une des grandes faiblesses du sorcier etait de 
devoir se miner en potions pour renouveler sa mana 
(energie magique). Desormais, elle remonte avec le 
temps, de meme que la sante. D'autant que, meme si 
le deplacement se fait toujours entierement a la souris, 
la Vitesse de reaction des personnages a ete accrue, 
ce qui permet enfin d'esquiver les tirs de I'adversaire, 
tout en ripostant ! Bien que Diablo ne soit pas un 
jeu de role, les personnaqes evoluent toujours, 
acquerant de I'experience au fur et a mesure des 
combats (desormais, une barre en bas de I'ecran montre 
le chemin a parcourir jusqu'au niveau suivant). A chaque 
niveau atteint, vous pourrez apprendre de nouveaux 



Finies les 
intermi nables 
promenades, 
desormais, 
on peut 
orienter ses 
portails de 
teleportation ! 



sorts, attribuer des points a votre force, votre 
endurance, etc., mais aussi acquerir de nouvelles 
competences (oui, c'est nouveau !) telles que le vol, 
des enchamements de coups ou meme un « coup fatal » 
facon Mortal Kombat. Les donjons, quant a eux, 
sont absolument superbes, et, ce qui ne gate rien, 
partiellement en 3D. On peut desormais penetrer 
dans les batiments et meme interagir avec eux. 

Ainsi, si vous entrez dans une maison en flammes 
pour mettre fin au pillage des demons (et recuperer 
quelques objets par la meme occasion), vous risquez de 
voir vos points de vie baisser a toute vitesse. Alors, bien 
sur, ce premier niveau a des airs de « Monsieur Plus » : 
Diablo en plus grand (immense, meme, en deux heures 
je suis loin d'etre arrive au bout de la carte), plus 
beau, plus fort. 

Mais Bill Roper nous promet que les niveaux 
suivants seront radicalement differents et, au vu des 
captures d'immenses forteresses assiegees qu'il nous 
a montrees, nous sommes plutot enclins a le croire. 
La tete pleine de monstres et de musiques glauques 
dans I'avion du retour, il ne nous reste qu'a esperer que 
Blizzard, celebre pour ses retards, respecte la date de 
fevrier annoncee pour la sortie du jeu. Ou il ne nous 
restera plus qu'a lui lancer de mauvais sorts... ■ 

- Remy Goavec 




■ VISITE GUIDEE Chaque endroit visite aura son importance dans 
I'histoire et la 30 recemment ajoutee est du plus bel effet. 




LA FLECHE DC GLACE 

■ Souvent negligee par les joueurs, elle est tres 
utile pour se debarrasser des demons immunises 
contre les sorts de feu, toujours tres populates. 
Contrairement a ce qui pouvait se passer 
auparavant, ses effets seront desormais visibles 
a I 'ceil nu, vos ennemis etant enveloppes par 
un joli halo bleu. 



LA BOULE DE FEU 

■ La classique des classiques, qui rappellera 
des souvenirs piaisants aux cuisants ou fans 
du premier Diablo ! Meme si elle apparaft sous 
la meme forme qu'auparavant, il est desormais 
possible de la diriger, et sa taille augmentera 
avec le niveau atteint. Un peu de zombie grille, 
appetissant, non ? 



LA CONVERSION 

■ Apparemment reserve au necromancien, la 
destinee de ce sort est encore incertaine. II serait 
apparemment possible de « convertir » des PNJ 
(y comprts des ennemis) pour les entrainer 
a sa suite. Bill Roper n'a pas encore decide 
de le conserver ou non, son execution etant 
un peu « iourde » pour certains PC... 
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Force Commander I LucasArts se lance dans la strategie. 



■ EDITEUR Ubi Soft 

I DEVELOPPEUR 
LucasArts 

■ GENRE strategie 

■ SORTIE m 



Jouer les fils a papa avec une epee fluo, sauver des princesses qui se sent fait greffer 
des ecouteurs sur les oreifles, e'est ban pour les pequenauds sortis de leur desert 
perdu, mais ca ne fait pas gagner une guerre. Tout le monde le sait, les veritables 
heros, ce sont les strateges qui envoient couraqeusement les autres mourir a leur 
place. Exemple avec LucasArts qui nous prete qracieusement une armee. 
Et comme Ms sont gentils, on a le choix entre Imperiaux et Rebelles. 




PREVIEW 




La derniere fois que nous avons eu I'occasion de voir 
Force Commander, c'etait en mai dernier lors du 
plus grand salon consacre aux jeux video : l'E3. Depuis, 
aucun signe de vie. La raison de cette hibernation 
estivale (sic !) n'etait autre que la sortie du film La 
Menace fantome. II n'y avait pas de place sur le devant 
de la scene pour d'autres produits que I'excellent Racer 
et Episode 1, qui en etaient tires. Mais la tempete est 
enfin passee, permettant a Force Commander de revenir 
illuminer nos pfennings. 

Le scenario contera I'histoire de deux freres, Bren 
Tantor et Dellis, qui feront carriere ensemble au sein de 
rEmpire. Pourtant leurs chemins divergeront 
rapidement et Bren rejoindra les Rebelles. L'aventure 



couvrira la periode se deroulant sur Tatoo'i'ne (episode 4) 
jusqu'a la lune d'Endor (fin de 1'episode 6). Vous 
traverserez les forets humides de Yavin 4, les vastes 
plaines corelliennes (la planete natale de Han Solo) ou la 
cite tentaculaire de Coruscant (capitale de I'univers), 
chacun des 24 environnements vous confrontant a 
des difficultes particulieres. 

Que ce soit dans le camp des Rebelles ou dans celui 
des Imperiaux, vous devrez mener une lutte sans merci. 
Les concepteurs se sont concentres sur les specificites 
de chaque camp pour respecter I'esprit des longs 
metrages. Si les troupes du cote obscur disposeront 
d'une puissance de feu consequente, elles seront aussi 
handicapees par la specialisation de leurs unites. 



Du plus petit au plus grand... 



Br des aspects originaux de Force Commander reside dans le respect des echelles entre les differentes unites. Vous aurez I'occasion de confronter 
des forces reellement disproportionnees. A vous de tirer profit de leurs avantao.es respeetlfs. 



Petits pietons 



Histoire de f amille 




Les AT-ST (All-Terrain Scout-Transport) sont assez 
impressionnants compares aux pauvres petits soldats et 
benefitient d'une grosse puissance de feu, mais leur blindage 
n'est pas tres epais. Quelgues artilleurs suffisent a les detruire. 



Le modele superieur (AT-AT) est carrement monstrueux, dote 
d'un armement et d'une resistance incomparables. Mais face a 
lui, la pietaille a I'avantage de pouvoir gravir les montagnes 
pendant que ce gros lourdaud reste blague en bas. 




Force Commander 
ne semble pas 
integrer un systeme 
de gestion des 
ressources. Pourquoi 
ledefinir comme tin 
jeii de strategic et 
non comme un jeu de 
combat tactique? 
Les ressources peuvent 
prendre differents 
aspects. Dans notre jeu, 
nous utilisons des points 
decommandemenlqui 
correspondent a votre 
evolution au sein de 
I'EmpIre (ou de I'Alliance 
Rebelle, si vous jouez ce 
camp). Vous les accumulez 
lorsquevousremplissez 
vosobjectiismilitaires 
(detruire 1'adversaire, 
prendre sa base, etc.) ou 
non-mi litaires (remplir les 
objectifsdela mission, 
prendre un bunker neutre, 
etc.). Done, il y a en fait 
une forme de gestion 
des ressources qui differe 
decelle des autres jeux 
de strategie, mais cela est 
suffisant pour deflnir 
notre jeu comme un jeu 
de strategie. 
Sera-t-il possible 
dejouer la nuit, sous 
la pluie, etc. ? 
Oui. oui et oui. De null, de 
jour, au crepuscuie, a 
I'aurore. sous lapluie. 
sous la neige, lors d'une 
eruption volcanique, sous 
un orarje, sous une averse 
de meteorites, sur 
TatooTne, Hoth, Endor et 
sur d'autres planetes. 
aussi bien celles issues de 
la trilogie Star Wars que 
desnouvelles(avecou 
sans autochtones). 
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Voyage, voyage 



■ MON FILM A MO! Force Commander vous permettra de rejouer les scenes d'anthologie de la 
trilogie comme I'assaut de Hoth. 

A I'Inverse, les forces rebelles seront bien plus 
polyvalentes, mais relativement fraqiles. A titre 
d'exemple, les reparations de vehicules se feront dans 
des bases fixes chez les Imperiaux alors que nos amis 
resistants disposeront d'ingenieurs nomades. II faudra 
done adopter les tactiques adequates. 



Vos heros pref eres 

Nous retrouverons bien evidemment les classiques 
de la trilogie, du Stormtrooper (soldat en armure 
blanche) au AT-AT (les guadrupedes geants) en passant 
par le Tie-Bomber (bombardier aerien), le Snowspeeder 
(celui qui fait des croche-pattes au AT-AT) ou les motos 
jet. A ceux-la viendront s'ajouter des vehicules inedits, 
portant le total des unites a 50. II n'y aura cependant 
aucune phase de collecte de ressources. 
Vos renforts seront directement amenes par des qros 
porteurs et leur quantite dependra des points 
de commandement attribues dans le cadre de vos 
missions anterieures. Et en bonus, certaines missions 
vous permettront de prendre le controle des heros 
de la trilogie. 

Pour nous retranscrire cet univers legendaire, 
LucasArts a opte pour un moteur 3D. Une camera nous 
permettra de survoler librement le champ de bataiiie 



(rassurez-vous, le brouillard de guerre est gere) ou de 
zoomer a volonte sur les vehicules. Si le choix semble 
judicieux, le resultat est pour I'instant mitige. 
Le controle de la camera n'est pas naturel (surtout 
compare a Homeworld) et trouver ('angle de vue ideal 
n'est pas toujours facile, d'autant que sur les planetes 
forestieres, la vegetation vient regulierement obstruer 
le paysage (ies arbres auraient besoin d'une petite cure 
de transparence). De meme, si la modelisation des 
vehicules ainsi gue leur animation, sont assez reussies, 
les terrains sont un peu pauvres. 

Ainsi, les developpeurs ont encore du travail pour 
arriver a exploiter tout le potentiel dont Force 
Commander dispose. Faisons-leur confiance ! ■ 

- Frederic Dufresne 




■ A LA QUEUE-LEU-LEU CoinceVdans le fond d'un vallon et forces 
d'avancer en ligne, ces AT-ST constituent une proie ideale. 



L'interet d'une licence, e'est de permettre au joueur de retrouver un univers familier. Dans Force 
Commander, impossible d'etre decu : les graphistes n'ont pas hesite a reproduce les decors des films. 



SPORT D'ETE 



SPORT D'HIVER 




■ II fait beau, il fait chaud, on aurait 
presque envie d'y passer ses vacances : 
e'est TatooTne. Le probleme e'est qu'il n'y a 
pas d'eau pour se baigner, n'y de vahine 
pour... Bref, les Hutts n'ont pas ie sens 
de I'hospitalite. 



■ Des chutes de neige de 5,20 metres 
tous les jours, un domaine skiable 
gigantesque, bref, les conditions ideales 
pour passer son premier flocon. D'ailleurs, 
les touristes imperiaux arrivent 
generalement en force. 




■ Visite organisee du puits de Sarlac. 
II parait qu'on se fait digerer pendant un 
millier d'annees. C'est que ca a I'estomac 
sensible cette pauvre bete ! Remarquez, 
je serais curieux de savoir comment iis 
sont au courant. 



■ Le svndicat d'initiative local s'avere 
particulierement actif. II organise 
de gigantesques fetes en I'honneur 
des estivants, n'hesitant pas a depenser 
des fortunes pour les feux d'artifice. 
Admirez un peu le resuitat. 
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Troisieme millenaire 

Warcraft III I Pour ce troisieme opus, Blizzard invente le jeu de role strategique. 



lEDITEURHavas 

Interactive 
I DEVELOPPEUR Blizzard 
I GENRE strategie 
I SORTIE novembre 




PARDO 

Producteur 



Pourquoi avoir pris 
un tel virage pour 
Warcraft III ? 

Refaire un jeu de strategic 
classique apres Starcraft 
n'avait pour nous plus 
aucuninteret.il nous 
est apparu que le genre 
en 3D isometrique etait 
moribonrJet que pour 
innover, ilfallaitpartir 
dans une direction 
totalement differente. 
Warcraft III est-il 
un jeu de strategic 
ou de role ? 
Ne vous v trompez pas, 
c'est bien un jeu de 
strategie ! Avec des heros 
aux capacites cruciales 
pour la vittoire et un 
aspect gestlon tres 
simpllfie, mais un jeu de 
strategie quand meme. 
Neanmoins, la meilleure 
definition pour Warcraft III 
est celle que nous lui 
avonsdonneeijeude 
role strategique. 
Avez-vous ete inspire 
par des jeux plus 
anciens ? 

Biensur. on necree jamais 
a partirde rien! Myth 
nous a inspires, ainsi que 
Zelda 64 pour la taille et 
la coherence du monde, 
mais nous nous sommes 
vite demarques de ces 
modeles. par rasped 
jeu de role d'abord, et 
surtoul par le realisme 
denos animations et la 
profondeur du scenario. 
Vous allez replonger dans 
I'univers de Warcraft III 
avecbonheur! 



Comme si faire de bons jeux ne lui suffisait pas. 
Blizzard revolutionise un genre a chaque nouvelle 
sortie. Apres avoir fait de Warcraft II et Starcraft 
des incontournables de la strategie en temps reel, 
il semble bien parti, avec Warcraft III, pour 
reinventer les jeux video. 

S'il y a un syndrome trop repandu et insupportable 
chez les developpeurs de jeux video (comme chez 
beaucoup de « createurs » d'ailleurs), c'est que des 
qu'ils rencontrent le succes ils ont tendance a s'assoupir 
sur leurs montagnes de dollars et a bacler leur travail. 
Non, je ne nommerai personne, je me contenterai de 
citer un contre-exemple : celui de Blizzard. 
Voila des gens qui roulent dans des voitures dont la 
plupart d'entre nous ne fait que rever, qui viennent 
d'emmenager dans de magnifiques et immenses locaux 
au sud de Los Angeles, bref, qui ont tout : I'argent, 
la gloire, les femmes... Et pourtant ! Pourtant ils ne 
cessent d'innover, d'inventer de nouveaux concepts, de 
nouvelles fagons de jouer, de nous offrir des jeux de plus 
en plus beaux sans jamais chercher a nous resservir une 
vieille formule. Warcraft III en donne un bon exemple. 
Mors qu'au cinema, on en est venu (sauf exceptions) a 




■ NOUVEAUX AMIS En dehors de nos allies habituels, les Trolls, 
nous allons decouvrir les Minotaures, mercenaires aguerris. 

redouter les suites, symboles d'absence d'imagination 
et d'innovation en panne, les bons createurs de jeux PC 
se contentent, eux, d'utiliser un univers etabli et bien 
connu pour laisser ensuite libre cours a leur imagination 
et a leur savoir-faire technique. Warcraft III nous est 
immediatement familier. Nous y retrouvons le monde 
d'Azeroth, ses envahisseurs ores, ses defenseurs 
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■ LUMIERE CELESTE Admirez ce simple sort de guerison et 
essaye: un instant d'imatpiner les autres ! 

humains, ses plaines enneigees et ses collines de 
pierre tels que nous les avions quittes il y a trois ans. 
L'univers qui a seduit tant de fans est scrupuleusement 
respecte, les couleurs, les formes, les mouvements 
des personnages sont inchanges. 

Comme au cinema 

Et pourtant, tout est different. Finie la carte plane 
en 2D sur laquelle des hordes de minuscules petits 
personnages s'affrontent dans des combats sanglants, 
ce qui est, depuis Dune 2, la regie en matiere de 
strategie temps reel. Comme dans Myth, nous sommes 
au niveau du champ de bataille et nous suivons pas 
a pas la progression de nos unites au ras du sol. 
La s'arrete pourtant la comparaison avec le 



m 





)eu de Bungie ou avec tout autre jeu que 

nous avons deja vu. Si nos amis Ores, 

Trolls et Paladins sont toujours la, 

ils n'ont jamais ete 

aussi vivants. 

Les nouveaux JjgJi % ; tJd- 



// 



sont d'une beaute et d'une precision qu'on peut qualifier 
de cinematographiques. Les graphismes sont lisses, 
sans le moindre pixel et I'animation d'un realisme a 
couper le souffle. Seuls ceux d'entre vous qui ont deja 
vu Toy Story 2 peuvent avoir idee de ce dont je parle. 
Sous nos yeux ebahis, une troupe d'Orcs avance sur la 
neiqe. Ployant sous le poids de leurs lourdes armures 
et de leurs haches de guerre, ils dodelinent de la tete, 
remuent les epaules, se balancent d'un pied sur I'autre... 
Sur la colline qui les surplombe, une sorciere 
» . .. les observe, sa robe fiottant au 

vent. La monture de leur chef 
$%% - J ^ 



La magle, dont 
I'interfacea 
ete simplified 
a I'extreme, 
devient enf in 
un element 
essentiel 
dujeu! 




■ EN PLEINE NATURE La 3D permet aux developpeurs de faire de vraies animations 
des personnages, ainsi que des arbres plus vrais que nature. 



Fevrier 2000 Gen 4 PC 55 



PREVIEW 




^IsBS^^H 



■ L'HISTOIRE SANS FIN Non seulement ce monde est maqnifique, mais la 3D nous permet de 
(e visiter dans ses moindres recoins. La petite iaine n'est pas fournie. 

s'ebroue, se cabre, s'enerve de 1'absence d'action. 
Qu'elle se rassure, cela ne durera pas. Pourquoi de tels 
changements qui risquaient de deconcerter ies fans du 
jeu ? Pour Mike O'Brien et Rob Pardo, Ies producteurs 
des Warcraft et Starcraft, la decision n'a pas ete difficile 
a prendre. Elle ressort d'un constat : pour eux, le jeu de 
strateqie en temps reel « classique » est moribond, des 
jeux comme Starcraft (ou, chez la concurrence Age of 
Kings) I'ayant pousse a sa perfection. 

II fallait done passer a une autre etape, inventer 
quelque chose de nouveau, en ['occurrence le RPS 
(Role Playing Strategy Game), lejeu de role strategique. 
Reprenant la frame d'un jeu d'aventure abandonne, 
Warcraft Adventures, Warcraft III se situe apres la 



Fils de ta race ! 



Aimant menaqer le suspense, Blizzard ne nous a revele que trois des 
races qui peupleront Warcraft III. Petit C.V. 



Ores 



Humains Demons 




Grands favoris des 
joueurs depuis 
Warcraft II, Ies 
Ores vont devenir 
plus importants 
que jamais. Le 
scenario va nous 
faire decouvrir 
leursociete (pas 
aussi sanguinaire 
qu'on le pensait 
et bases sur un 
grand sens de 
Thonneur) et nous 
allons enfin tout 



)ir de leur 
"ie, de leur 
3ion et de 

leurs methodes 

de combat. 



savoir 

magie 
igic 



Certes. ils sont un 
peu basiques et 
pas d'unefolle 
originalite, mais 
Ies auteurs 
compensent tout 
cela en faisant 
passer leurs 
capacites a 
la Vitesse 
superieure. 
Les pouvoirs 
des Paladins sont 
enfin jouables, 
et nous allons en 
apprendre plus 
sur les traditions 
magiques et les 
luttes politiques 
d'Azeroth. 



De ces creatures 
incroyablement 
puissantes qui 
envahissent a leur 
tour Azeroth, on 
nesait encore que 
peu de choses, 
sinon que ce 
ne sont pas de 
nouveaux venus. 
En effet, ils 
inspirerent dans 
Warcraft II le 
Shaman ore 
Guld'an pour qu'il 
entrafne son 
peuple dans un 
genocide sans 
merci de tous les 
autres peuples. 



La philosophic 
de Blizzard 
est simple : 
chaque 
nouveau 
jeu doit 
revolutionner 
un genre ! 



■ ETENDUES GLACEES Dans ce « temple de I'Araignee », vous devez 
delivrer un heros ore qui, reconnaissant, se joindra a votre cause. 

victoire des Humains sur les Ores. Ces derniers ont 
reussi a se liberer peu a peu de I'esclavage et alors 
gu'une existence plus ou moins paisible s'installait 
entre les differentes races de la pianete, voila qu'une 
nouvelle menace arrive. Les demons, ces fameuses 
entites quasi divines qui manipulaient les actions des 
chefs ores dans Warcraft II, envahissent a leur tour 
Azeroth. Les ennemis d'hier vont-ils etre capabies 
de s'allier contre cette menace commune ? 

S'il s'agit bien d'un jeu de strateqie divise en 
campagnes adoptant le point de vue de chacune des 
races, il ne se presentera plus sous la forme de missions 
isolees, presentees par des briefings d'introduction. 
Dans une trame continue, les batailles et autres quetes 
dont va dependre le sort d'Azeroth seront apportees 
a nos heros par des Personnages non joueurs (PNJ), 
comme dans un jeu de role. 

Heros au sourire si doux 

Les heros jouaient deja un grand role dans Starcraft 
Brood War, mais ici toute votre strategie dependra 
d'eux. Aucune troupe ne pourra quitter une cite si elle 
n'est pas menee par un heros et leurs caracteristiques 
influenceront reellement le deroulement du jeu. Ainsi, 
le nombre d'hommes qu'ils pourront emmener avec 
eux dependra de leurs capacites de chef. Bien sur, ils 
evolueront au cours de la campagne et, contrairement 
a ce qui se passe dans Heroes of Might and Magic, 




■ PETIT5 COMITES Voici a peu pres la quantite de troupes que vous emmenerez au cours 
d'une attaque. Remarquez en bas les deux heros qui se battent sous vos couleurs. 
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on pourra les conserver disablement et les entramer 
a fond. II sera possible de controler jusqu'a quatre 
heros (mais pas simultanement) et leurs troupes ne 
depasseront pas 12 unites. En tout, il sera rare d'avoir 
plus de 20 soldats en plein combat a I'ecran, ce qui est 
indispensable pour qarder une situation claire lorsqu'on 
sesitue au maximum a six metres de hauteur du champ 
de bataille (la version de demonstration montrait 
plusieurs niveaux de zoom mais Rob Pardo n'a pas 
pu nous dire s'ils seraient conserves). L'equipe de 
developpement a mis I'accent sur Taction, encore 
Taction, toujours Taction. La qestion des villes a ete 




larqement simplifies pour que 70 % du temps de jeu 
se passe sur le champ de bataille et non a ameliorer 
ses unites ou ses batiments. Apparemment, un seul 
batiment permettra de qenerer tous les types d'unites. 

De nouvelles races ont ete ajoutees par rapport 
aux jeux precedents. Les Ogres ont, semble-t-il, ete 
remplaces (a moins qu'on ne les retrouve dans la 
version finale) par de putssants et tres impressionnants 
Minotaures. En tout, Ton pourra jouer avec six races 
differentes (done six campagnes), mais pour Tinstant 
un secret absolu reqne sur trois d'entre elles, en dehors 
des Humains, des Ores et des Demons (meme si de forts 



Heros les coeurs ! 



MMMrmmMSWM^SBMIl 



■ POUVOIRS MYSTIQUES La magie jouera un role crucial dans Warcraft III et certains mages 
auront un look... d'enfer. Qui est volontaire pour tester les effets de sortileges ? 



aa 




Bien plus encore que Beyond the Dark Portal et Starcraft, 
les « heros » (ces personnages surpuissants qui sont les 
seuls dans un jeu de strategie a avoir un nom et un embryon 
de personnalite) seront au centre de tout. Chaque joueur 
pourra controler quatre heros, qui eux-memes pourront 
enroler jusqu'a 12 combattants, selon leur niveau de charisme 
ou d'autorite. lis seront bien sur capables d'evoluer au fur 
et a mesure des victoires et si vous avez plusieurs heros, 
vous pourrez basculer de Tun a Tautre en plein combat. 
En route pour la victoire ! 
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La renaissance de Warcraft Adventures 




Certains jeux avortes connaissent parfois une seconde vie. La preuwe avec 
Warcraft III, heritierdu malheureux Warcraft Adventures. 



Un siecle de servitude 

C'etait il v a trois ans, les internautes habitues du site de Blizzard 
apprirent le developpement d'un jeu d'aventure inspire du 
monde de Warcraft : Warcraft Adventures. Ce jeu, situe apres la 
victoire des Humains, mettait en scene Thrall, un jeune Ore ne en 
captivfte, qui allait parvenir a liberer son peuple de la servitude. 
Helas, apres un an d'incomprehension entre Blizzard et I'equipe 
de developpement, le projet fut abandonne pour mieux renattre 
dans Warcraft 111. En effet, Thrall sera I'un des heros du jeu et le 
scenario devrait se derouler juste apres sa guerre de liberation. 




upcons pesent sur les Elfes et 
les Nains...). Les six races pourront 
etre jouees (et meme combinees) sur 
Battle.net, mais un peu comme pour 
Diablo 11, I'equipe de Blizzard se 
montre extremement discrete sur les 
futures modalites du jeu par Internet. 
L'usage de la maqie a ete simplifie 
a I'extreme, ce qui soulaqera 
les veterans de Warcraft II, les 
guerisseurs iront d'eux-memes 
soiqner vos hommes et des 
raccourcis clavier vous 
permettront de retrouver 
vos unites en un clin d'ceil. 
En tout cas, voir a I'ecran 
un chef ore aller parler a un vieux 
shaman qui iui propose sa prochaine 
mission est fascinant. Vous souvenez- 
vous de ce que vous avez ressenti en 
decouvrant votre premier jeu video ? 
C'est ce que Ton ressent devant Warcraft III. 



Un peu comme avec Halo {avec lequel il partaqe la 
caracteristique de se jouer en continu dans un univers 
entierement visitable), on a vraiment I'impression de 
decouvrir une nouvelle dimension du jeu, de nouveaux 
univers et que plus rien ne sera jamais pareil. 
C'est chouette, non ? ■ 
■RemyGoavec 




■ VIDEO D'INTRO Vous trouverez la premiere video diffusee par 
Blizzard sur notre CD. Ne bavez pas trop sur votre clavier! 



h 



U TERRAIN ACCIDENTE 
La gestion des reliefs 
ajoute une nouvelle 

' nalastrateg' 
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Jbuer 
pprendr| 
jfijmZreer 
ji/ivre au quptidien 
Decouvrir Internet 
Preparer 2QOI 
ravailler jt 
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magasin Conforama le plus proche 



LE COEUR DU DRAGON 
Aucun doute, Tzar est bit 



Tzarmania 



Tzar The Burden ef the Crown I Ambiance fantastique pour ce jeu de strategie. 



■ LG.iLUiTakeTwolnt. 

■ DEVELOPPEUR 
Haemimant Multimedia 

■ GENRE stratiqie/qestion 

■ SORTIE mars 



Voici un nouveau venu ail pays des jeux de 
strategie/gestion qui merite que I'on s'y interesse. 
Pour tous ceux que Total Annihilation Kingdoms a 
de^u, Tzar semble posseder les qualites necessaires 
pour plaire aux strateges, amateurs de magie, 
d'artifices et de monstres fabuleux. 

utant le dire tout de suite, ce jeu n'est pas une 
i simulation historique basee sur la Russie 

pre-revolutionnaire comme peut le laisser 
entendre son titre. Et c'est tant mieux 
r le royaume magique de Keanor 
est un univers beaucoup plus 
excitant, peuple de creatures 
legendaires, au sein duquel 
vous allez essayer de mener, 
tant bien que mal, une 
civilisation (arabe, 
chinoise ou europeenne) 
a son apotheose. 

Tzar s'inspire a la 
fois de Age of Kings 
et de Total 
Annihilation 
Kingdoms : 
I propose en 
effet de 
developper 
une societe 
basee sur 
'xploitation 





■ SPORTS D'HIVER Vous pourrez jouer a diflerentes saisons. Est-il 
necessaire de preciser que nous sommes ici en River ? 

de diverses ressources (bois, nourriture, or et pierre), de 
creer ainsi son propre royaume, et de developper une 
armee suffisamment puissante dans ie seul but de 
dominer ce monde. Jusque-la, rien de tres nouveau me 
direz-vous. Et bien detrompez-vous car Tzar se 



'.\.t& 





■ OU SUIS-JE ? Je pensais etre dans un monde magique et 
finalement je decouvre que je suis sur rile de Paques I 
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Li magic sc 

revelera 

determinante 

lorsdes 

phases de 

combat 

contrevos 

adversaires. 



Ramasse-miettes 




Pourquoi avoir 
Romme votre 
jeu Tzar ? 

Cela peul sembler bizarre 
mais il s'sgit d'un 
accident Quelqu'un i'a 
propose en plaisantant et 
nous I'avons adopts. C'est 
court etsimple a retenfr. 
Et contrairement a ce que 
I'm pourrait croire, cela 
n'a rien a voir avec la 
Russie : ce pays n'exislail 
pas encore qu'il y avail 
deja des Tzars en 
Bulfjarie (Ndlr : I'equipe 
de devcloppement 
est bulgare). 
Avec Tzar, que 
pensez-vous pouvoir 
apporterau genre? 
Smiversatfte I Que vous 
vouliez produire une 
pelite armee et prendre 
soil! devos unites pour 
qu'elles gagnent de 
[experience et determent 
itc-s heros ou, aucontraire, 
que vous vouliez mettre 
sur pied une enorme 
armee pour declencher 
d'enormes batailies.ee 
sera possible avec Tzar! 
Quels sontvosjeux 
destrategie temps 
reel preferes ? 
jediraisWarcraft let II, 
Toial Annihilation, Age of 
Empires, la serie des 
Heroes of Might and 
Magic, celle des Settlers 
ei Civilization. J'ai 
toujours voulu faire des 
jeu* de cette qualite. 



Les cartes sunt chargees d'elements de toutes sortes (mines, ossements, etc.), et si certains de i 
sont a ramasser et peuvent se reveler tres utiles pour la suite des operations. 



s elements ne font que participer au decor, d'autres 



Epee boostee 



Fiole de vie 



Livre de magic 





Une epee plantee dans le sable, 

ce devrait etre facile a retirer. Ces armes 

auqmentent le potentiel d'attaque 

de vos personnages, mais i! existe aussi 

des arbaletes pour les archers, et des 

boucllers afin d'ameliorer la resistance 

de vos guerriers. 



Heureusement, ils ont pense a iaisser des 
fioles de jus de framboise un peu partout. 
Treve de plaisanteries, ces fioles servent 
surtout a regagner de la vie, done 
precipitez-vous dessus avant que vos 
adversaires ne s'en emparent, car el les 
sont en quantite limitee. 



II ne s'agit pas d'un tapis oublie la par 
un quelconque etourdi, mais d'un livre 
de sortileges gui vont particulierement 
interesser vos mages. En effet, 
ces bouquins contiennent de nouveaux 
sorts tels que la pluie de feu et autres 
congelations ultra-rapides. 



distingue par I'intervention de la magie. Construire des 
chateaux et des tours de gardes, c'est bien, construire 
des tours de m3ges, c'est mieux. Les joueurs 
imprudents qui auront neglige cet aspect du jeu verront 
leurs meilleurs fantassins se faire degommer par des 
golems de pierre, et ils auront fair fin. 

Achete sorts magiques 

La magie occupe done une place importante pour 
tout ce gui concerne I'aspect militaire du jeu. La tour 
des mages, avec le chateau, est I'un des elements 
centraux de Tzar. En effet, les tours permettent de creer 
des mages qui disposent de sortileges de plus en plus 
puissants au fur et a mesure du deroulement de la 
partie, que se soit pour attaquer directement vos 
ennemis, ou pour invoquer des creatures magiques qui 
se feront une joie d'ailer rendre visite a vos voisins. Ceci 
dit, il n'y a pas de systeme de mana a gerer. Ici, les sorts 
et les creatures magiques s'achetent en or tout 
simplement. Les developpeurs n'ayant sans doute pas 
voulu alourdir la partie gestion. 




■ RENCONTRE HEUREUSE Les personnages non joueurs 
rythmeront vos missions par le biais de dialogues. 

Mais Tzar dispose aussi de nombreuses 
caracteristiques, empruntees aux jeux de role, qui sans 
faire de lui un produit veritablement novateur, apportent 
des petits plus vraiment sympa. Ainsi, la meteo n'est 
pas figee : si le soleil et la pluie sont presents, on peut 
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De nombreux 
objets 

parsement le 
sol : n'oubliez 
pas de les 
ramasser, ils 
peuventse 
reveler 
tres utiles. 




■ A LA LOUPE Cette capture d'ecran montre la richesse de detail dont beneficie Tzar The Burden of The Crown : des Golems, 
des catapultes, des maqiciens sans oublier les constructions. Classique mais extremement complet. 



■ BACKGROUND TBAVAiLLE 
Pour un jeu de strategic, les 
sonnages ant ete bien pensi 



aussi se retrouver confronte a des tempetes de neige. 
De plus, le temps defile vraiment, c'est-a-dire qu'il y a le 
jour, mais aussi la nuit. Ah, les couchers de soleil du 
royaume de Keanor ! Heureusement cela 
n'empeche pas votre peupie de continuer a 
travailler dur, les 35 heures, on ne connatt pas 
encore ! II y a aussi d'autres emprunts aux jeux de 
role. Par exemple, les cartes ne sont pas 
uniquement composees d'herbe verte, de pierres qrises 
et autres banalites. II y a aussi des artefacts 
importants, tels que les portails magiques, 
et d'autres plus petits comme des fioles, des 
epees, des livres de sortileges... 
Tant d'objets que vos personnages 
peuvent ramasser pour s'equiper. 

L'aspect qestion, lui, ne 
devrait pas derouter les 
amateurs 
de ce 



type de jeu. La partie 
debute avec un chateau 
principal, lequel permet de 
creer des villageois qui 
s'occuperont de la collecte 
des ressources et de la 
construction de batiments 
specialises indispensables a la 
bonne marche de votre royaume 
tels que les fermes, les scieries, 
les tavernes... 

La prise en main se 

revele tres aisee, grace a 

une interface conviviale 

que vous pouvez vous- 

meme configurer, ou 



tout du moins moduler. Et pour ne rien gacher, 

les graphismes sont de bonne facture. 

Les differentes unites sont bien animees, et les cartes 

disposent d'un large eventail de paysaqes (desert, 

plaines enneigees, etc.). 

Le tueur d'Age of Kings ? 

Ainsi, Tzar pourrait etre une bonne surprise au 
rayon strategie, surtout qu'il dispose d'un mode 
Campagne qui devrait regrouper 25 missions, et s'il 
possede un mode Multijoueur a la hauteur. Ce pourrait 
etre une bonne carte de visile pour la nouvelle societe 
de developpement Haemimont Multimedia avec un jeu 
qui, s'il tient toutes ses promesses, pourrait venir titiller 
la reference : Age of Kings. Decidement le monopole de 
Microsoft n'est plus ce qu'il etait. ■ 

- Bertrand Pomart 




M SORTS LUMINEUX Ces dragons et leurs pouvoirs magigues font 
indeniablement penser a Total Annihilation Kingdoms. 




Retrouvez ('arsenal ties farces speciales sur : 

www.novalogic.com 

www.ubisoft.fr/deltaforce2 



www.ubisoft.fri 
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Appelez-moi Dieu ! 

Black & White | Peter Molyneux eleve le jeu de strategic a un nouveau niveau. 



I EDITEUR Electronic Arts 
I DEVELOPPEUR Lionhead 
Studios 

■ GENRE strategie divine 

■ SORTlEmars 



A un mois de la sortie presumee de Black & White, 
un point s'imposait sur ce qui s'annonce comme ie 
plus grand jeu de strategie de Peter Molyneux, I'ancien 
patron de Bullfrog et I'actuel de Lionhead Studios. 
Voici done une vue d'ensemble du domaine des dieux. 

Peter Molyneux, une legende des jeux video et 
developpeur de Black & White, explique que le 
concept de son dernier bebe se resume a « un monde 
ou I'ambiqufte de la vie se revele a vous dans son 
expression la plus vibrante ». En effet, le joueur est 




■ LA PUISSANCE DES DIEUX Cette capture illustre parfaitement 
les sensations que procurera Black & White. Eh oui, vous etes Dieu ! 



amene a commettre les actes les plus cruels ou a 
jouer les philanthropes. Molyneux a trouve I'inspiration 
dans sa propre enfance alors qu'il mettait a mal une 
fourmiliere pres de chez lui. II se decrit lui-meme 
comme « un petit monstre », attaquant la fourmiliere 
avec une loupe, tout en restant suffisamment 
bienveillant pour laisser un petit peu de sucre 
aux fourmis. C'est alors qu'il a pris conscience de 
« la dualite de la vie et de ('omnipotence des divinites » 
(c'est au meme moment que son corps a commence 
a changer alors excusez-le...). 

Tu es et resteras ma chose ! 

Ce n'est done pas etonnant que le jeu possede 
un giqantesque champ de vision. II est possible de 
« zoomer » jusqu'a voir un ver de terre sortir d'une 
pomme flottant dans un baril, ou « dezoomer » 
pour amener la perspective au-dela des nuaqes. 
Black & White vous permet de jouer le role d'un sorcier 
evoiuant dans un monde nomme Eden. Vous gagnez 
du pouvoir en convertissant les villaqeois. Vous pouvez 
les forcer a vous idolatrer afin de generer plus de force 
vitale pour vos sorts magiques. Vous pouvez jeter des 
sorts en dessinant un motif imaqinaire a I'aide de votre 
souris, et [Interface de reconnaissance de mouvements 
selectionnera alors le sort qui correspond au geste 
effectue. Plus votre mouvement sera precis, plus le 
sort sera puissant. Le type de sorts a votre disposition 
dependra de I'afignement gue vous aurez choisi. 



64 Gen4 PC Fevrier 2000 



PREVIEW 




Le monsieur te alt... 



Peter Molyneux est le fondateur du studio de developpement Bullfrog 
qu'il a quitte pour fonder Lionhead Studios et s'atteler a Black & White. 



■ PRISE DE CONTACT La premiere rencontre entre deux creatures appartenant a un dieu 
different donne parfois lieu a de veritables spectacles son et lumiere. 



Par ailleurs, si vous optez pour la magie noire, vos 
terres seront plus sombres et les champs paraTtront 
carbonises tandis qu'ils seront plus colores et 
plus clairs si vous decidez d'etre un bon sorcier. 
II est egalement possible de prendre une creature du 
monde environnant pour I'elever dans votre citadelle. 
Sous I'effet de votre magie, elle prendra des proportions 
gjgantesques et deviendra votre titan. Apprenez-Iui a 
combattre et elle renforcera sa musculature. Enseiqnez- 
lui un maximum de sorts et elle deviendra fragile mais 
extremement intelligente. Punissez-la pour ses mauvais 
agissements et elle se comportera loyalement. 
Reprimez ses actes de bienveillance et elle adoptera 
un comportement voue a la destruction. 

Lorsque vous serez satisfait de son evolution, vous 
pourrez alors I'envoyer dans votre contree pour qu'elle 
la defende et combatte pour votre cause. Black & White 
est base a la fois sur le controle et la puissance, et sur 
la moralite. Molyneux explique : « Nous avons pris le 
moteur de jeu et y avons ajoute un scenario, mais en 
definitive, le monde ne sera que ce que vous voulez 
qu'il soit ! » Tout un programme ! ■ 



Lejoueur 
sera amene 
a commettre 
les actes les 
plus cruels 
ou a j oner les 
philanthropes. 





■ MAISONS SUR PILOTIS Les civilisations sur lesquelles vous pourrez regner sont diverses 
et variees. Ici, la representation des habitations japonaises. 



■ PETER MOLYNEUX Parmi ses creations, citons Syndicate, 
Theme Park ou encore Dungeon Keeper. Tous excelfents ! 

Avez-vous ete prudent ou le jeu necessrtait-il vraiment une 
telle periode de gestation? 

Le developpement de Black & White a debute en fevrier 199B et nous esperons 
qu'il abouiira en fevrierZOOO - cela fera exactemenl deux ans. Quand vous 
considere; que chaque graphisme et chaque ligne de code ont ete elabores 
de toutes pieces, vous commencez a vous rendre compte du temps qu'il faut 
pour reaiiser un jeu. Je crois que cela est necessaire aiin d'obtenir de la 
qualite. mais si je pouvals ecourter le processus ]e ne men priverais pas. 
Je me rappelle du temps ou la creation d'un jeu ne prenait qu'un mois, 
et je ne serai pa; surpris si, dans les annees a venir, la duree pour reaiiser 
un jeu s'elevait a trois ans, voire plus. Cela devient effrayant ! 

Quelle date de lancement pouvons-nous esperer pour Black & 
White? 

Nous avons plamfie de lancer Black S White Gathering en Janvier 2000. Ce sera 
une demo gratuite qui vous permettra de creer votre creature et de la faire 
interagir avec d'aulres : discuter, jouer, combattre, etc. Cela fera a la fois office 
deproduitet de demo. Puis suivra, mi-mars, la demo complete du jeu el 
ensuite la sortie de la version finale pour fin mars. 

Qu'est-ce qui, a votre avis, va faire le succes de Black S White? 

C'esl une tres bonne question ! J'espere que I'idee de jouer a un jeu de r5le 
dans lequel vous incarnez une divinite saura atlirer un grand nombre de 
joueurs. La veritable star de Black S White est la creature que vous ferez 
evoluer a llmage d'une machine de destruction ou d'une saintete 
bienveillante. Je souhaite que la singularity de « votre » creature constitue 
un concept suflisamment pregnant pour attirer les joueurs. Je suis impatient 
d'amener la mienne sur le Met afin de la confronter a d'autres et d'observer 
ce gui se passe. 

Y aura-t-il des goodies Black S. White? 

Oui, nous sommes en contact avec de nombreux fabricarils dans le but 
de proposer des figurines et autres goodies. Je travaille egalement sur 
I'elaboration d'un jeu de cartes Black S White. Je suis un grand fan des jeux de 
cartes et des jeux de plateau. Nous esperons egalement avoir une boutique 
on-line ou vous pourrez acheter des habits pour vos creatures. Je trouverais 
ga genial de vetir ma creature de la tete aux pieds ! 
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1998 : Sur la planete Terre, Battlezone est elu 
meiileur jeu de strategic de I'annee. 

1999 : Battlezone II, I'uitime jeu de strategic 3D. 
A travers 40 missions (25 solos + 15 mult i joueurs) 
el sur 3 planetes extra-terrestres, faites partie 
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JEU EN RESEAU I Decouvrez to 

Nous ne vous le repeterons jamais 
assez : un jeu prend toute son 
ampleur en reseau. Jouer contre 
des adversaires humains est bien 
plus stimulant que d'affronter 
d'imbeciles robots diriges par 
l'ordinateur (meme s'ils sont de 
plus en plus intelligents). Mais tres 
souvent, les joueurs n'osent pas 
se lancer dans I'aventuredu 
Multijoueur, que ce soit pour des 
raisons techniques ou encore 
sociales. Ce dossier vous permettra, 
nous I'esperons, de passer le cap en 
vous faisant decouvrir plusieurs 
formes de jeu en reseau. Pret a 
entrer dans un monde merveilleux ? 



Un dossier realise par Frederic Dufresne, 
Jean-Luc Lamau, Remy Goavec, Frederic Pam, 
Luc-Santiago Rodriguez et Thomas Diouf. 
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RESEAU A DOMICILE 



Petits meurtres virtuels entre amis et dans son appartement 



Le premier stade de cette folie 
qu'est le jeu en reseau, c'est le 
LAN (voir Lexique). Les symptomes 
sont facilement identifiables: 
des ordinateurs rassembles dans 
('appartement d'un copain, des 
joueurs acharnes qui rodent autour 
ainsi que des hurlements bizarres. 

Ces dernieres annees, le grand 
plaisir des joueurs reside 
incontestablement dans le massacre 
en communaute. Fatigues par le 
cretinisme de la plupart des 
intelligences artificielles, c'est 
desormais vers i'intelligence 
humaine (sic) que se tournent les 
«fraggeurs» en quete de defis. 

L'alternative la plus interessante 
reste done le jeu en reseau local et, 



Lambiance que gettere line partii 
de ce type est Incomparable : 
on s'insurge, on s'insuBte, 
on se pavane lors des victoires ! 




■ PAR ICI LES AMIS En mode Assaut, vos coequipiers vous suivront partout prets a vous 
preter main forte en cas de besoin. Le probleme, c'est qu'iis vous piquent vos armes. 



dans un premier temps, un reseau 
local modeste entre amis. 
L'ambiance que genere une partie 
de ce type est incomparable : on 
s'insurge, on s'insulte, on s'ecroule 
de rire devant la mine deconfite 
des « fragges », on se pavane lors 
des victoires, on se promet des 



revanches lors des defaites... 
Soyez certains que partager une 
soiree de ce type avec des amis est 
bien plus divertissant qu'un Trivial 
Pursuit (mais moins instructif, 
on est d'accord !). Voici done 
quelques conseils generaux 
pour en profiter pleinement. 



Avant tout, sachez que ce genre 
d'evenement necessite un minimum 
d'organisation. Ouand on fait I'effort 
de deplacer sa machine, ca n'est pas 
pour jouer un quart d'heure. Les 
parties ont tendance a s'eterniser 
(genre toute la nuit) done prevoyez 
des victuailles energisantes (chips, 



1 - L'ofojet du delire 

Premiere chose a faire pour pouvoir jouer 
en reseau : s'acheter une carte reseau 
et le cable qui va avec ! A ma droite, le 
systeme BNC (voir Lexique), actuellement 
en perte de vitesse. II permet de 
connecter les ordinateurs en serie, mais 
necessite une disposition rapprochee (le 
cable est court) et des bouchons doivent 
imperativement clore les deux extremttes 
de la chaTne. A ma gauche, le RJ45 (voir 
Lexique) qui a le vent en poupe. Grace au 
hub (voir Lexique), il autorise une totale 
liberte dans I'agencement des machines et 
surtout, il permet d'atteindre un transfert 
a 100 Mbau lieu des 10 Mb du BNC. 
Les deux cartes sont evidemment en PCI. 





2 - Operation chirurfpcale 

Vous avez le materiel, il est temps de ['installer. Commencez 
par ouvrir votre cher PC en devissant le capot. Reperez 
('emplacement PCI (Tune des grosses fiches blanches, a ne 
pas confondre avec le port AGP, marron) dans lequel vous 
devrez encastrer delicatement mais fermement la carte reseau 
(et dans le bon sens, SVP !). Voila, il ne vous reste plus qu'a 
recoudre (a coups de tournevis !) le ventre de la bete. 



II vous faut ensuite configurer votre carte. Pour cela, 

ouvrez le Poste de travail, rendez-vous dans le 

Panneau de configuration et lancez I'application Reseau. 

Maintenant, ga se complique alors suivez bien. 

Vous etes sur I'onglet « Configuration ». Par defaut, 

le protocoie TCP/IP (voir Lexique) est active, mais 

certains jeux utilisent un autre protocoie (IPX/SPX) 

qu'il vous faut rajouter. 

A - Cliquez sur « Ajouter » pour obtenir la fenetre 

« Selection du type de composant reseau ». 

B - Cliquez sur « Protocoie ». 

C - Dans la fenetre « Constructeurs », choisissez Microsoft. Dans la fenetre A 

« Protocoie reseau », choisissez « Protocoie compatible IPX/SPX ». Validez !e choix. _^ 

D - Cliquez sur « Partage de fichier et d'imprimantes ». 

E - Cochez I'option « Permettre a d'autres utilisateurs d'acceder a mes f ichiers ». 
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gateaux, chocolat, Coca, etc.). 
Pour ce qui est de I'espace, vous 
devez reflechir prealablement a la 
disposition des PC en fonction des 
jeux et des modes d'affrontement. 

Agencement savant 

Dans le cas des courses, du sport 
ou des simulateurs de vol, le fait de 
voir les ecrans de ses concurrents 
ne pose pas de probleme. On optera 
alors pour un agencement en 
brochette (ordinateurs alignes cote 
3 cote). En revanche, s'il s'agit de 
quake-like et surtout de strategie 
temps reel, il est primordial d'eviter 
que vos ennemis sachent ce que vous 
faites, oil vous etes (en embuscade 
derriere eux, he he !) et quelles 
sont vos forces (douze dragons ou 
cinq peons). Done debrouillez-vous 
pour«opposer» les PC. 

Par ailleurs, il n'est pas rare que 
vous decidiez de vous organiser en 
equipe. Des lors, vous avez le choix: 
soit le rythme est suffisamment lent 
pour que vous ayez le temps de 
commum'quer par le criaMnterne 
(voir Lexique) et il suffit de disposer 
les betes (je parle des machines 
bien sur) en brochettes opposees. 
Soit ie rythme est trop rapide, vous 
obligeant a parler (en mode Capture 
du drapeau ou autres modes de jeu 
du qenre), et I'ideal est de reqrouper 
les equipes dans des salles 
differentes. Ce n'est pas evident a 
orqaniser mais le contort de jeu est 
incomparable. Enfin, si vous avez la 
flemme de tout preparer, tournez 
done les paqes, vous trouverez 
votrebonheur. ■ 



Le quake-like est roi 

Les quake-like, jeux d'action en vue subjective, sont parmi les jeux 
les plus joues en reseau. Volet done une explication, pour les debutants, 
des modes de jeu les plus classiques. Notons tout de meme qu'il existe 
de nombreux autres modes (Domination, Assaut, etc.). 



Deathmatch 

C'est le principe de base, toujours tres joue sur Quake II! 

ou Opposing Force. II se resume par : moi contre le reste 

du monde (en toute 

modestie). Dans la 

pratique, on ramasse 

toutes les armes et 

les bonus qui traTnent 

pour tuer toutes les 

personnes que Ton 

croise. Une veritable 

boucherie. II existe 

aussi des variantes 

en equipe. 



Capture the Flag 

La capture du drapeau en bon trancais (et meme 

en mauvais) introduit quelques grammes de finesse 

dans un monde de brutes. Les joueurs se repartissent 

en deux equipes 

ayant chacune pour 

objectif de recuperer 

I'etendard adverse 

tout en protegeant le 

sien. Cela requiert une 

grande coordination 

tactique et une 

repartition intelligente 

des taches. 





i! vaut done mieux prevoir lies 
victuailles energisantes. 



AdresselP voirHdentifiant sur 
le reseau local ou internet. Dans ce 
dernier cas, chaque fois que vous vous 
connectez, votre fournisseur d'acces 
vous attribue cette adresse. Lxemple : 
212.255.278.42. Vous pouvez voir 
quelle adresse IP vous est adressee en 
faisant « Demarrer/Executer », et 
tapez « winipefg ». Ensuite apparait un 
menu qui comporte votre adresse IP. 

BNC Type de connexion de carte 

reseau necessitant du cable coaxial, 
des bouchons et des T. Ce systeme est 
de moins en moins utilise car son 
architecture est difficile a mettre 
en place si les joueurs ne se trouvent 
pas tous dans la meme piece 
(fils qui traTnent partout, etc.). 

Chat Discussion en direct. 

Frag Denomine le point que Ton 
se voit attribuer lorsqu'on elimine 
un adversaire. Par extension, fragger 
signifie tuer et un « fraggeur » est 
un tueur. 

Hub Boltier assurant la connexion 
des PC dans le cadre d'un reseau 
RJ45. 

LAN Local Network Area ou reseau 
local. Ordinateurs relies en reseau 
hors Internet. 

Map Carte Muitijoueur realisee 
par un fan que I'on trouve sur 
certains sites. 

RJ45 Type de connexion de carte 
reseau necessitant du cable RJ45 
et un hub. C'est le type de connexion 
le plus repandu, son architecture 
tournant autour du hub laissant 
beaucoup de liberte. 

TCP/IP Protocole de 

communication utilise principaiement 
pour Internet. 
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Accessoire indispensable de la carte RJ45, le hub est un petit 
boTtier assurant la connexion entre ies ordinateurs. C'est le 
centre nerveux du reseau local, auquel se raccordent les cables 
de chaque PC. Accueillant de 2 a 24 ports (un par machine), 
il est possible d'en mettre quatre en serie sans aucune 
deperdition de donnees. Au-dela, c'est a vos lags et perils. 



© 



Dernier element a configurer : I'adresse IP (voir Lexique) de votre machine. 
Cliquez sur « TCP/IP » pour acceder aux Proprietes. Dans I'onglet « Adresse IP», 
entrez les chiffres inscrits sur la photo, cela devrait fonctionner. Le seul a changer 
est le dernier de I'adresse IP (1) qui doit etre different pour chaque ordinateur. 
Vous pouvez choisir n'importe quelle valeur de 1 a 255. 
Dans I'onglet « Configuration DNS », cochez I'option « Activer DNS » et entrez 
I'adresse IP de I'ordinateur qui fera office de serveur, avant de valider. 
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LE$ SALLES BE JEU EN RESEAU 

Debutants ou confirmed, tout le monde y trouve son bonheur. 




Q&R 




Fondateur et patron 
de I'Armageddon 



Qui sont vos 
principaux clients? 

Le noyau dur de notre 
clientele est constitue 
par les passionnes des 
« univers permanents» 
teis que Everquest. meme 
si le quake-like et la 
strategic ne sont pas 
loin derriere. 
Ces jeux attirent-ils 
le meme genre 
de clientele? 
Pas vraiment Les gens 
qui jouent a Everquest ou 
a Ultima Online sont de 
vrais passionnes. L'autre 
jour, unclientajouea 
Everquest pendant 
36 heures d'affilee ! 
Et les autres jeux? 
le quake-like attire plulot 
lesjoueursoccasionnels 
et les adolescents 
tandisquelastralegie 
rassemble un peu tout le 
monde. Un jeu comme 
Age of Kings attire un 
public entre 25 et 35 ans ! 
Que diriez-vous a 
unjoueur debutant 
que les salles reseau 
intimident? 
Que c'est la meilleure 
maniere pour 
commencer I lei, on va 
I'aider, luienseigner les 
bonnes lactiques, et on 
ne le lactiera dans la 
jungle qu'apres I'avoir 
bien«briefe»etmontre 
les trues de base. 



Adresses des salles 

L'Akyrion 

19, rue Charlemagne 
75004 Paris 

L'Armageddon 

50, bd Menilmontant 
75020 Paris 

Retrouvez les adresses 
decertaines salles dejeu 
en reseau sur 
www.asjr.com 



Pourquoi aller jouer dans tine salle 
de jeu en reseau plutot que de 
rester chez soi devant son PC? 
Apres une enquite menee au 
peril de nos vies dans des jungles 
infestees de hardcore gamers 
(voir Lexique), mais pas seulement, 
voici quelques petits elements 
de reponse. 

Qu'est-ce au juste qu'une salle 
de jeu en reseau ? Pour bien 
comprendre, il vous suffit d'imaqiner 
des cybercafes (voir Lexique) qui 
seraient tout entierement dedies 
au jeu ! Vous payez une certaine 
somme pour pouvoir utiliser 
pendant un certain temps (c'est 
qeneralement calcule a I'heure) 
un ordinateur relie a Internet. 
La difference avec un cybercafe, 
c'est qu'en plus des utilitaires de 
naviqation habituels, les machines 
sont truffees des dernieres 
nouveautes ludiques. Les salles de 
jeu en reseau sont nees d'un besoin. 
II y a deux ou trois ans, les jeux en 
mode Multijoueur ont veritablement 
explose, avec Diablo ou Warcraft II, 
mais beaucoup de joueurs desireux 
de se mesurer au monde entier 
n'etaient pas equipes ou bien se 
sont retrouves a la soupe populaire 
a cause des tarifs pratiques a 
I'epoque par France Telecom. 
Les salles de jeu en reseau leur 




■ FANS D'EVERQUEST Certaines salles proposent des jeux tels qu'Everquest ou Asheron's 
Call, dits «a univers persistant ». Nous leur consacrerons un dossier tres prochainement. 



ont permis de vaincre ces deux 
obstacles, en leur proposant non 
seulement des connexions a des prix 
raisonnabies mais aussi une liaison 
rapide indispensable a tout joueur 
qui veut se faire une reputation sur 
le Net ! PC puissants (ils sont en 
moyenne renouveles tous les huit 
mois), connexion Numeris, par cable 
ou, plus recemment, par ADSL. Les 
salles de jeu en reseau ne manquent 
done pas d'attraits. D'autant que la 



qamme de services ne s'arrete pas 
la et que rien ne vous empeche de 
surfer « normalement » sur Internet 
ou d'envoyer quelques mails avant 
de debuter une partie de Quake III. 
On pourrait croire qu'aujourd'hui, 
avec le developpement des forfaits, 
cable et autres ADSL a la portee 
de tous, elles ne soient appelees 
a disparaTtre. Or, bien au contraire, 
de nouvelles salles ouvrent presque 
tous les jours et ne desemplissent 




■ START UP L'Akyrion est une des plus recentes salles reseau de Paris. Et inutile de vous recommander de la part de Gen4 pour y aller, 
ies trois jeunes patrons sont sympa avec tout le monde (sauf en deathmatch, bien sur !)- 
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pas, aussi bien a Paris qu'en 
province. Pour mieux comprendre 
les raisons de ce petit miracle 
economique, nous sommes alles 
nous impregner de I'ambiance de 
deux d'entre elies, respectivement 
la plus ancienne et I'une des plus 
recentes de la capitale. 

Vies virtuelles 

A I'Armageddon tout d'abord, 
celebre salle sise pres du Pere- 
Lachaise (pour faire disparaTtre les 
cadavres des perdants ?). Desertee, 
vacances obligent, par les lyceens 
du quartier, la salle accueille ce soir- 
la surtout des habitues, amateurs 
d'Everquest (voir Lexique). Au fond 
de la salle, un qroupe d'Eifes, 
guerrters et maqiciens, affronte 
le monde des grandes plaines. 
Aucun deathmatch n'est en cours 
et seul un stratege solitaire s'essaie 
a une partie de Starcraft contre 
un ennemi lointain. Dans un coin, 
les pros de la strategic pourront 
reconnaltre Rhodan, champion 
francais de Starcraft, aujourd'hui 
plonge lui aussi en plein Everquest. 
| D'habitude a cette heure-ci, juste 
apres la sortie de 5 heures et demie 
du lycee, on est plein a Counter- 
Strike et I'ambiance est plutot 
chaude » nous dit Fred, qui travaille 
depuis six mois pour I'Armageddon. 
« Entre les ados, ga se met parfois a 
crier pas mal. Une partie de notre 
role ici, c'est d'arriver a canaliser 



entier iVetaieitt pas equipes 
on bleu se sent retreuves a fa 
seupe pepulaire a cause des 
tarifs pratiques a I'epoque par 
France YeiecoRt* 



tout ca, que ga ne deborde pas, et 
que les autres clients ne soient pas 
trop deranges. » C'est vrai qu'en 
general, le niveau sonore reste 
tout a fait acceptable. Que les 
bruitophobes se rassurent, tout le 
monde doit porter un casque pour 
eviter que Ton ne sombre dans une 
cacophonie de detonations, et meme 
les portables sont invites a ne 
retentir que discretement. Le role 
principal des animateurs d'une salle 
selon Fred et David (cofondateurs 
de I'Armaqeddon) ? D'abord etre 
toujours la en cas de plantage 
d'une machine (cas assez rare, 
I'equipement etant choisi avant tout 
pour sa stabilite) et surtout quider 
les debutants, leur eviter de se faire 
massacrer sans rien pouvoir faire, 
ce qui les deqouterait a jamais du 
jeu en reseau. Les animateurs du 
lieu n'hesitent pas a se connecter 
avec eux, afin de leur apprendre 
par I'exempie les tactiques les plus 



payantes pour ne pas etre des proies 
trop faciles. Et pour les grands 
champions, quel interet a continuer 
a venir en salle ? « La convivialite 
avant tout », nous repondent 
les joueurs presents. « Qa permet 
de sortir de chez soi, d'aller contre 
le vieux mythe de joueurs 
completement autistes, renfermes 
sur eux-memes », nous dit une 
joueuse americaine de passage 
a Paris pour rendre visite a son 
nouveau fiance, rencontre... sur 
Internet ! Lequel ajoute : « Pour les 
jeux d'action, comme Quake III ou 
Counter-Strike, ga permet de reagir 
en direct, de rigoler avec ceux qui 
viennent juste de nous descendre, 
et de mettre un visage sur des 
personnes virtuelles. Quant aux jeux 
de role, ou certains endroits sont 




■ ACTIVITES NOCTURNES Vous vous demandiez ce que faisaient les 

redacteursquandilsnejouent passu bureau? lis jouent en salle! 
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Ca ressemble a une seance 
d'hypnotisme collectif et 
pourtant il n'en est rien ! 



Cybcrcafe Etablissement dans 
lequel on peut se connecter a Internet 
tout en buvant un verre ou manqeant 
un morceau. Generalement. le prix de 
la connexion se calcule a I'heure. 

Everquest (comme Ultima Online 
ou Asheron's Call) : Jeu ne 
fonctionnant que sur Internet et 
proposant une aventure dans un 
univers permanent. Le monde 
d'Everquest continue done d'exister 
meme lorsque vous ne jouez pas. Un 
dossier sera prochainement consacre 
a ce type de jeu tres particulier. 

Hardcore gamer Joueur 

passionne qui connalt extremement 
bien le milieu du ]eu video (techniques, 
langaqes, etc.). 



trop danqereux pour etre traverses 
seul, en venant ici, on peut former 
une bonne equipe sans perdre des 
heures dans un chat. Et comme 
on se retrouve souvent entre amis, 
ca donne des equipes soudees.» 
Meme son de cloche a I'Akyrion. 
« Nous, nous avons un public 
tres debutant. La semaine, ce sont 
des lyceens tres jeunes qui ne 
connaissent que la console, le week- 
end pas mal d'adultes "branches" 
(N.D.L.R. : quartier du Marais obliqe), 
mais pas tres "connectes". » 

Top convhrialite 

« Pour les plus aqes, il faut parfois 
leur apprendre ie maniement de la 
souris ! ». Mais les debutants sont- 
ils toujours bien recus par les 
habitues? Dans les deux salles, la 
reponse est unanime : « Bien sur ! 
Bon, il est evident que dans un jeu 
en equipes, les debutants risquent 
d'etre un handicap pour leurs 
partenaires, mais dans les jeux 
d'action on proqresse vite. » nous dit 
Nicolas de I'Akyrion. « C'est un peu 
plus delicat en strateqie, selon 
David de I'Armaqeddon, mais ce 
qu'on a decouvert de tres sympa, 
c'est que les meilleurs joueurs 
aiment faire partaqer leur savoir 
a des debutants !». De maniere 
generate, sur Paris comme en 
province, les tarifs constates 
tournent autour de 30 a 35 francs 
de I'heure. La plupart des salles 
pratiquent des tarifs degressifs et 
des forfaits. Si vous etes un vrai 
mordu et que vous voulez reserver 
une salle entiere, toute la nuit, il 
devrait vous en couter entre 2 000 
et 4 000 francs, en fonction des 
prestations que vous demanderez. 
Ne riqolez pas, cela vous arrivera 
peut-etre un jour ! ■ 
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LES EVENEIVIENTS LAM 



Participez a des regroupements massifs tres impressionnants. 




DAVID V. 

un des organisatei 
du LAN Arena 3 



Que cherchez-vous 
a promouvoir par 
le biais de ces 
regroupements ? 

L'esprit fun et sportif du 
jeu en reseau. Nous 
soutiaitonsegalement 
favoriEer le contact entre 
les joueurs, afinqueceux- 
ci puissent reellement 
se connaitre au-dela 
d'lnterhet. Vous voyez, 
cela revet aussi une 
dimension sociale. 
Quel est le role joue 
par les differents 
sponsors ? 
lis nous donnent les 
moyens d'organiser des 
evenements de plus en 
plus interessants et 
ambitieux. Lesjoueurs 
y gagnent en qualite de 
services. On leur propose 
des lots toujours plus 
consequents et on peul 
financer la venue de 
joueurs etrangers 
celeores. ce qui apporte 
plus depoids encore 
a I'evenement ! 
Que pensez- 
vous de la 

professionnalisation 
des competitions 
dejeux en reseau 
en France ? 
Jepensequ'onvay 
arriver tres vite I Je mets 
tout en ceuvre avec les 
membres de la J.LN, 
(Joueurs LAN & Net) 
pourqu'on puisse 
proposer sous peu des 
competitions de haut 
niveau en France. 
Quand aura lieu 
la prochaine 
LAN Arena ? 
Fin fevrier, debut mars. 
Pour avoir plus d'inlos, 
consulted notre site 
Internet: 
www.lan-arena.com/ 



■ C'EST PLUS FORT QUE TOI La concentration est vitale pour ces gladiateurs virtuels. 
Un seul moment d'inattention et I'adversaire prend le dessus ! 



S'il vous tente de pousser 
I'aventure plus loin, il est possible 
de participer a des regroupements 
massifs, I'espace de quelques jours, 
dans le cadre de ce que Ton appelie 
les LAN parties. Les joueurs ne se 
comptent alors plus par dizaines 
mais par centaines. 

Le concept des LAN parties 
est en plein essor dans notre 
cher pays. II est issu du besoin 
que ressentaient les joueurs de 
participer a des evenements de 
grande envergure pendant lesquels 
il leur serait possible de faire de 
nouvelles connaissances, de se 



mesurer aux meilleurs joueurs du 
pays, et enfin de partager un loisir 
commun que sont les jeux video en 
reseau. La participation financiere 
a ce type d'evenement oscille 
generalement entre 50 et 
200 francs pour deux jours. De tous 
les regroupements qui existent 
actueliement chez nous, je prendrai 
I'exemple des LAN Arena. Quelques 
passionnes, les membres de la J.L.N. 
(Joueurs LAN & Net), ont decide de 
se lancer dans I'aventure afin de 
proposer aux joueurs un service 
tournant autour du jeu en reseau ou 
I'interet du joueur serait privilegie 
avant toute autre chose. Initiee il y 



<W^ 



■ LES LAN ARENA La replique franchise des 
grands evenements americains. 

a plus d'un an et demi, la serie des 
LAN Arena en est a son trolsieme 
volet. Fin novembre de I'annee 
passee, s'est deroule dans la 
capitale le LAN Arena 3 qui a 
regroupe, sur deux jours, presque 
400 joueurs dans le complexe 
sportif du Stade francais pres de 
la porte de Saint-Cloud. Les joueurs 
sont venus de toute la France pour 
jouer a leurs jeux favoris a I'occasion 
de tournois avec a la clef quelques 
recompenses allechantes 
(cf. encadre De sacres lots). 

Trois PC au metre carre 

Ouand on voit le mal que Ton a a 
monter un petit reseau chez soi, on 
est amene a se demander comment 
il est possible de reiier presque 
400 machines entre elles ? 
Evidemment, ce n'est pas une 
sinecure mais ('intervention de 
specialistes du reseau arrange bien 



Demandez le programme 



Voici une selection de jeux qui prennent toute leur ampleur en reseau (et particulierement dans les LAN parties). N'oubliez pas v 
avant de vous engager, dans ce monde de brutes seuls les meilleurs survivront ! 



; rations de survie 



Quake III Arena 

Le quake-like ultime. II est cree pour 
le reseau et vivra par le reseau. C'est le 
jeu du cyberathlete de I'an 2000 et la 
majorite des grands tournois de I'annee 
se derouleront sur celui-ci. Pas de 
fioritures, ni de gadgets, il recherche 
la performance a I'etat pur ! 



Tournament 

Le concurrent de Quake III. Plus 
convivial, sa grande force c'est son 
originalite. II doit faire ses preuves 
aupres des organisateurs de LAN parties 
pour detroner le mega hit d'lD Software ! 
De Doom a Quake III, on n'efface pas 
six ans d'IDmania comme ga ! 



Starcraft : Brood War 

Starcraft ; Brood War se taille la part 
du lion dans ce monde de quake-like. 
C'est le jeu de strategie le plus en vogue 
depuis plus d'un an ! Facilite d'acces, 
tactiques et strategies variees et unites 
originales en font la cible des plus 
fins strateqes. 
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Le concept des LAN parties est 
issu du besoin que ressentaient 
les joueurs de participer a des 
evenements de grande envergurs 
oh its pourraient se mesurer 
aux meilleurs joueurs du pays. 

les choses. Ainsi, c'est SMC qui a 
fourni le LAN Arena 3 en 
equipement reseau (hubs, switches, 
cables...). La procedure : les joueurs 
s'installent a des tables oil 
sont poses de gros boTtiers 
rectangulaires (les hubs) avec des 
prises de format RJ45 dessus. 



On connecte sa machine au hub 
par le biais de la carte reseau 
(indispensable dans ce type de 
regroupement !} a I'aide d'un cable 
RJ45. Tous les hubs de la salle sont 
relies aux enormes switches (voir 
Lexique) qui font tourner le reseau 
global. Ouand le reseau est bien 
configure, il n'y a quasiment aucune 
modification a apporter sur son 
systeme d'exploitation (si ce n'est 
d'installer les protocoles TCP/IP ou 
IPX). Ensuite, des serveurs de jeu 
sont crees sur des machines tres 
puissantes (a base de processeurs 
Pill) afin d'accueillir un maximum de 
joueurs par partie. Au LAN Arena 3, 
ce sont essentiellement des quahe- 
tfftetels que Tournament, Quake III 




Switch Sorte de hub evolue 
qui a I'avantage de posseder une 
table lui indiquant sur quelle prise 
est connecte chaque utilisateur, 
accelerant ainsi ['ensemble du 
processus d'ecbanqe de donnees. 

Mod Abreviation de « modification ». 
C'est un proqramme qui transforme les 
reqles, les graphismes ou I'equipement 
d'un jeu, comme Counter-Strike ou 
Team Fortress qui sont des mods pour 
Half-Life. 

Hote Seditde I'ordinateur qui 
heberge la partie reseau, celui sur 
lequel le serveur de jeu est cree. 




I GET READY, FIGHT ! Des PC a perte de vue, des joueurs passionnes. Bienvenue dans I'arene, preparez-vous a en 
decoudre ! Et attention, ces hardcore gamers ne font pas de prisonniers. 



■ LE SWITCH II constitue I'epine dorsale 
des reseaux de grande enverqure. 

Arena, Half-Life avec son excellent 
mod (voir Lexique) Counter-Strike 
et I'indemodable Quake II, qui ont 
ete joues. Les joueurs de Starcraft : 
Brood War etaient egalement 
presents en nombre et ont pu 
participer a un tournoi officiel 
Brood War. Cela dit, il est possible 
de jouer a n'importe quel jeu avec 
vos potes presents si cela vous 
tente. L'essentiel des jeux en reseau 
fonctionnant desormais avec le 
protocole TCP/IP, il suffit juste a un 
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II existe des lig&ies 
professionttelles de jeiix video 
a S'etranger. Les joueurs de 
©es isgiies sent sponserises et 
remuneres pour tes resultats 
qu'iis eistienn ent iors des 
competitions officielles. 




joueur de creer une partie (il sera 
alors I'hote) et de donner son 
adresse IP (adresse reseau - on la 
trouve sous Windows 98 en allant 
dans le menu « Demarrer» et en 
executant la commande « winipcfg ») 
aux autres joueurs afin qu'ils 
se connectent sur son serveur 
personnel. 

De plus en plus de sponsors 

Un conseil, il vaut mieux posseder 
une bonne machine pour etre I'hote 
(voir Lexique) d'une partie car cela 
demande beaucoup de ressources a 
I'ordinateur. Ce genre d'evenements 
prend une importance grandissante 
chez nous et attire a chaque fois 
davantage de joueurs. Des lots sont 
offerts aux gagnants des tournois et 
les sponsors sont de plus en plus 
presents (pour le LAN Arena 3 : 
Canal +, GOA, 3dfx, SMC). Meme si 
certains des joueurs sont de parfaits 
debutants, ils atteignent un niveau 



De sacres lots 

Mais qu'est-ce qu'on gagne ? Vous vous 
sentez de taille a affronter les meilleurs 
joueurs du monde? 

Au LAN Arena 3, l'equipe frangaise 
qui a remporte le tournoi par 
equipe Ouake ill Arena a empoche 
des billets d'avion a destination 
du prochain evenement de la 
Cyberathlete Professional League 
se deroulant I'annee prochaine 
aux Etats-Unis. « L'equipe de 
France » pourra ainsi rivaliser 
avec les meilleurs joueurs de la 
planete. Pour information, le 
Frag 3 (justement le dernier 
evenement en date de la CPL) 
s'est tenu a Dallas, dans I'hfitel 
quatre etoiies Hyatt Regency du 
29 octobre au 1 r " novembre 1999. 
Le vainqueur du tournoi duel 
Ouake III, Hakeem, s'est vu 
remettre un cheque d'un 
montant de 10 000 dollars a 
cette occasion. De quoi changer 
d'ordinateur tous les mois ! 





■ LE REPOS DES GUERRIERS Sommeil, quand tu nous tiens. Faites de 
beaux reves. Vous avez ete scouts ? 



■ DES METRES ET DES METRES II en faut du cable pour relier 400 furieux entre eux ! 
Ce garcon a du etre araignee dans une vie anterieure ! 



de jeu impressionnant et les 
confrontations sur les quake-like ou 
les jeux de strategie temps reel sont 
des plus acharnees. D'ailleurs, il a 
ete possible d'opposer les meilleurs 
joueurs frangais, dans le cadre du 
LAN Arena 3, a des etrangers ayant 
fait le deplacement jusqu'a Paris 
pour I'occasion. On pouvait ainsi 
retrouver les Suedois du celebre 
clan [9] a Ouake III Arena et l'equipe 
off iclelle angiaise a Ouake II. 
II faut savoir qu'il existe des figues 
professionnelles de jeux video 
aux Etats-Unis et en Angleterre 
notamment. Les joueurs sont 
sponsorises et remuneres pour les 
resultats qu'ils obtiennent Iors des 



■ LES HUBS C'est grace a ces boitiers que 
vous accedere: au reseau. 

competitions officielles. Pour ne 
citer qu'elle, la CPL (Cyberathlete 
Professional League - http://www. 
cyberathlete.com/) est I'exemple le 
plus criant de ces ligues a I'etranger. 
Dernier prix de la CPL : 
10 000 dollars ! C'est pour 
quand en France ? ■ 
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que cest facile ? 



CHAMPIONSHIP MANAGER 
ON 99 



Mitre 



GtiTiviA* 





Milk Saison 99/2000 

L'Entlinelur 3 est la serie de management 
de $3§k de foot la plus vendue au monde ! 

f La pluSlfande et la plus precise base de donnees de clubs et de joueurs 
des charnpionnats de 16 pays. 

• Retrouvez toutes les equipes, joueurs, competitions et regies de la saison 99/00, 
dont la nouvelle ligue des champions. 

■ Marcfie des transferts optimise : negociez les cqntrats et les primes 
des joueurs, recherchez les jeunes talents et recrutez dans le monde entler. 
« Tactiques de match et formations de jeu avancees. 

• Un nouveau moteurde matches plus rapide et plus performant 
pour vivre des rencontres encore plus realistes. 

Vous avez tous les moyens pour manager votre equipe 
et la conduire au titre... 

Vous voulez devenir entraineur ? Bienvenue dans I'arene ! 



Concours, astuces et solutions 
08 36 68 19 22*, 3615 EIDOS' 
"'""" eick 



GIDOS 
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JOUER SUR LE NET 



Le bonheur, c'est simple comme un coup de ping. 




■ A L'ASSAUT En equipe, c'est 
encore plus drole. Attention a ne 
pas tuer vos petits camarades 
de jeu. Ms pourraient se venger. 



Un modem, un PC, un jeu, une 
connexion Internet, et vous voila 
parti dans la stratosphere du 
Multijoueur avec un grand M. 
Sur Internet, ce ne sont plus 
des joueurs par centaines que 
vous allez pouvoir defier mais 
par milliers. Pour ne pas vous 
V perdre, suivez le guide... 



Un des nombreux avantages 
du Net, et I'un des moins 
mediatises egalement, est tres 
certainement de pouvoir jouer 
en reseau. Certains j'eux disposent 
d'un mode special qui permet de se 
connecter sur le Web afin de jouer 
a plusieurs et a distance, quels que 
soient I'endroit ou I'heure. Ainsi, les 




■ JOHN WOO Tuer avec deux flingues : un 
reve realise grace a la technologie moderne. 

petits solitaires qui «fraqgent» 
seuls devant leur PC vont pouvoir 
continuer a se defouler, toujours 
seuls, mais en groupe... 

Les moyens de connexion 

A ce jour, les trois types de 
connexions les plus usites sont 
le modem analoqique, le cable et 
I'ADSL. Le premier moyen est le 
plus repandu mais aussi le plus lent. 
C'est done ce qu'il y a de pire pour 
jouer en reseau, on se retrouve 
avec un ping avoisinant les 250 ms. 
Autrement dit, on se deplace au 
ralenti, le tir part une seconde apres 
le die sur la souris, etc. Ne renoncez 
pas pour autant au jeu sur le Net, 
les trois-quarts de vos adversaires 
sont dans le meme cas ! 

Le second mode de connexion, 
le cable, est deja plus adapte au jeu 
en reseau. On se retrouve sans 



Les serveurs de jeux des editeurs 



Pour plus tie facilite, certains jeux proposent un acces direct aux parties Multijoueur qui se deroulent sur le Net Grace a ces programmes incorpores 
aux jeux, vous n'avez plus besoin de chercher une partie en cours pendant des heures : un die et pouf on joue ! 



Won.net 



C'est la qu'ont lieu les parties de Half- 
life et de tous ses mods. Won est le 
serveur dedie aux jeux Havas (Sierra), 
[.'interface est tres simple et permet de 
lister les parties par ping, nombre de 
joueurs ou cartes. Un exemple de 
simplicity et une bonne connexion. 



Novaworld 

Comme son nom I'indique, ce serveur 
est dedie a I'editeur Novalogic qui est 
tres oriente guerre. On y joue a F-22 
Lighting 3, Armored Fist 3 ou Delta 
Force. Sa particularity est de pouvoir 
gerer des parties a 32 ou 48 joueurs 
sans trop de lag (voir Lexique). 



Battle.net 



II y a du Blizzard la-dessous ! 
Les adeptes de Diablo (et bientot 
Diablo II), de Starcraft et de Warcraft II 
s'v etripent joyeusement. La navigation 
est aisee, mais la connexion n'est pas 
excellente de chez nous, a moins 
d'etre bien equipe. 
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Demandez le programme 



Void une selection de jeux qui prennent toute leor ampleur en reseau (et particulierement sur le Net). II s'agit d'un choix pornelien qui a ete arrete 
arbitrairement par la redaction apres des heures de deliberations violentes. 



e Spear 



Counter-Strike Beta 5 Age of Kings 



Rainbow six etait deja extreme merit 
joue sur le Net. Naturellement, Rogue 
Spear a recupere tous les experts, plus 
les novices. C'est normal : le realisme et 
la cooperation indispensable entre les 
Joueurs rendent les parties totaiement 
passionnantes. 



Add-on parfait pour Half-Life : 
terroristes ou antiterroristes embarques 
sur des maps diverses et realistes, le jeu 
demande un peu d'apprentissage. 
Une fois matt rise, il devient une vraie 
drogue. Plein de suspense, il sejoue 
dans le noir et au casque. 



Age of Empires avait fait des ravages 
en reseau et sa suite en fait de meme. 
Choisissez I'une des civilisations 
disponibles et developpez des 
tactiques toutes plus sadiques les 
unes que les autres pour annihiler 
vos adversaires humains. 




■ L'ADRESSE IP Elle change a chaque 
connexion si vous etes en mode Dynamique. 



I' upload est illimite ! Seule chose a 
savoir : plus vous etes loin de votre 
centra! telephonique, plus votre 
vitesse de connexion diminue. 
Apres ce petit point sur les 
II DU FHAG S'il a un peu decu, Quake til reste quand meme le roi du bourrinaqe et du frag differents types de connexions, 



compulsif. Uniquement pour les epileptiques virtuels qui se taperont de bonnes crises. 



probleme avec un ping a 50 ms. 
Neanmoins, la rapidite de votre 
connexion depend du nombre de 
personnes connectees au meme 
moment, tout le monde passant 
par le meme « tuyau ». Autre 
inconvenient, certains fournisseurs 
limitent V upload (voir Lexique) 
(125 Mo par mois pour Cybercable, 
le service de la Lyonnaise Cable). 
Cette limite est bien contraiqnante 
pour ie jeu en reseau, puisque Ton 
envoie beaucoup de donnees lors 
d'une partie... A surveiller de pres 
done pour eviter les factures salees. 

Le troisieme moyen de 
connexion est I'ADSL, disponible 
depuis peu a Paris et dans quelques 
villes chanceuses. Cette technologie 
passe par le telephone, mais 
assure des debits, theoriques, 
de 500 Ko/seconde ! A prendre 



au conditionnel, mais bien allechant 
tout de meme pour le sujet qui 
nous interesse id. Et cette fois, 
contrairement au cable, peu importe 
le nombre de connectes, votre liqne 
est unique et non partaqee et 



voyons un peu comment jouer 
en reseau le plus simplement du 
monde. De nombreux jeux proposent 
desormais des interfaces integrees 
permettant de se connecter 
directement a des sites dedies. 
Prenons I'exemple de Tournament. 
Connectez-vous a Internet, et lancez 



La competition sur le Net 




Q&R 

L-i,'JJ!M'l 



DEBUTTET 

Responsable ZonejeuX 



Quels types de jeux 
sont supported pour 
le moment par 
ZonejeuX ? 

On trouve des jeux 
compatibles Direct Play 
telsque Age of Kings 
mais egalement 
des serveiirs dedies 
ultra-rapides pour les 
ij(/aAe-/i/re (Quake III, 
Tournament, etc.) ou 
encore des jeux comme 
Ecnecs Pro et Dames 
Pro que nous avons 
develop pes nous-memes. 
De nombreux nouveaux 
debarquerontdesle 
debut de I'annee 
prochaine (casino, cartes, 
reflexion.,.) avec des 
systemes de classements 
et de tournois, 
A terme, quelles 
sont les ambitions 
de ZonejeuX ? 
C'est de creer un 
immense centre de 
divertissement en liqne 
gratuit, simple etrapide, 
dote des fonctionnalites 
et des technologies les 
plus avancees, le tout 
anime en permanence. 
II sera divise en plusieurs 
grandes families pour 
tous les types de joueurs : 
jeux pour hardcore 
gamers, jeux dassiques, 
jeux « grand public »... 



Certains joueurs peuvent rapidement devenir celebres 
enjouant sur le Net... 

Le ladderesl un systeme de classement 
international calcule de maniere tres simple par 
un serveur officiel dedie au jeu. On est toujours 
libre d'y participer ou pas, de jouer pour le fun 
ou pour la competition, vu que pour entrer 
dans un ladder, il faut la plupart du temps jouer 
sur un site officiel (battle.net, Won.net, etc). 
Vos parties, vos victoires et vos defaites y sont 
co mpta bili sees et vous vous retrouvez integre 
(ou pas) parmi les 10, 50 ou 100 meilleurs 
joueurs du monde. 
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Sea et ZonejeuX sent deux 
serveurs francais de qualite. lis 
suppertent les derniers prodtiits, 
sont Ires f aciles a manier, et 
benefieient de serveurs rapides. 




■ ENCORE MORT Mort abandonne dans un couloir sombre, le joueur n'a 
qu'une envie : ressusclter et tuer Vive le virtue! ! 

lejeu. Dans le menu Multijoueur 
se trouve I'option « Rechercher 
des parties Internet ». En dessous, 
plusieurs modes de jeu. 

Prists ? Partez ! Connectez ! 

Selectionnez celui que vous 
preferez et attendez un peu. Le jeu 
verifie que vous etes bien connecte 
et affiche tous les serveurs 
qu'il trouve. Ensuite, il affiche 
qeneralement : le ping du serveur, 
la map utilisee, le nombre maximal 
de joueurs connectes, le nombre 
de joueurs et bien d'autres choses 




encore. Ensuite, il suffit de double- 
cliquer sur la partie selectionnee et 
vous y voila projete. Generalement, 
on reqarde quel serveur a le plus 
bas ping, s'il y a du monde qui y 
joue et zou ! Les menus Multijoueur 
des jeux ne sont en qeneral 
pas compliques. 

Mais tous les jeux ne proposent 
pas ce qenre d'interfaces et, pour 
trouver des joueurs, vous devrez 
passer par des serveurs de jeux. En 
France, il en existe deux principaux : 
Goa (www.goa.com) et ZonejeuX 
(www.zonejeux.com). Leur principe 
est simple, et leurs avantaqes 
nombreux. Tout d'abord, il taut 
vous inscrire. Cliquez sur « Devenir 
membre », et remplissez tous les 
champs. Attention, le pseudo que 
vous utiliserez sur Goa ou sur 
ZonejeuX ne sera pas le meme que 
celui employe lors de vos parties ! 
Une fois toutes les informations 
donnees, le serveur teiecharqera 
un petit plug-in qui s'installera 
automatiquement. Ce plug-in sert a 
trois choses : 1) vous identifier sur 
le serveur 2) faire un tour sur votre 
disque dur et detecter les jeux 
supportes 3) lancer le jeu desire 
et vous connecter. Une fois installe, 
suivez les liens qui vous menent 
a votre jeu. II s'affiche alors une 
fenetre de chat, et une autre 
fenetre d'informations. La fenetre 
de chat vous permet, en theorie, 
d'orqaniser des parties avec les 
autres connectes (je dis en theorie, 
car le plus souvent, on va dans la 
fenetre « Informations » et on 
rejoint le serveur le plus peuple). 



ENTRE LES YEUX L'un des 
grands plaisirs de Counter-Strike : 
aligner quelqu'un avec le fusil a 
lunette, et presser la detente. 




Add-on Un peu comme le plug-in, 
Y add-on se « greffe » sur le logiciel 
de base et lui ajoute de nouvell.es 
fonctionnalites. Par exemple, Counter- 
Strike est un add-on pour Half-Life. 
II ne fonctionne pas sans lui, et ne 
peut pas non plus se greffer sur 
Creatures 3. 

Download « Trafic descendant. » 
C'est ce que vous telechargez du Web. 

Lag Sorte de « nceud » sur le reseau, 
qui provoque un arret momentane de 
la partie. 

Plug-in Petit logiciel qui vient se 
greffer sur un autre. Sans ce iogiciel 
« note », il ne peut fonctionner. 
Par exemple, Schockwave qui vous 
permet de voir des animations dans 
vos pages Web est un plug-in alors 
que QuickTime ne Test pas : il peut 
fonctionner seul. 

Upload « Trafic montant », 

ce sont les donnees que vous envoyez 

sur Internet 

Skin Signifie litteralement 
« peau ». C'est un add-on qui rajoute 
de nouvelles textures a differents 
elements du jeu et plus generalement 
aux personnages. 



Choisissez done la partie qui vous 
fait envie et allez rejoindre vos 
petits camarades. Le plug-in vous 
demande confirmation puis va 
lancer le jeu et vous connecter. 
C'est simple comme Hasta la 
vista, baby\ 

Les serveurs de jeux gratuits 

Goa et ZonejeuX sont 
definitivement deux serveurs de 
qualite. lis supportent !es derniers 
produits, sont tres faciles a manier, 
et benefieient de serveurs tres 
rapides. II est a noter que certains 
jeux gratuits (echecs, jeux de cartes, 
etc.) peuvent egalement y etre 
telecharges comme sur la majorite 
des serveurs de jeux. 

Bref, ils n'ont rien a envier 
a leurs confreres americains. 
Aux Etats-Unis, on trouve des 
sites tels que Gamestorm 
(www.qamestorm.com), Mplayer 
(www.mplayer.com) ou Won 
(www.won.net) qui offrent 
exactement le meme service. 
On s'inscrit, on telecharge le plug-in, 
et on «fragge» ! Mais s'inscrire sur 
un serveur frangais presente deux 
avantages non negliqeables : 
on y parle francais, et c'est 
forcement plus rapide, le serveur 
etant plus proche. 

If existe aussi des logiciels 
independants qui s'occupent de vous 



82 Gen4 PC Fevrier 2000 





Lei naui/Biiu minitel CY£l£m/15'MI\l 

LafihBCtei.-i/aus^ ha us fill sans 1b rastB i 

- ■■- '■■' ' '' ^M ; 1 ■ --- 7 «si i ^— i ' ^ 

La plus grande selection de CD-ROM et DVD de France 

— " —* ' ~~~ ' * ~P" ' 

jP Les meilleurs telephones 
mobiles et les meilleures 
formules d'abonnepent 1 




Le hardware 

dernier- 



>3617 

1dM*cybervision 









Pnso/, 



es 



HOTLINE : 01 43 14 04 49 



Vous ne devez laisser que vos coordonnees 
Toutes les dernieres nouveautes V.F. et imports, 
Un service garantie par Cybervision TUnivers 





paiement direct (sans cheque, ni CB) 
ius de 500 references MAC et PC 
" (5 ans d'experience et de serieux) 





• Retrouvez tgalemenTsur notre site internet 
CD-ROM, les Jfliotos et les videos CYBERVISION 

ITP://WWW.CYBERVISION-ir*0.qOM 



SUJET 



LE PLUS GROS SUCCES 
DU NET Rogue Spear est le 
jeu le plus joue sur Internet, 




L 'une des solutions pour jouer 
sur ie Net consiste tout 
simpiement a ne pas utiiiser do 
serveur. Comment ? En utilisant 
son adresse IP pardi ! 



trouver des serveurs. On retiendra 
I'indemodable et truffe d'options 
Gamespy (www.qamespy.com). 
lis fonctionnent de la meme maniere 
que les plug-in de serveurs, mais ils 
effectuent une recherche beaucoup 
plus larqe. Mais vu la facilite 
d'utilisation des serveurs de 
jeux, quel est I'avenir des loqiciels 
independants tels que celui-ci ? 

La derniere solution pour jouer 
consiste tout simpiement a ne pas 
utiiiser de serveur. Comment ? 
En utilisant son adresse IP pardi ! 
Cela permet d'eviter le plus 
d'intermediaires possibles. 
Certains jeux (la serie des EA 
Sports notamment) vous proposent 
d'affronter votre adversaire en 
vous connectant directement sur 




■ IP A IP Rentrez MP de votre adversaire, et vous serez connecte 
directement sur son PC. 



son adresse IP. II suffit done de 
choisir cette option dans le mode 
Multijoueur du jeu, de rentrer cette 
adresse et le serveur vous connecte 
amoureusement I'un a I'autre, 
puis vous laisse ensuite tranquille 
pour « f raqqer » joyeusement. 
Une solution bien pratique, mais 
pas disponible partout. 

Les indispensables du Net 

Des loqiciels de communication 
tels Roger Wilco, Team Talk ou Battle 
Communicator vous permettent de 
discuter avec votre equipe pour 
elaborer des tactiques. Reportez- 
vous au test de Fire Team du mois 
de decembre, oil tout est 
deja explique. 

II reste un luxe indeniable au jeu 
en reseau : celui des patches, mises 
a jour, skins, maps, et autres add-on 
(direction le lexique pour ceux qui 
ne comprennent rien !). Votre jeu 
prefere beneficie surement d'un tas 
de petits trues a telecharger pour 
le rendre plus mignon (ou plus 
bourrin, au choix). L'avantage des 
serveurs tels que Goa, e'est qu'ils 
telechargent automatiquement ce 
qui vous manque pour mettre a jour 
votre jeu. Une carte toute recente 
que vous n'avez pas eu le temps 
d'installer ? Le serveur s'occupe 
de la telecharger et de la placer sur 
le disque dur. Un patch tout neuf ? 
La page d'accueil vous le siqnale, 
et vous informe de sa disponibilite. 

Voila. Esperons que ce petit 
dossier aura eclaire votre sombre 
lanterne. Maintenant que vous 
avez decouvert les joies du jeu 
en reseau, nous n'avons plus qu'un 
seul conseil a vous donner : dormez 
de temps en temps I ■ 



Les serveurs de jeux 

lis sont nes aux Etats-Unis et se 
developpent un peu partout dans le 
monde. Entierement gratuits, iis semnlent 
ne presenter que des avantages... Details. 



Gamestorm 

Le meilleur serveur de jeux gratuits. 
Echecs, poker, backgammon, on y 
trouve forcement son bonheur. 
Associe au site de news Gamespot, 
il est malheureusement barde de 
publicites et de liens vers des sites 
de shopping en ligne. Eh oui, tant 
de gratuite se paie. 
www.qamestorm.com 




Internet Gaming Zone 

Pour les hardcore gamers. 
Enreajstrez-vous en ligne et 
comparez vos scores a ceux des 
autres membres. Particulierement 
complet, II prend meme en compte 
la qualite de votre connexion et le 
nombre de deconnexions. Complet, 
le but avoue est « d'amener le jeu 
en ligne a un autre niveau ». 
Quasi futuriste. 
www.igz.net 




Goa 

Le petit Francais lance par France 
Telecom. Tout nouveau, il supporte 
les derniers jeux. Et uniquement 
les derniers jeux. Oubliez done 
Kingpin et Alien vs Predator. 
Mais pouvons-nous vraiment en 
vouloir a ce serveur de jeu francais 
vraiment bien parti ? 
www.goa.com 
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Quel genre dejoueur etes-vous ' 



En matiere de jeux de strategie, 
vous ressemblez plus a : 

ai'Attila bJSaladin 

c| Milosevic d) Saddam Hussein 

■ . 
gyiQuand vous vous installez pour jouer, 

vous etes plutot du genre... 

a) Caneltes de Coca et chips 

b) Bouteilles de biere et pizzas 

c) Litres de cafe et paquets de cigarettes 

d) Vous ne jouez pas assez longlemps 

pour vous installer 



, fciwSfellWM 



Avec combien de doigts jouez-vous 
a Half-Life? 

a) 6 b) 24 

c)3 d) ie \oue 3\i joystick 

Vous arrive-t-il de tricher pour 
terminer unjeu ? 

a)Oui bl Non 

El Plutot mourir d) Ah, on peut tricher ? 

- Un pote vous explique que son 
necromancien, de niveau 15 a Everquest, 
possede une super Pet pour tuer les Pawns 
dans Butcherblock Mountains. Quelle est 
votre reaction ? 

a) Euh... Everquest, c.a a un rapport avec I'Everest ? 

b) Desole, le jeii en ligne, c'est pas mon true 
c). Mon paladin niveau 21 va I'ecraser avec 

sa Ghoulsbare ! 
d) Butcherblocks Mountains, c'est la seule region du 
jeuquejen'aipas visitee 




, ^Guel createur vous est le plus familier ? 

a] Masahiro Nakajima b) Frederick Raynal 

■c) Jean-Paul Gaultier dl Sid Meier 




Quel sentiment vous inspire 
cette capture d'ecran? 

a) J'ai faim 

b) J'ai peur 

■■£) Retenez-moi, je vais t'etriper ! 
d) II est mignon 

\ Lorsque vous jouez a un quake-like 
en reseau, combien de frags faites-vous 
en moyenne ? 

: ,a)Une dizaine b| Une centaine 

r c)jUn ou deux d) Vous ne parlez pas allemand 



Ou'avez-vous commande au Pere Noel ? 

a) Une GeForce b) tin lecteur de DVD 

c) Un vibromasseur d) Un Plll-700 

It ' Quelle relation entretenez-vous 
avec votre PC ? 
a) Platonique b) Binaire 

c) Normale d) Nous sommes maries 




■ Qu'est-ce qui figure sur cette capture ? 

a) Un robot menager 

b) Un convertisseur a particules 
(^'Infiltrator bw-454 

d) Une boite de haricots en conserve 

i- :■ Lorsque vous jouez a Half-Life, 
vous affectionnez plus... 

a) La barre de fer b] Le fusil a lunette 
idle lance-missiles d)Lefusilapompe 

. Quand vous jouez a une course de F1, 
vous passez plus de temps... 

a) Sur les graviers, apres un tete-a-queue 

b) A peaufiner les reglages de votre voiture 
(c) jSur le circuit, en tete de la course 

di Dans les menus, vous n'arrivez pas a lancer 
la partie 
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DE QUAKE 



Regardez autour de vous, les joueurs PC sont tons differents. II 
y a les acharnes qui tie concohrent pas de partir en vacances 
sans leur PC et ceux qui ne savent meme pas ce qu'est un 
quake-like. Et vous dans tout ca ? Pour le savoir, nous vous avons 
concocte un test de 25 questions toutes serieuses et 
intelligentes. Faites-nous confiance ! 



■M En reseau, quel est le pseudonyme 
le plus proche du votre : 
I a|Bitanbois b) Fovea 

tj.Vaporisator d) Coaur d'ange 

IM Le soir, lorsque vous rentrez du boulot. 

a) Vous regardez Lagaf sur TF1 
DVouscalcilez votre itineraire rautierdi 

lendemain sur PC 
clVous n'etes pas alle au boulot de toute la journee 

potir jouer sur votre PC 
dfVous laites une partie de Homeworld 

IH Lorsqu'une partie est lancee, vous 
koutez plutot : 
i) Du hard trash metal 

b) De la valse vlennoise 

c) Ministry ei Prodigy en meme temps 

d) Indochine en concert 

Vojs rencontrez un joueur Mac... 

a) Vous lui rappelez que Half-Life a ete annule et vous 

rastordezderire 
i!) [a tombe bien, vous vouliez atheter un iMac 
(} Vous ne cotoyez pas le milieu de la prostitution 
i)[i fait langtemps que vous ne croyez plus 

aux legerides 

111 Lorsq j'on vous parle de jeu d'aventure, 
vouspensez plutot a... 

i) Ring Quesl I, en mode teste 
I bJOuahe 

c) The Nomad Soul 
I 6} Atlantis 

luAminuit : 

al'Vous etes couche depuis 6 heures. vous vous levez 

ifjtdemain 
I)} Vous commencez a jouer sur votre PC. De toute 

facon. vols n'avez plus de boulot 
c) Vous vous connectez sur Internet 
d)Vous tmrlez a la lune avec vos amis les loups 

Km La derniere fois qu'une femme est 
entree dans votre chambre, c'etait... 

a) Avant la sortie de Civilization, en 1994 
t) fa nuit derniere 
t| L'annee derniere 
I d) £uh c'est quoi une femme ? 



Combien de temps passez-vous 
en moyenne sur un jeu d'aventure ? 

a)'984 jours b) 984 jours et 983 nuits 

c) J'aime pas ca d) Une semaine 

■££ Ou'est-ce qu'un « ping » ? 

a) Un vase 

b) Une alarme 

c) Une mesure de la vilesse de connexion 

d) La moitie d'un ping-pong 



Lorsque vous gaqnez une partie, 
quelle sensation eprouvez-vous ? 

a] C'est quoi gagner? 

;bj Un peu comme avec une fille 

c) Je m'evanouis 

d) Je bave abondammenl et partout 



P 



w&* 




Vous vous promenez tranquillement 
dans un pare lorsqu'une voiture noire 
et blanche surgit : 

■ a)Vousvousrangezsurlebas-c6le 
b) Vous defoncez I'importun 
z) Vous invitez le policier a dfner 
d) Vous passez !a seconde, vous le percutez et 
vous passez la marche arriere 

%k& Vous venez de terminer Kingpin... 

a) Vous tuez toute votre famine 

b) Vous regardez La Peiite Maison dans la prairie pour 
vous laver les yenx 

c)Vous allez vous confesser avant de recommencer 

en mode Very Hard 
d)Vous n'avez jamais fini unjeu ■ 
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Les resultats 

■ Grace an tableau sjivant, calculez votre 
nombre de points. Appliquez ensuite la reqle 
suivante pour connaltre votre scare definitif : 
{[Score x 2 / Cos (0)] x (score) / 2} / (score). 
Si vous n'etes pas fort en maths, vous pouvez 
toujours prendre directement votre premier 
score et allez directement au profil qui 
voust 





De57 

a 75 

points 



Pour vous, entrer dans un jeu, c'est 
comme entrer en religion. 

Vie sociale 

C'est grave. La seule vie 
sociale que vous ayez, ce sont 
d'interminables conversations sur le 
Net avec d'autres illumines. 
Leur sujet : les jeux et ies vertus 
curatives du BFG (arme devastatrice 
de Quake). A part ga : neant. Votre 
fiancee a demenage sans meme que 
vous vous en aperceviez, votre chat 
a claque la porte et s'est fait la malle 
chez la concierge et vos amis se 
sont lasses du recit de vos victoires 
ecrasantes. II faut dire aussi qu'ils 
ne comprenaient plus rien a ce que 
vous disiez... Mais c'est normal, a 




Atteint par le virus du jeu, 
vous arrivez encore a resister. 

Vie sociale 

Ah que c'est emmerdant une 
fille ! Eh oui, vous pouvez encore 
vous en plaindre puisque votre 
fiancee ne vous a pas encore laisse 
tomber. Bon, elle vous a plusieurs 
fois lance I'ultimatum habitue! 
« c'est ton PC ou moi ! », mais vous 
avez toujours eu I'adresse de couper 
court a la conversation en pariant 



De36 
a 56 
points 



de Brad Pitt. Bravo, votre vie 
sexuelle ne s'en porte que mieux et 
vos amis vous parlent toujours. 
Mais attention, vous etes sur la 
pente savonneuse ! 

Ptorme 

La seule chose qui vous fasse 
courir, c'est la sortie de Tournament, 
Ultima IX ou Swat 3. Dans ce cas-la, 
vous vous transformez en athlete 
surhumain, vous prenez vos jambes 
a votre cou et vous atteignez la 
boutique la plus proche en un temps 



force de communiquer uniquement 
en tapant sur un clavier, vous avez 
perdu I'usaqe de la parole. C'est le 
syndrome Bernardo. 

Forme 

C'est la cata. Mais bon, c'est 
normal : une alimentation a base de 
pizzas froides, de Coca et de boites 
a chat, ga vous fjingue un estomac 
et ca vous fait tripler de volume. 
Sans parler des trois paquets de 
elopes par jour. Inutile de dire que 
vous etes myope comme une taupe 
et que vos lunettes cul de bouteille, 
a force de dormir avec, sont 
incrustees sur votre nez. 

Tactiques 

Un ouragan. C'est comme ga que 
Con vous pergoit. Dans les quake- 
like, vous bondissez, vous sautez, 
bref, vous bougez et surtout, vous 
atomisez ! Monstre tueur, vous 
accumulez les kills en glapissant. 
Lorsque par hasard vous vous 
aventurez dans un jeu de strategie, 
vous devenez le cauchemar des 
petits nouveaux en organisant 
d'invraisemblables rushs (Ndlr : 
attaques massives et instantanees 
ne laissant pas le temps aux 
adversaires de s'organiser). Bref, 
vous etes dangereux et enervant. ■ 



record, renversant tout sur votre 
passage. Si c'est pas une preuve de 
bonne sante. Et cessez d'eluder les 
brossages de dents au profit d'une 
« p'tite derniere », a force, on va 
vous prendre pour un ore. 

Tactiques 

Vous etes un adversaire retors. 
Vous, ce que vous aimez, c'est 
prendre votre temps : ramasser 
toutes les armes et les bonus dans 
les quake-like, grimper dans une 
tour et allumer tout ce qui bouqe au 
fusil a lunette. Aussitot repere, paf, 
vous vous planquez ailleurs. Ruse et 
tactique sont vos maTtres mots. 
Dans les jeux de strategie, 
vos troupes comportent toujours 
plusieurs divisions composees 
d'un nombre egal d'unites. 
Vous n'attaquez jamais de front et 
planifiez vos offensives deux heures 
a I'avance : diversions, 
contournements et retournements 
de situations sont votre 
apanage. Bref, vous etes un 
maniaque methodique. ■ 
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NOUVEAU ! 



www.micromania.fr 

Pour tout s a voir, a tout moment 

"eux / 



■ I - , , , 



Les nouveautes d'abord ! 



linformation de derniere minute. 



INFORMATIONS : 

L'actualite des jeux, les demonstrations en magasin... 

ACE OF EMPIRES 2: 

Pomdiaque nouveaute, nous effectuons un test : 
dkouvrez le verdict de nos testeurs et leur commentaire, 



ZONE MKROMANE : Avec la Megacarte consultez en temps reel 
le prix de reprise des jeux, votre compte personnel, le totaf de vos 
avoirs, les coordonnees des Micromania... 

ALAUNE5UR: 

Allez directement a linformation PlayStation, Dreamcast, PC, 

GameBoy... 



CODES ET ASTUCE5 

Consultez des maintenant et gratuitement 17000 codes, 
astuces, soluces ! Profitez gratuitement des solutions 
completes des tops du moment : Crash Team Racing, 
Age of Empires 2, Final Fantasy 8... 



140 nouveaux Zooms sur les meilleurs jeux du moment a decouvrir d'urgence ! 



Znya isiiutwi WHltnZiAb JT diyrjiE ymami 
rojjjjjiuijjnuiiiiijkiipliiusm 7'jr.r; h'St^yy- i-nail 



OFFRE PRIVILEGE 

Si vous n'avez pas encore 

d'acces internet, 

Micromania et Liberty 

Surf vous offrent en 

magasin votre kit d'acces 

gratuit- a Internet 

iCACNEZ DES I EUX 

Votez, donnez votre avis, 

indiquez-nous les 3 jeux 

que vous voulez acheter... 

etgagnez-peut-etre 

— 'ne vos jeux 



PROCHAINES SORTIES : 

Consultez en temps reel 

les dates de sortie de vos 

prochains jeux preferes 

et soyez prevenus 

par e-mail le jour meme 




CA VIENT DE SORTIR : 

Consultez en temps reel 

les demieres nouveautes 

disponibles pour chaque 

Console et pour PC. 



FORUM DES HALLES 

Paris -Tel. 01! 
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Ural Bel'Est- 93170 B ' 
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94 MICROMANIA VAL DEI 

C.Ctial fiuchan Va! de Forrtenny 
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13 MICROMANIA IA VALE 
CCtiolGeatn la Valentine - 13001 
TiS. 04 91 35 7272 
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Ccial Auihan 1 
5146 St-Jean-i 



75006 Peris ■ It 01 45 49 07 07 Tel. 01 48 65 35 39 

CHAMPS-tLTSEES 93 MICROMANIA ROSNY 2 

■"0141560413 CCdalIesny2-93110(osny-sous-Bois-TelOI4BS4Z30i 
93 MICROMANIA LES ARCADES 



ITAUE! 

lMrtZ-Bi,eou2-75Q13luris-Tel 01 458971 

! 
'm S#lawe ■ 75008 Paris - Tel 01 44 S3 1 1 1 5 
REGION PARISIENNE 

' MCR0MANIA VIUJERS-EN-BIERE 

'Mfc-eo-BierB-Tel.Olt: 

IAVEUZY2 
[Ultsij2-7B140tty.H.0l34653!91 
i. MICROMANIA SAINT-QUENTIN 



: ids! ttand-Hots'T - 73370 Plaisn-les-tlaves - Tel. 01 30 07 51 B7 
!1 MtCROMANIA LES ULtS 2 
iSikstM-91940 Its 06-18. 01 69290499 
»1 MICS0MAN1A EVRY 2 

.UEviy 2- 91022 Em -Tel. 01 60 77 74 02 



94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 

C. [rial [oiiefout Grand Gel - 94200 lay/Seine ■ Tel. 01 45 1 5 
94 MICROMANIA BELLE-EPINE 
C trial Belle-Epine • Nh/eau Bos - 94561 Trims -Tel 01 46 87 3 
94 MICROMANIA CRETEIL 
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1] MICROMANIA AUBAGNE 



21 MICROMANIA DIJON 

C trial la Toison d'Or ■ 21 000 Dijon ■ Tal. 03 80 28 08 88 
31 MICROMANIA TOULOUSE 



34 MICROMANIA MONTPLLLIiR 

C trial le Pel/gone ■ 
Tel. 04 67 20 14 57 

44 MICROMANIA NANTES 
r_ trial Beoalfflj- 44000 

45 MICROMANIA ORLEANS 

C. trial Hate d'Aic ■ 45O0O Orieons - Tel. 02 38 42 14 50 



54 MICROMANIA NANCY 

t. trial Soini-Sebaslien - 54000 Nanty - Tel. 03 83 37 81 88 

57 MICROMANIA METI SEMECOURT 

t. trial Semecourt- 57280 Melz-Seaietout! - Tel. 03 87 51 39 

54 MICROMANIA RONCO 

C. trial Authan ■ 59223 Roatq ■ Tal. 03 20 27 97 62 

59 MICROMANIA LEERS 

t trial Autaan - 59115 leeis - Tel. 03 28 33 96 80 

59 MICROMANIA EURAULLE 
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t. trial One-Europe - 62231 (oqoelles- Tel. 03 2185 82 84 
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CtdolAo' ' 

67 MICROMANIA STRASBOURG 



6! MICROMANIA MULHOUSE 
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C trial Grand " 

6! MICROMANIA LYON LA-PART-DItU 

t trial ta-Pari-DKu -Niveau 1 - 69003 lycn - Tel. 04 78 60 78 82 

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 

Goleiie Authan - 69800 Ivan Saini-Priesl ■ TeL 04 72 37 47 55 

69 MICROMANIA SAINT-GENIS 

C. trial Si-Gersis 2 - 69230 Saint-Genis Laval - Tel. 04 72 67 02 92 

74 MICROMANIA ANNECY 

t Caul Authan-Epopy - 74330 Eaagny - lei, 04 50 24 09 09 

76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 

C trial Saial-Sevet - 76000 Sainls-Sever ■ Tel. 02 32 IB 55 44 

S3 MICROMANIA MAYOL 

ttriol«ovol-83080Touloa-Tel. 0494419304 

33 MICROMANIA GRAND-VAR 

C [rial Grand-vot ■ 831 60 la valenedu-Vin - Tel. 04 94 75 32 30 

04 MICROMANIA AVIGNON 

Espaae Scleil - B4130 le Parriet - Tel 04 90 31 1766 
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Le saisonmer 



De 19 a 35 points 

Pour vous, les jeux video, c'est un 
phenomene de saison. 

Vie sociale 

Avec I'hiver arrive Noel et avec 
Noel arrive la deferlante de jeux 
video. C'est bien simple, victime de 
la sur-mediatisation de certains 
jeux, vous ne pensez qu'a ga 
(et plus particulierement a certaines 
heroines). Si le reste de I'annee, 
vous avez une vie sociale 
completement -normale avec des 
amis, une petite amie, un travail et 
tout le reste, aux alentours du mois 
de decembre, vous reniez tout 
contact en criant haut et fort a qui 
veut I'entendre que vous vous 
eclatez au tout dernier Tomb Raider. 
Eh oui, jouer aux jeux video pendant 
les fetes de fin d'annee, c'est comme 
aller aux Bains Douches un samedi 
soir, c'est etre a la mode. 

Forme 

Cote forme, ga va plutot bien 
pour vous. Remarquez, vous n'avez 
pas pour habitude de jouer 
24 heures sur 24 en ingurqitant des 
litres de cafe. Vous etes plutot du 
genre a siroter un apero en faisant 
une « petite » partie. Bon 
evidemment, lorsque quelques potes 
qui en connaissent moins que vous 
sur les jeux video s'invitent, vous ne 
manquez pas de leur faire une 
demonstration epoustouflante de 
vos talents (grace aux cheat codes 
que vous avez trouves dans 
Gen4 PC). Et, apres ga, vous etes 
resplendissant ! 

Tactiques 

Au niveau des tactiques, rien de 
special a signaler. Primo parce que 
jouer en reseau vous semble trop 
complique et secundo parce que 
vous vous moquez completement 
d'en developper. Vous etes 
un adepte convaincu du 
sauvegarder/charger. Apres vous 
etre fait tuer par un ennemi en 
entrant dans une salle, vous chargez 
votre derniere sauvegarde. II ne 
vous reste plus ensuite qu'a laminer 
votre ennemi dont vous connaissez 
ta position exacte. Bref, vous n'etes 
pas tres bon mais peu importe, le 
jeu video n'est pas un sacerdoce 
pour vous ! ■ 
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DG O Vous n'y connaissez rien 

aux jeux video et vous vous en 
moquez completement ! 

pOilltS Vie sociale 

Vous avez certainement la vie 
sociale la plus normale. Votre seul 
handicap durant les soirees entre 
amis, c'est votre meconnaissance 
totale du milieu des jeux video. 
Ainsi, quand ce sujet est aborde par 
une brochette dejoueurs acharnes, 
vous etes oblige de vous effacer. 
Pas tres longtemps neanmoins 



puisque vous prenez un malin plaisir 
a aborder I'actualite en Ouzbekistan 
ou I'ouverture d'une exposition de 
Pilopili Riist a Paris pour ridiculiser 
vos interlocuteurs qui passent 
leurs journees et leurs nuits a jouer 
en reseau, et qui ignorent tout 
de ces sujets. 

Forme 

Ne pas jouer aux jeux video 
a quelques vertus, cela permet 
d'entretenir sa forme (vous 
frequentez assidument les salles de 
sport, meme si les resultats ne sont 
pas forcement probants) et de faire 
plein d'autres choses pendant son 
temps libre. D'ailleurs, vous ne 
comprenez pas ces abrutis qui 
restent assis pendant des heures 
devant un ecran a bouger une 
souris. C'est vrai ga, vous preferez 
regarder Paris Premiere ou 
ecouter Radio France, c'est 
beaucoup plus instructif. 

Tactiques 

Vous avez developpe une 
tactique d'enfer au simulateur de 
belote. Dommage, vous etes le seul 
a y jouer. En revanche, lorsque vous 
tombez dans un piege tendu par I'un 
de vos potes sadiques qui se plait a 
vous faire jouer au dernier quake- 
like, c'est carrement I'hecatombe. 
N'arrivant pas a bouqer de maniere 
correcte, vos adversaires s'amusent 
comme des fous a vous tourner 
autour et a vous ridiculiser. 
Seulement, vous avez une bonne 
excuse pour etre mauvais : vous ne 
jouez jamais ! Et quand, par hasard, 
vous arrivez a tuer le pro du groupe, 
vous pouvez lui balancer un : 
« p'tain !, t'es pas si bon que ga, j'ai 
reussi a t'avoir ! » Bref, vous ne 
savez pas jouer mais vous etes 
quand meme enervant. ■ 
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IMPERIUM BAIACTICA 2 
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AND I 



ATLANTIS 2 4, 



DELTA FORCE 2 4 
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Vous etes un 



REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 



"•5.46.99.8125 

CD ROM 

DREAMCAST'^I 

PLAYSTATION 



NINTENDO 64 



Desprofessionnelsdu 

jeu video, 

neuf, occasion, tous 



Presdechezvous! 
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Comment transformer son PC en television et sa television en PC. 




■ LE CHOIX Comme sur n'importe quelle television, toutes les chaines 
seront facilement accessible* depuis votre PC. 



Qui n'a jamais r£vc de regarder fa television sur son PC, 
tout en profitsnt des fonetlonnalltes muttitaches de 
Windows ou, au contraire, de jouer a Half-Lite sur sen 
ecran'de television de plus de 50 cm? C'est malntenant 
chose possible et a moindres Irais. 




Le PC a tout faire n'est pas un 
concept nouveau, nous nous 
sommes ainsi habitues a utiliser 
notre PC pour travailler, jouer, 
ecouter de la musique... !l n'y a done 
rien d'etonnant a ce que Ton nous 
propose de I'utiliser pour regarder 
la television. Pour cela rien de plus 
simple, il suffit d'acheter une carte 
Tuner TV. Apres i'installation de 
celle-ci et la connexion a une 
antenne tele, tout se passe comme 
sur un quelconque televiseur. 
La qualite de I'image est, bien 
entendu, tributaire de votre 
reception et dans le meilleur des 
cas, elle reste moindre sur les 
ecrans d'ordinateurs. Toutefois, 
les avantages sont nombreux. 
Primo, il est possible de regarder 
la television en fenetre et ainsi 
travailler en parallele. Secundo, 
pour les personnes ne voulant 
(ou ne pouvant) pas investir dans 
une television, cette solution 



I Prenez une partie 
de I'image, zoomez ici, capture: la 
et realisez votre album photos !!! 



■ LA TV SUR PC Un excellent rapport 
qualite/prix pour les possesseurs de PC. 

represente une alternative 
interessante. Surtout iorsque Ton 
songe a la difference de prix : 
moins de 700 francs pour une 
carte tele contre 1 500 francs 
pour un televiseur correct. 
Et vous ne payez pas la redevance ! 

La tele sur le PC... 

Les cartes Tuner offrent par 
ailleurs d'autres avantages, comme 
celui de realiser des captures 
d'images de vos scenes preferees 
ou de tout autre programme. 
Certaines cartes proposent, en plus 
des possibility d'acquisition video, 
de transformer votre ordinateur en 
veritable magnetoscope numerique. 
Cependant, la plupart des cartes 
vous offriront un enregistrement 
au format AVI, pas toujours de la 
meilleure qualite. 

C'est ici qu'ATI se demarque de 
la concurrence avec I 'AT I TV-Wonder, 
une carte TV pas comme les autres. 



■ ENfiEGISTREZ Votre carte TV pourra parfois servir 
de magnetoscope numerique. 
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I LE RENDU VGA Sur PC, il n'est interessant que dans le cadre des 
jeux d'action, n'esperez pas faire autre chose si vous tenez a vos yeux. 

Grace a i'ATI Multimedia Center 
livree avec, vous aurez en votre 
possession un lecteur CD, un lecteur 
de video-CD, une application 
Teletexte, un ptayerlV et enfin 
in editeur video (pour les fichiers 
au format AVI uniquement). 
Pour I'enreqistrement, vous pourrez 
choisir le format d'enregistrement 
video, avec une preference pour le 




■ MONTAGE Avec certaines cartes grapfiipues, il vous sera possible 
tie capturer la TV et de monter vos propres videos ! 



MPEG-1, lisible par tous les loqiciels 
multimedia et moins encombrant. 
Apres avoir choisi le format, il est 
necessaire de decider du nombre 
d'imaqes par seconde et du taux 
de perte que vous jugez tolerable. 
II est bien sur possible, comme pour 
un magnetoscope, de programmer 
I'heure et la date d'enregistrement. 
Le resultat final est correct si votre 
ordinateur est a base de PII-400. 
Cette carte etant vendue en dessous 
de 500 francs, elle presente un bon 
rapport qualite/prix. 

Mais peut-etre voulez-vous faire 
I'inverse et utiliser votre television 
en ecran d'ordinateur afin de jouer 
a Quake III ou The Nomad Soul 
sur grand ecran. II existe deux 
possibiiites afin de realiser ce desir : 
soit vols achetez un boTtier VGA-TV 
pour convertir I'affichage de 
I'ordiriateur sur votre ecran de 
television, soit votre carte graphique 
possede une sortie tele. 



Imaginez dans 
un avenir 
proche, votre 
mag pref ere 
avec non pas 
un, deux, trois 
CD offerts, 
mais un 
DVD-Rom 
avec des 
demos, des 
videos... 
Le reve non ? 



La premiere solution consiste en 
un boitier que vous connectez a la 
carte graphique et a votre ecran de 
television. Mais le resultat n'est pas 
tres probant. En effet, un moniteur 
informatigue est different d'un ecran 
de television. Pour resumer, sur PC, 
I'affichage se fait pixel par pixel 
tandis que sur une television, il se 
fait par lignes. Les performances 
au niveau de la resolution et le taux 
de rafraichissement ne sont done 
absolument pas comparables. 
L'affichaqe de Windows sur votre 
ecran de television sera flou et tres 
difficilement lisible. En revanche, 
des que vous utiliserez un jeu 
d'action, les choses s'amelioreront 
5ensiblement. Prenons I'exemple 
de Star Wars Racer. Le jeu est beau, 
I'animation rapide et fluide. 
Vous serez beaucoup moins gene 
par les defauts de l'affichaqe tele. 
Avec Ouake III, il vous sera possible 
de « f ragger » avec panache et 
les explosions seront encore plus 
intenses sur grand ecran. 
Cette solution est generalement 
onereuse (dans les 1 000 francs), 
quasiment aucun regiage n'est 
disponible et enfin, les performances 
sont mediocres en dehors des 
jeux d'action. 

... ou le PC sur la tele ? 

Si vous ne voulez pas investir 
dans ce genre de boitier, il ne vous 
reste qu'une seule possibility : 
I'acquisition d'une carte graphique 
avec sortie TV integree. Le principal 
avantage reside dans les possibiiites 
de regiage de I'affichage afin de le 
rendre plus lisible, tout en sachant 
que la qualite, toutes cartes 
confondues, est mediocre comme 
pour ies boTtiers. En fin de compte, 
fa seule carte qui tire a peu pres 




■ LE CONVERTISSEUR Un simple boTtier 
convertit du PC a la TV pour 1 000 francs !!! 

son epingie du jeu est I'ATI In All 
Wonder 128. En effet, il s'agit 
de la carte apportant la meilleure 
qualite d'affichage statique (bureau 
Windows). Pour les jeux d'action, 
toutes les cartes se valent 
et aucune ne prend le dessus 
sur I'autre. 

Bret, si vous utilisez votre PC 
uniquement pour jouer, votre 
television pourra servir avec 
bonheur de borne d'arcade. 
Ouake III, Re-volt, et autres jeux 
devraient bien se comporter. 
Ne cherchez pas a jouer a des jeux 
de strategie ou jeux d'aventure 
puisque la lecture des caracteres 
est plus que fastidieuse. 

Avant de terminer, il serait 
impensable de ne pas evoquer le 
DVD. En effet, la plupart des cartes 
de decompression MPEG-2 offrent 
une sortie tele. De meme, certaines 
cartes qraphiques offrent un rendu 
tout a fait decent avec un bon 
processeur. II est possible alors 
d'admirer les superbes images des 
DVD video sur votre televiseur. 

En resume, si connecter votre 
PC a votre tele est contraignant 
lorsque les deux ne sont pas censes 
etre dans la meme piece, les joueurs 
accros d'arcade ou les amateurs de 
DVD en tireront tout de meme un 
reel plaisir. ■ 

- YazidAmer 




■ CONSTATEZ ! La qualite d'affichage sur votre PC reste plutot bonne et les captures 
d'images ou aquisitions video sont, quant a elles, correctes. 
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La redac en folic 



Carnet 2 bord 



Les fetes de Noel et du nouvel an auraient tres bien pu se passer... 
Si la redaction de Cen4 etait moins gaffeuse... 




16 decembre 

Une soiree est orqanisee pour feter 
la nouvelfe formule de Gen4. Pendant que 
Stephane en profite pour regler quelques 
problemes, Pierrick abuse de spiritueux avec 
Luc, et Regis realise un inoubliable numero 
de monocycle. Sophie, quant a elle, demande 
quand commence le tournoi Half-Life. 

23 decembre 

Une jeune et jolie developpeuse vient 
presenter un jeu a la redac. Lorsqu'il apprend 
qu'il s'aqit d'une « hardcore gameuse », le 
sang de Fred ne fait qu'un tour. II I'invite 
immediatement chez lui pour... disputer une 
partie de Ponq sur son Atari 2600. 

24 decembre 

Pour Noel, un iconoqraphe est offert a 
la redaction : Jerome. Pour se faire accepter, 
il passe le plus clair de la journee a raconter 
des blagues salaces et machistes. Remy se 
sent personnellement attaque. 

28 decembre 

Une rencontre inter journalistes est 
orqanisee dans une salle reseau autour de 



Half-Life. Apres s'etre joyeusement etripes 
virtuellement avec des journalistes 
concurrents, Fred, Seb et Luc en viennent 
rapidement aux mains pour une sombre 
histoire de kills « pas fair play »... La police 
et le Samu se joignent aux festivites. 

29 decembre 

Selon Remy, le bug de I'an 2000 est 
une somatisation mondiale d'un complexe 
freudien. II se propose d'ecrire un 
gigantesgue manifeste qui illuminera 
les consciences. 

31 decembre 

Ce soir, le reveillon ne se passe pas 
comme prevu : Seb se fait lyncher par ses 
potes pour avoir perdu leurs invitations pour 
une soiree disco, Fred, qui devait se rendre 
dans une soiree costumee, se fait arreter par 
la police dequise en tueur de Scream, Julio 
est pris en otaqe par I'Amicale des pecheurs 
bretons a cause de son bob impossible et 
Luc est entraTne dans une manifestation de 
chats. Quant a Remy, il se laisse embarquer 
dans un interminable cocktail dTnatoire 
suisse dedie a la memoire d'Alan Kardec. 



3 Janvier 

Cette annee, Luc semble avoir pris 
de bonnes resolutions : parmi elles, passer 
en 1024x768. 

4 Janvier 

Epuise par une grippe particulierement 
contagieuse, Seb s'ecroule sous son bureau 
en eternuant et decide de contaminer Luc 
et son propre PC. 

« J'avais encore jamais vu un virus 
pareil, il vient du Net ? », declarera ensuite 
le technicien. 

5 Janvier 

Fred est content aujourd'hui : il a 
enfin termine Soulcalibur sur console. 
Le jeu lui avait quand meme resiste plus 
de 3 heures 30... 

G Janvier 

Seb decide de repeindre la redaction 
avec de la neige carbonigue. Apres avoir 
fait un copieux essai sur Sophie sans lui 
demander son avis, il renonce finalement, 
decourage par I'horrible puanteur degagee 
par la bombe. Sophie semble ravie. 




Jeux favoris : Jeux f avoris : 

Tournament Counter -Strike 

et Quake Hi et Swat 3 



Jeux favoris : 

Counter-Strike 

et Theme Park World 



Jeux favoris : 

Opposing Force 
et Fifa 2000 



Jeux favoris : 

Counter-Strike 
et Tournament 



Jeux favoris : 

Counter-Strike 
et Swat 3 
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ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans doute apercu 
!e pave accompagnant chaque test 
etvous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Close Combat IV 

La version testee ne souffrait pas de 
bug particulier et figurez-vous que la 
version en boTte... non plus ! Pas de 
probleme d'intompatibilite avec les 
lecteurs CD de la redaction (des DVD 
Toshiba), alors que nous en avions eu 
sur Links LS 2000 du meme editeur. 

Tournament 

Plus de cinq mois apres le test, 
nous avons finaiement regu une 
version finale. Plus de problemes de 
compatibilite en Direct 3D, des cartes 
et des skins en plus, un serveur 
Internet performant... Bref, dans son 
etat actuel, le jeu vaut bien ses cinq 
etoiles au lieu des quatre accordees 
dans letest. 

Urban Chaos 

Rien de notable a signaler au sujet 
de cette version finale : pas de gros 
Sups dans la version testee a part 
quelques petits enchevetrements 
de polygones, plus rares ici. 
Rien de redhibitoire, vous pouvez 
done investir tranquillement. 

lientraineur 3 

Contrairement a la version testee, 
on peut desormais acceder a tout 
le jeu dans celle-ci ! Les retours sous 
Windows observes ont egalement ete 
corriges. Oue des bonnes nouvelles 



Draeula 

En plus de la version finale aussi 
depourvue de bugs que la version 
testee il y a trois mois, lndex+ vient 
de sortir une version DVD. 
Les cinematiques y sont plus 
nombreuses et encore de meilleure 
qualite. Bref, si vous aimez les jeux 
d'aventure grand public, foncez. 

Earthworm Jim 

Le plus gros probleme de ce jeu, 
e'etait la gestion hasardeuse de 
ses cameras. Rien n'a change dans 
la version bolte. Investissez plutot 
dans Toy Story 2 ou Rayman 2 si 
vous aimez la plate-forme. 



Norn du jeu 



GRAPHISIWES 



BaHZ 



NOTE CLOBALE 



Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. 



5 



***** 



PERFORMANCES GRAPHIQUE5 
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MOTIVATION 




1 etoile : tres mauvais. 

2 etoiles : mauvais. 

3 etoiles : moyen. 


4 etoiles 

5 etoiles 

6 etoiles 


bon. 

tres bon. 
excellent. 



EaaBEMa 




Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilities graphiques 

indiquent les libraries 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur siqnalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
('acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 




Jeux f avoris : 

Planescape Torment 
et Tomb Raider IV 



Jeux f avoris : 

L'Entrameur 99/2000 
et Fifa 2000 
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PC CD-Rom 



Chaque mois. le meilleur des jeux disponi 



-RDM 





Lbs affaires du mois 




Delta Force 




Monopoly 
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God save 



: u 



lennniejeuen juiepiusrapiaei 



J armes devast a trices \ 
5 nlveaux de diff iculte j 
■ 4 modes de jeu 



■ finale 

i lquelques«memorv 
low errors lorsque I'on 
rent charger trop rje 
modeles a la suite 

■ afticiiage rjes scores 
lorsque Ton prend une 
partie Capture the Flag 



PRES DEUX ANS DE BONS ET LOYAUX SERVICES, 

. Quake II prend une retraite meritee avec la sortie de son digne 
ksuccesseur : Quake III Arena. Presque uniquement Multijoueur 
comme Tournament, il se distingue pourtant de son concurrent direct par bien 
des aspects. I! beneficie effectivement d'atouts qui raviront les plus enrages : 
rapidite, fun et animation sous amphetamines. Portrait d'un symbole des jeu> 
"*" tir en vue subjective. 



TEST 




■ill Hill ' ' W" 



TEST 




■ EXCELLENT ! Visor est remonte a bloc ! II vient d'enchamer deux frags a la suite en moins de deux secondes. 
Remarquez son air rejoui et sa frimousse epanouie (sous son casque...). 



extase devant la qualite des textures 
et de I'architecture ! On traverse de 
somptueuses arches, des complexes 
high-tech parcourus par d'immenses 
faisceaux electriques, des structures 
orqaniques qui s'aqitent sans cesse... 
Les superlatifs me manquent ! 
Bien sur, tout ceci n'a de sens qui si 
vous avez configure les parametres 
qraphiques en textures 32 bits. 
Sinon, c'est correct, sans plus. 



Que celui qui ne connaTt pas 
Doom me jette la premiere 
pierre ! Depuis 1993, John Carmack 
et son equipe regnent sur le petit 
monde des quake-like, desormais 
plus communement appeles first 
person shooters (jeux de tir en 
vue subjective) ou justement 
quake-like. Meme si la 
concurrence se fait 
actuellement redoutable, il 
faut reconnaitre qu'lD 
Software reste le 
specialiste en 
la matiere. 



produits : li 
moteur 3D. Et ils ont 
developpe pour Quake III 

Arena un environnement 
\ qraphique d'une qualite 
H& jamais atteinte dans le 
genre. A cela, on ajoute 
une jouabilite 
Wk exemplaire et un 
rythme de jeu 
soutenu et on 
obtient un pur 
concentre d'action 
a I'etat brut ! Mais 
voyons tout cela 
en detail. 
En ce qui concerne 
les graphismes, 
finis les decors 
carres et les murs 
anguleux, place 
aux courbes 




et aux liqnes plus gracieuses. En 
effet, bases sur un tout nouveau 
moteur graphique, les decors et les 
surfaces de Quake III prennent plus 
de volume, plus de finesse graphique 
et renforcent ainsi I'impact visuel. La 
premiere fois que Ton se deplace 
dans un des niveaux, on reste en 



Gotham City 

Mais les cartes 3D nouvelle 
generation supportant toutes ce 
format de couleurs, pourquoi s'en 
priver ? La richesse des details 
donne plus de personnalite aux 
niveaux, les rend plus vivants. Des 
statues menaqantes, des gravures 



Kinfi of the world! 



Pour devenir le roi du monde, vojs devrez recuperer des Power Up, ces bonus presents dans les 
niveaux afindea booster », I'espace dequelques secondes, vos caracteristiques. 



Quad Damage 

Ce Power Up permet a son utilisateur de 
multiplier par trois les dommages qu'il 
inflige aux adversaires. 
Avec une bonne arme 
entre les mains, votre 
puissance defeu sera 
redoutable. Tous aux 
abris ! 





Flight 



La meilleure fa^on de defier les lois de la 
gravite. Cet item fait penser au Jetpack 
de Duke 3D. Attaquez les 
ennemis d'endroits 
inattendus et creez I 'effet 
de surprise. Ce Power 
Up n'est disponible 
qu'en Multijoueur. 




Battle suit 



Cette armure de combat vous protege 
de la lave et d'autres environnements 
hostiles. Elle attenue eqalement les 
effets des armes les plus 
devastatrices. Ceci dit, elle 
ne vous pardonnera pas 
un faux pas dans le vide 
ou le (f.fog of deaths \ 



Haste 

Votre Vitesse de deplacement et votre 
cadence de tir sont augmentees. Cela 
vous permet d'atteindre 
plus vite une zone-cle, 
de prendre la fuite, ou 
de faire un carnage 
avec un bon vieux 
Rocket Launcher. 

Regeneration 

Ceux qui connaissent Quake II et son 

mode CTF se doutent bien de I'utilite d 

cet objet. II vous permet 

de reprendre des points 

de vie jusqu'a atteindre 

les 200. C'est un 

Megahealth a effet 

continu. 

Invisibility 

Comme son nom 
I'indique, vous devenez 
alors « presque » invisible 
et vos adversaires 
vous reperent tres 
difficilement. Trouvez 
coin sombre et 
les frags avec le Rail Gun 
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Les tontons f lingueurs 
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Rocket Launcher Rail Gun 



Lightning gun 



Grenade Launcher Plasma gun 



Bfg-IOK 




On retrouve les joies 
de Quake I avec cette 
arme qui reprend ses 
lettres de noblesse. 
Une roquette rapide 
avec un effet de 
zone important qui 
envoie voler la cible 
aquelques metres. 
Du tout bon i Mais 
attention a ne pas 
vous faire sauter! 



L'arme du tireurd'elite 
par excellence. Impact 
instantane sur la cible 
visee, quelle que 
soit la distance. 
Les deqats infliges 
sont importants, mais 
en contrepartie, la 
zone d'impact est tres 
petite et le temps de 
recharge de l'arme est 
horriblement long. 



Encore une arme 
reprise du Quake 
original. Elle delivre un 
puissant arc electrique 
qui grille toute 
opposition comme 
sur un grill. C'est une 
arme de moyenne 
portee qui demande 
un peu d'experience 
pour etre eff icace. Elle 
se dechargetres vite. 



Rares sont ceux qui 
privilegient ce type 
d'armes a la balistique 
de projectiles 
tres particulate. 
Neanmoins, les 
dommages infliges 
par les grenades 
qu'elle propulse 
dans les airs sont 
prodigieux et I'effet de 
zone est important I 



Reprenant le nom 
d'une arme de Doom, 
c'est plus une variante 
de I'Hyperblaster de 
Quake II. Elle delivre 
sestirs a une cadence 
elevee, un vrai calvaire 
a eviter. Associee au 
Quad Damage, cette 
arme peut faire de 
veritables carnages : 
miam miam done. 



Elle ne balance plus 
une boule d'energie 
pataude projetant des 
rayons mortels sur 
son passage comme 
dans Quake II. 
Les projectiles sont 
blen plus rapides, 
la cadence detir est 
accrue et les degats 
infliges sonttoujours 
aussi monstrueux. 




Les decors 

somptueux 

creent une 

atmosphere 

singuliere, 

amalgame 

entre 

ambiance 

gothique 

et design 

futuriste. 




■ DES DECORS DE REVE Les faisceaux de lumiere arc-en-ciel ondulent le long de ces 
enormes structures. C'est somptueux ! 



aux inscriptions malefiques, 
d'enormes pieces de machinerie, 
tout ceci concourt a creer une 
atmosphere tres singuliere, une 
espece d'amalqame entre ambiance 
gothique et design futuriste post- 
apocalyptique. Les effets de lumiere 
ont eqalement ete travailles avec 
soin, que ce soit dans les niveaux, 
pour les visuels des tirs d'armes 
ou meme pour les textures des 
differents modeles de personnaqes. 
L'effet de brouillard, quant a lui, est 
fun des plus repertories dans ce jeu. 
II attenue le visuel des objets a 
I'interieur, le rendu est saisissant. 
II y a evidemment un hie dans ce 
tableau idyllique : la machine 
requise pour faire tourner Quake III 
Arena en qualite qraphique 
maximale. N'esperez pas avoir 



■ [.'INTERFACE DE JEU Elle a evolue depuis 
Quake II mais elle reste un peu sommaire. 

une animation fluide, details a fond, 
avec une machine inferieure au Pill, 
epaulee par une serieuse carte 3D 
supportant les textures 32 bits. 
II semblerait d'ailleurs que I'alliance 
Athlon/GeForce soit judicieuse 
pour ce jeu ! 

En contrepartie de cet effort 




X 
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■ BETE A CORNES Ce modele me rappelle 

etrangement quelqu'un. Ca ne vous dit Men? 

porte sur le graphisme, 
f'environnement sonore du jeu paraTt 
bien fade, en demi-teinte. 

I! V a du bon et du moins 
bon. Les musiques sont plutot 
quelconques bien qu'elles collent 
assez au genre. Mais etant 
gourmandes en ressources, il vaut 
mieux s'en passer plutot que de 
perdre en qualite d'animation. 
II est malgre tout a noter que 
Quake III supporte la technologie 
A3D, histoire de s'en mettre plein 
les oreilles ! En ce qui concerne les 
effets sonores des armes, on est 
en territoire connu chez ID, pas 
de reelles nouveautes, on aime 
ou on n'aime pas. Cela reste sobre 
mais efficace, avec quelques 
preferences pour le BFG-10K et 
le Rocket Launcher. 

Beaucoup de bruit pour rien 

On est vite dequ par les sons des 
personnages. Les bruits de pas sont 
en dessous de la limite acceptable 
(bien qu'ils soient diffus), les effets 
sonores des sauts sont enervants, 
les cris de douleur et les 
provocations sont supportables. Les 
bruitaqes les plus reussis sont ceux 
des modeles TankJr (un robot massif 
qui rappellera bien des souvenirs 
aux fans de Quake II), Uriel (un ange 




Dans I'absolu, Tournament remporterait le match, 

Dasseriez a cote d'une experience unique 
si vous ne jouiez pas a Quake III Arena. En fait, 
les deux jeux s'adressent a deux types de joueurs 
sensiblement differents. SI vous aimez les jeux bien 



ie interface nickel et un mode Solo 
sympa, vous opterez pour Tournament. Si vous 
etes un inconditionnel des quake-like et que vous 
cherchez I'efficacite pure, doublee d'un moteur 
graphique hors norme, vous choisirez Quake 111. 




iNti"Mm^ 



TS 



■ ECRAN TOTAL L'armure energetique, ideale pour les soirees 
mondaines, rappelle Dune, le film mythique de David Lynch. 



dechu) et Klesk (tout droit sorti d'un 
film de la saga Alien). La voix off 
presente lors des deathmatchs (les 
combats des gladiateurs virtuels) 
remonte le niveau global de 
I'environnement sonore. Cela fait 
tout de suite penser a Mortal 
Kombat, pour ceux qui ont I'habitude 
de frequenter les salles d'arcade. 
Telle la voix du qardien de I'arene 
observant les prestations de ses 
gladiateurs, vos coups d'eclat sont 
ponctues de « Impressive »ou 
« Excellent » de tres bon ton. Un vrai 
regal quand vous venez d'humilier 
votre ennemi jure en lui plagant une 
roquette entre les deux yeux ! 



Le moteur 3D est une petite 
merveille, vous I'avez compris 
maintenant (sinon je m'y prends 
tres mal !), et il affecte directement 
les deplacements du joueur dans 
ce monde en totale 3D. Le resultat 
depasse toutes nos attentes. 
Tous les mouvements sont de bonne 
facture, que ce soient les sauts, 
les deplacements lateraux, ou les 
accelerations sur les differentes 
plates-formes. Jamais un jeu de ce 
type n'avait propose un rythme de 
jeu si intense avec une action a 
360°. On decolle, on franchit des 
gouffres enormes, on se teleporte, 
on est ralenti par les impacts des 



102 Gen4 PC Fevrier 2000 



TEST 




armes, ou bien expedie sur orbite 
lors d'un tir direct de roquette regue 
en pleine face. Les debutants se 
trouveront meme desorientes au 
depart, mais qu'ils se rassurent, 
on prend vite ses reperes dans ces 
niveaux a ['architecture originale, 
tant les deplacements sont intuitifs : 
un point primordial dans les jeux de 
tir en vue subjective. 

La carotte et le baton 

Pour les puristes, il est toujours 
possible d'effectuer des strafe 
jumps {sauts qui accelerent les 
deplacements) et des rocket jumps 
(sauts qui permettent d'atteindre 
des hauteurs plus qrandes). Un 
systeme de recompenses amene une 
petite touche d'originalite au genre 
et fera le bonheur des gladiateurs 
les plus chevronnes. En effet, vous 
recevez des recompenses sous 
forme de medailles lorsque vous 
accomplissez des exploits dignes 
des meilleurs combattants de 
I'arene. Six medailles sont 
accessibles au total, a vous 
de les decouvrir. 

Une autre nouveaute qui 
renforce la jouabilite du produit : 
la presence d'un bip sonore qui 
informe sur les dommages infliges 
a I'ennemi, comme le bruitage 
d'impact des coups au but. 
Un petit plus appreciable. 




■ UNE VARIANTE DU TELEPORTEUR Le 
portail permet de visualiser la zone d'arrivee. 



Meme si ['interface est en 
evolution par rapport a Quake II, 
elle reste un peu trop sommaire 
a mon gout, n'autorisant gue la 
configuration des parametres de 
base a I'utilisateur. II faudra encore 
apprendre a vous servir de la 
console si vous voulez profiter 
pleinement du potentiel du jeu. Avec 
I'habitude et quelques recherches 
sur internet, les commandes 
consoles n'auront plus aucun secret 
pour vous. Le browser de serveurs 



Quellessont les 
ameliorations 
techniques ? 

Les surfaces courbeset 
les omb rages. Cela a 
permis aux graphistes de 
definir des textures tres 
complexes, des lumieres 
aux reliefs, ainsi que 
de mettre en place les 
textures incroyabtes. 
Quakellaeteunjeu 
evolutif, qu'en est-il 
pour Quake III ? 
Nous sommes sur le point 
derendre public le code 
de Quake III Arena. 
Nous pensonsqu'ily aura 
une tres grande variete 
de MOOS. 
Dans Quake III, 
onnetrouveque 
les modes Capture 
de drapeau et 
Deathmatch alors 
que la concurrence 
en propose bien 
d'autres... 
Le mode Deathmatch 
de Ouake III est le 
meilleur de la planete. 
Nous avons deja offert 
differents modes de jeu 
dans le passe, et nous le 
ferons prochainemerit. 



Brutes en stock 



Si vous vous interessez un minimum au monde des quake-like, ces noms ne v 
visages gui se cachent derriere ces figures emblematiques du genre ? 



s sont pas inconnus. Mais connaissez-vous les 



Tresh 



Shub 



Hakeem 




Dennis « Thresh » Fong est la 
reference. II a su allier I'utile a 
I'agreable. Joueur americain de 
talent a Ouake, il effectua une 
transition tres reussie sur Ouake II 
et ses duels contre The Immortal 
sont entres dans la legende. 
11 est desormais webmaster. 



Ce Norvegiende 19 ans a gaqne 
le dernier tournoi europeen de 
duel Ouake II. Pour ('occasion, 
il affronta Makaveli, la nouvelle 
reference americaine depuis le 
retrait de Thresh, et il n'a pas 
demerite. Nous lui conseillons un 
programme Weight S Watchers. 



Amir Haleem fait partie de la 
nouvelle generation de joueurs. 
Ce Suedois a remporte le dernier 
tournoi professionnel sur 
Quake III Arena en allant battre 
les Americains sur leur propre 
territoire. LTurope du Nord 
a I'honneur... 
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■ COUP DE FOUDRE La donzelle est reticente. Rien de tel qu'une 
decharge electrique pour lui remettre les idees en place ! 



OPINION 




Mazette, quelle 
energie ! 
En fait, en depit 
de ses qualites, 
Quake III me 
fait pensera 
ces gens qui 
brassent 
beaucoup d'air... 
pour pas grand- 
chose. Alors 
c'est beau, 
rapide, a la 
limite de la 
crise d'epilepsie 
virtuelle, 
sanglant et 
ultra-basique. 
Renouer avec 
cette approche 
minimaliste 
du genre est 
etonnant, a 
I'heure ou des 
Tournament et 
autres Half-Life 
ont propose des 
evolutions plutot 
festives. Mais 
bon, I'essentiel 
est que nous, 
joueurs, ayons 
le choix ! 
Le mien est fait, 
evidemment ! 



Internet inteqre dans I'interface 
est une bonne initiative mais son 
utilisation est malheureusement 
trop lourde pour qu'il s'avere 
efficace. On lui prefere tres vite des 
outils de recherche specialises tel 
que Gamespy 3D. Une interface 
generale plus aboutie n'aurait pas 
constitue un luxe quand on voit 
ce qui se fait dans les autres 
productions du moment. 

Chapeau melon et not de cuir 

Bien que Quake III Arena n'ait 
pas ete pense, a I'origine, pour 
supporter un mode de jeu Solo, des 
bots (joueurs crees artificiellement 
pour simuler une opposition) ont ete 
implemented afin que les solitaires 
puissent jouir malgre tout du jeu. 
Personnellement, je trouve que le 
mode Solo est un echec. Cinq 
niveaux de difficulty sont possibles 
pour les Dors, mais trois seulement 
sont vraiment exploitables, les 
autres etant ou trop simples (avec 
« I can win », on a I'impression de 
jouer contre un chimpanze 
decerebre) ou trop durs (le niveau 
« Nightmare ! » porte bien son 
nom !). Par ailleurs, le systeme de 
communication tres riche, 
accessible en teamplay avec les 
bots, est trop fastidieux pour etre 




■ LE CHAMP DE REGENERATION II permet 
de monter sante et armure a leur maximum. 



Centre d'essai 



Quake III Arena 



EN UN CLIN D'<EIL 



INSTALLATION 

I Programme d'installation simple 

• Deux types ^installation (25 et 530 Mo) 

- Detection automatique du materiel 

- Presence d'un cdkey 



ACCESSIBILITE 

Jouabiliteexemplaire 
Le mode Solo en forme de tutorial 
Moteur 3D qui facilite la prise en main 
■ La console est rebarbative pour les debutants 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PROCESSEUR 



IBB 233 350 450 Athlon 700 

32 64 32 64 32 64 64 128 64 128 



Voodoo 

Diamond Monster 3D 


640 k 


480 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 


800> 
1024 


600 
x76S 


□ □ 

□ □ 



Voodoo 2 

Diamond Monster 3D II 



640x480 '□□ □□ □□ □□ □□ 
800x600 □□ □□ □□ □□ □□ 
1024x768 □□ □□ □□ □□ □□ 



Voodoo 3 

3dfi Voodoo 3 3000 



640x480 □□ □□ □□ □□ □□ 
800x600 □□ □□ □□ □□ □□ 

io24x768 n~ nn nn □□ □□ 



64ox48o ■■ m □ an □□ an 

Rage 128 sooxsoo ■■ an ■■ ■■ ■■ 

"***"" 1 024x768 _ U !_!■ UZI □□ □□ 



Matrox G400 sooxeoo 

Millennium G400 

1024x768 



□ □ □□ □□ □□ an 
an □ < . □ □ an □ □ 

□ □ □ H □□ □□ □□ 



TNT 2 640x480 □□ □□ DO □□ □□ 

C,...i,e 3D Blast., SOOxOOO DD3DDCGDDD 

TNTZUItra 1024x768 tffl [M MM M I I Kl □ □□ 

S4Savase 640x4ao ■■ HLI ML. »■ □□ 

iZZltoX Boo-eoo DCQ~ DC DDBD 

S540 1024x768 i| »■ M I" ' I"" □ □□ 

64ox48o □ □ an nn no □□ 

Software sooxeoo □□ □□ □□ □□ □□ 

1024x768 □□ □□ □□ □□ □□ 



□ « 



□ 
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IMuit du Cine 
htasticoUegouliiit ! 

«Un regal d'horreur dans la salle et a l'ecran» £ 

TOURNEE FRAIMCAISE 2000 

Paris - Rennes - Nantes - Lille - Strasbourg - Lyon - Grenoble - Toulouse 
Bordeaux - Montpellier - Aix-en-Prnvence - Marseille - Nice. . . 

Appelezvite! 
www.l3emerue.tr • INFO LINE : 08 30 08 21 13 m^mm 
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OPINION 






Je traine mes 
guetres dans 
les quake-like 
depuis 

Wo ifen stein 3D 
et les evolutions 
recentes du 
genre sont un 
vrai regal pour 
le fan que je 
suis. Si cela ne 
tenait qu'a moi, 
Quake ill Arena 
s'imposerait 
comme la 
reference 
incontestee. 
Mais son 
exclusivite 
et quelques 
defauts mineurs 
le privent de la 
couronne. Mais 
qu'une chose 
soit bien claire : 
si vous plongez 
dedans, vous 
deviendrez 
accro ! 



Tranche de Quake 



Pour qu'une saga perdure, il fant que chacun de ses episodes marquent les joueurs. De Quake I a Quake III Arena, uoyons un peu ce que les trois episodes 
ont reellement apporte au genre en terme d' innovations techniques et autres. Sequence nostalgie. 




Ce fut Tun des tout premiers jeux de tir 
en vue subjective a proposer une 
modelisation des personnages en 3D. 
L'aspect gothique des decors a marque 
les esprits. Les modes de jeu Capture 
the Flag et Team Fortress se sont 
imposes comme des references des 
deathmatchs en eguipe. 



Plus abouti qraphiquement que son 
predecesseur, ce jeu est reste longtemps 
en tete des First Person Shooters les plus 
joues sur Internet et en reseau local. 
Boude par les joueurs de Quake I pour sa 
lenteur, il constitue neanmoins une totale 
reussite. Le secret de son succes : son 
caractere hautement evolutif. 



Ouake III Arena doit relever le dur 
challenge de rallier les « quakers » 
des deux premiers volets ainsi que les 
joueurs qui decouvrent le genre. Un pari 
audacieux lorsque Ton a des jeux comme 
Tournament en face. II y a fort a parier 
que Ouake evoluera bien au-dela de sa 
premiere mouture, comme ses aTnes. 



reellement exploite. 

Sur ce point, je suis categorique, 
Ouake III Arena prend tout son 
interet en reseau, que ce soit sur 
Internet (oil les codes ont encore ete 
ameliores par rapport a Quake II) ou 
en local. Quatre modes de jeu sont 
presents parmi les plus classiques 
du moment. On retrouve les 
poussees d'adrenaline avec les 
deathmatchs en Free For All (chacun 




■ KIRK A ENTERPRISE Transferez-vous en 
une fraction de seconde a I'endroit souhaite. 



pour soi), l'aspect strategique du 
jeu en equipe avec le Teamplay 
Deathmatch et le Capture the Flag. 
Et surtout I'angoisse et le stress que 
peuvent generer les duels. Tout cela 
dans des niveaux qui collent 



parfaitement a Taction ! Quake III 
Arena est brut de brut. II satisfera 
fes joueurs qui recherchent une 
experience extreme dans les jeux 
de ce type ! ■ 

- Frederic Pam 



Le verdict 


Quake III Arena 


COMPARATIF 

■ TOURNAMENT 

Jeu Ires convivial proposant des 
niveau*, des modes de jeu et un panel 
d'armes original] I. 

■ HALF-LIFE 

Qualile exceptionnelle du jeu SoId 
et inter et de la cooperation en 
Multijoueur. Nombreira modsdisponibles. 
Plus d'un an apres 5a sortie, il est 

■ QUAKE III ARENA 

Le quake-like a i'etat brut, ettrcace, rapide. 
et graphisme surprenanl. 

■ BLOOD II 

Ambiance lugubre pour un jeu Ires gore 
qui manque Ires vite d'interet 


GRAPHISMES 

■ Le moleur 31) de Ouake III Arena est impressionnanL Les niveaui 


POUR : L'environnement 3D atteint des 
sommets avec le nouveau motettr propose 
par 1 equipe de John Carmack. La «ID Touch » 
nous attire encore et encore. 

CONTRE ; Le manque de modes de jeu 

varies et des tors com pie lement rates font delaul 
a Ouake III Arena et luienlevent la vedelte. 
Le jeu rt'a pas ete finalise. 


1 1 1 1 1 H 


AUDIO 

■ L'enviro linemen t sonore general i:Si itu r i - ■ ■:: i 1 ,i vc 1 1 =s (i/Zpresente 
Imsdes (teafnmalcfrsestde Ires bon ton. Certains bruitages enervent. 
O 1 t 3 T 


KOTECLOBALE ^M 

Un troisieme volet encore ^H| 
plus riche en adrenaline que ^^V^H 

En f^^M^^HI 
uniquement aux enrages do | 
frag. Les ajtres se tourneront 
vers Tournament. ^^ 


1 1 1 I" 1 1 □ 


MULTUOVEUR 

■ Le terrain de predilection de- Ouako Ml .'iron:-. Lac: ion est la etle 

rythmedejeu est soulun; D;r i'i:iii:;- ns! .ml rmemerlt dedans. 

O 1 l 3 4 5 V 


• ••• 


1 1 1 1 1 1 Q 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM , h 233MHz S 64 Mo 

■ SECOMMANOE - r 400MHZ&64MO 

■ RECOMMANDE.. SOOMH; & 128 Mo 



POSSIBILITESGRAPHIQ.UES 

■ Acceleration lorjicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITIES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 32 - INTERNET 32 

■ CD NECE55AIRE PAR JOUEUR •/ 

■ CONNEXION MINIMUM 56 *bps 



■ '^my^^M 


■ ■ in - ■ ^S, 


■ LE FRUIT DEFEND" 

Et bien defendu parces 
pendules qui ne cessent 


^j/LjL 


d'osciller. Prudence ! 





106 Gen4 PC Fevrier 2000 



lilt lies magasins 



75006 PABIS 
IS.-D143 25B5 55 
( BBB/VKTM HUGO 



61:01 i-d 05 00 55 



(vutnuuNis) 

3-=: i:.^ deVpugirmd 



■ i-.c-i'.j. VIILAiiE At. 

JiS-3 VlilABt 

T^j 01 60 86 29 28 

• ANTONY(M] 

i j or de In DmiiHi Ledac WO 

92160 Antony 

[§1:0146 665 666 

wulognumi 

fi 1 ' "'521 CO BOULOGNE 



MN1M{M) 




La meilleure faqon d'equiper ses consoles I 
Du 1B/OI /EOOO au 25/02/2000 : 




D€S CONSGILS DG PRO, D€S DGMOS 

DES OCCASeS... CT €N PLUS SI VOUS TROUVeZ MOINS CHER, 

NOUS VOUS Re MBOURSONS 2 FOIS LA PIFg€R6NC€lJ 

LH SELECTION DU M0IS 

Tous les mois. SCOHE-GflMES vous propose les meilleores selections do mois aox meilleors prix. 



SWAT 



DES VOIRE 
PREMIER RCHRI 

line carte De Rffilitf 
vdus sere delivree 

N'oubliez pas lie [aire 

lampanrier volie 

carte apres rtiaoue 

achat ! line fois 

terminee elle vdus donne iraili 

■i! 1 !- rJe [ejisiiiiMiii? siii les 

jeux il occasion !!! 

HOT LINE ft VPC 

commandez 



K3 

COMOA. J 



.-...:■:■ ■ 

un leasE-iguemenl I— ■■ 

- les prix ? 

- les sorNes ? 

til lilE|llDIH 

01 46 735 735 

TfrJCS I AstUCeS : 08 36 685 68* 




DEIiONSIRHTIOI 
PERMfiNENTE 
OE NOUVEflUTE! 



Cheque mois 
tallies les 

ilDPBiUtSS 

en demunslrali 

peimauente 
dans tons les 

SESflE-ril:: 



RRCiTDEVOS 
HNCIEN5 JEUX 

'^5"3ei,e xniz voire 

ancien materiel ; 

Consoles. Jeux. ficcessoires. Jen 

Lecteurs el Films LD& DVD... 
Etpgnezjusqu'a i 1 supplement 
si ce materiel a ete article chei 

[sur presentation Du richer De caiss 

DES CENTfllNES 
0CCH5IDN5 

Le plus grand choix de jeux vtde 

en France :+^?oyi!em 
sur I'ensemlile Pes magasins 
Jem lesles. recanDitionnes 
er paranMes 1 AN 

SCOREGflMES 

SUR LE NEB 

Pour tous les Sioipuias, lepli 
Score-Games dumnnde est ouve 
Infoimez-vous evanr les aulies 
les meilleLres occazes^sur le 

.■.':. J 

C'esl ladresse incenlnumable p 
savoir el lout avoir avec In 

boutique en ligne 
secunsee. 
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Amnesie Internationale 

Planescape Torment | Une aventure sombre dans un univers mortifere ! 

I EDITEUR Interplay ■ DEVELOPPEUR Black Isle ■ GENRE jeude role ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC plus de 16 ans ■ PRIX env. 350 F 



I5E 



■ 10 personnages 
a en rote r 

■ 4 CD-ROM 

M-re?mnira3H!M 

■ version beta 

■ prcblemes 
rencontres : aucun 

Mssmm 



Mort vivant, 
amnesique, 
tenant plus de 
Frankenstein 
que d'autre 
chose, vous 
allez errer 
dans un 
univers 
lugubre. 



Quoi de plus exaltant que de se 
metire dans la peau d'un heros 
fraichement cicatrise dote 
d'une memoire defaillante? 
Oubliez les belles princesses et 
les dragons fumants, voici venir les 
morgues et les cranes a ('humour 
caustique. Prenez place, 
voici Planescape Torment ! 



Je suis mort, mais en fait, je suis 
vivant. A moins que ce ne soit le 
contraire, je ne sais pas. En tout cas, 
ces cicatrices partout sur mon corps 
ne me disent rien qui vaille. 
Et d'abord, c'est quoi ce crane qui 
flotte dans les airs ? Et ces tables 
d'operations ? Mais, au fait, et moi, 
qui suis-je ? J'ai fini par accepter de 



Zombies versus Elfes 



Planescape Torment est-il le diqne successeur de fialdur's Gate 7 Pour y voir plus clair, voici un 
comparatif resume des deux jeux. 




BUDUR'SGATE 

Nombre delieux: 150 
Nombre de sorts : 120 
Nombre de monstres : 60 
Personnages a enroler : 25 



PUNESCflPE TORMENT 
Nombre de lieux : 80 
Nombre de sorts :10C 
Nombre de monstres : 50 
Personnages a enroler : 10 



a is plus grands 



parler avec le crane ambulant qui dit 
s'appeler « Morte » et qui a vouiu 
faire ami-ami avec moi. Ce gars... 
Enfin, ce morceau m'a dit qu'on etait 
a la morgue. Partout autour de moi, 
ce ne sont que cadavres 
sanguinolents et tables d'operations. 
Le tout, manipule par des zombies 
aussi pales que la mort. 

Trou de memoire 

Bon, mais le vrai probieme c'est 
que je ne me souviens pas etre 
arrive dans ce trou et surtout, je n'ai 
aucune idee de mon nom, de mon 
histoire, de ma vie, quoi... Amnesie, 
quand tu nous tiens. Morte et moi, 
on a decide de deguerpir fissa. Les 




■ O.K. CORRAL Trois contre trois, ces 
petites frappes n'ont aucune chance... 
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(OS Vous avez toujours reve de vous faire ravaler la facade fac^on creature de Frankenstein ? Ah ce look un rien male qui fait se 
pamer toutes les filles ! Et bien, c'est ce que vous allez experimenter en vous reveillant dans cette morgue. 



portes etaient fermees, mais un bon 
coup de scalpel aidant, on a reussi 
a recuperer une clef sur un zombie. 
Munis de quelques bandelettes 
de gaze et d'aiguilles a coudre 
-rien de tel pour se soigner ou 
rafistoler un bras qui se debine -, 
nous deambulons dans la morgue 
infestee de zombies. 
Malheureusement, je decide de 



discuter avec un type tout gris qui 
s'enerve et parvient a nous occire. 
Retour a la case depart... 

Planescape Torment doit 
assumer la delicate succession du 
celebrissime Baldur's Gate. Jeu de 
role, tout comme son predecesseur, 
ce nouveau bebe de Black Isle 
respecte les regies d'AD&D 
(Advanced Dungeon & Dragon) qu'il 



L'homme rapiece 



Le tieros de Planescape ressemble, du moms physlquement, a la creature de Frankenstein. Va HI 
engendrer autant de films (pas moins de 68) que son illustre predecesseur ? 




FRANKENSTEIN 

■ Le scenario du film de 
Kenneth Branagh (1994) 
avec De Niro dans le role 
du monstre, reprend 
(relativement) fidelement 
le roman de Mary Shelley. 
Souvenez-vous : 
leDocteur Frankenstein 
fabrique un etre vivant 
apartir de membres 
recuperes dans des 
cimetieres. Prise d'une 
crise rneta physique, la 
creature netarde pas a 
peter les plombs... 



FRANKENSTEIN ET 

L'ABOMINABLE 

POISSONGEANT 

■ Cefilmallemandfut 
realise par Ishiro Honda 
(?) en 1965. Rien que pour 
rire, le resume : le cceur 
du monstre Frankenstein 
est vole et emmene par 
U-boat au Japon. 
L'organe immortel subit 
le bombardement 
d'Hiroshima et commence 
a grossir... Une perle 
malheureusement 
introuvable chez nous. 



FRANKENSTEIN 



■ Le remake burlesque 
de Mel Brooks en 1974 
met en scene le petit-fils 
de Victor Frankenstein, 
le fameux docteur. 
Chirurgien lui-meme, il 
tombe par hasard sur le 
journal de son grand-pere 
qui y decrit ses 
experiences. Evidemment, 
il ueut faire la meme 
chose mais tout se met 
a deconner et on rigole 
pas mal. 




serait laborieux de rappeler ici dans 
le detail. Seulement, pour une fois, 
les developpeurs d'un jeu a qrand 
succes n'ont pas simplement decide 
d'exploiter un filon juteux, ils ont 
tente d'innover. II aurait ete si 
facile de sortir un Baldur's Gate- 
font-du-ski... 

Jamais contents 

Bien sur, les grincheux 
repliqueront que le moteur de 
Planescape Torment est aussi en 2D 
isometrique et que I'ensemble a des 
allures de Baldur's Gate. 

Le principe des quetes qui vous 
emmenent a chaque fois plus loin 
dans le scenario, les affrontements 
avec des monstres tordus, les 
discussions avec des dizaines de 
personnages, tout cela 
aussi a des gouts de 
reviens-y. Mais la 
s'arretent les points 
communs, au moins si 
Ton y regarde 
d'assez pres. 

La trame 
sur laquelle se tisse 



CHRIS 
AVELLONE 

Lead Designer 



Planescape est un 
monde complexe, 
pensez-vous que le 
joueur moyen pourra 
facilement rentrer 
dans tejeu? 
II y a assez d'elements 
provenantdesjeu*de 
role classiques pour que 
n'impofte quel joueur 
puisse en comprendre les 
bases, et le jeu lui-meme 
vous guide au tur et a 
mesure. II n'y a aucune 
diff iculte a le demarrer. 
et d'ailleurs. essayez - 
d'arreter quand vous 
aurez commence ! 
Planescape est 
considere comme 
le plus aduite 
des univers AD&D. 
Pensez-vous que sa 
philosophie ait 
ete bien rendue 
dans le jeu? 
Jepensequeoui.Memesi 
les affrontements sont 
nombreu); dans Torment, 
la reflexion et la 
construction des 
personnages occupent 
une place tres importante 
au cours du jeu. Ce que 
vous faites, ce que vous 
dites comme vos actions, 
definil votre personnage 
et modele I univers qui 
I'entoure. C'est le 
veritable sens des jeux 
de role. 




TEST 



[.'interface de Planescape Torment 

Gros plan sur ces petits boutons sur lesquels on clique a longueur de temps parce qu'on a la flemme 
de taper sur son clavier. 




OPINION 



k<£®&M 



■ 1 Les equipiers sont six au maximum et leurs visages refletent leur etat de sante. 

■ 2 En cliquant la-dessus, on met le jeu en pause. Un sandwich et on remet ga ! 

■ 3 Acces a I'inventaire, au plan, au livre des sorts, au repos, aux caracteristiques 

des equipiers, au journal et aux options de jeu. 

■ 4 Reorganisation de la troupe, I'l.A. des equipiers, etc. 

La deuxieme interface, situee au milieu de I'ecran est surtout destinee aux combats. Elle apparaTi 
lorsque I'oit appuie sur le bouton droit de la souris. De plus, ce die droit met la bataille en pause. 

■ 5 En cliquant sur la tete, on fait defiler les equipiers. 

■ 6 Pour changer d'arme. 

■ 7 Pour lancer un sort. 

■ 8 Pour utiliser un objet. 

■ 9 Pour utiliser une capacite parliculiere. 

■ 10 Pour parler avec un personnage. 



Planescape Torment est tout a fait 
etonnante. fci, ne comptez pas 
arriver dans vos petits souliers dans 
un monde peuple d'Elfes, de 
princesses en peril et de rois 
malefiques. Mort vivant, amnesique, 



tenant plus de Frankenstein que 
d'autre chose, vous allez errer dans 
un univers a la fois luqubre, magique 
et decidement tres bizarro'fde. Le 
but de votre quete : retrouver vos 
amis et ennemis et tout votre cher 




■ 0BELIS0UE ET Cie Mais que fabrique la 
Mere Denis place de la Concorde ? 

passe. La progression de votre 
personnaqe est done un peu 
particuliere. Habituellement, on 
construit en debut de partie un 
profil pour son heros qui gaqne par 
la suite en experience et ameliore 
ses caracteristiques. Ici, Celui-qui- 
n'a-pas-de-nom ( The Nameless en 
anglais) n'a rien a apprendre 
puisqu'il a deja vecu 10 000 ans ! 

En revanche, il doit experimenter 
le maximum de situations, 
rencontrer le plus possible de 
personnaqes pour recouvrer ses 
souvenirs. Les sorts, le maniement 
des armes, etc., lui reviendront sans 
qu'il ait a les apprendre. 

Home, sweet home 

L'univers de Planescape Torment 
est aussi des plus etranges. La ville 
de Sigil, dans laquelle commence 
votre periple, n'est pas qu'une simple 
cite, mais une sorte de carrefour 
entre plusieurs mondes paralleles. 
Seul probleme, le passage vers ces 
mondes, que Ton appelle des plans, 
necessite des clefs qui peuvent etre 
n'importe quoi : un objet, 
une idee, une emotion, 
bref, tout sauf une 
bete clef classique. 

La morgue 
dans laquelle 
vous renaissez 
a (presque) 
chacune de 
vos morts 
tient une 
place 




Planescape 
Torment 

commence tout 
doucement. II 
laisse le temps 
au profane de se 
familiariser avec 
un univers des 
plus bizarroTdes. 
Et puis, tres vite, 
il est 5 heures 
du mat', et on a 
des frissons. 
On peut lui 
reprocher d'etre 
un peu lent, trop 
complique ou 
trop qlauque, 
mais Planescape 
est vraiment 
prenant et plus 
mysterieux que 
Baldur's Gate. 
Dommage qu'il 
arrive juste 
avant la 
deuxieme 
mouture de 
ce dernier. 




I Voici le temps qui, inexorablement, s'ecoule quand on dort. Mime un Suisse 
n'y retrouverait pas ses rouaqes ! 
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CD Audio Createur 2.0 



Vinyles, K7, MP3... "Et decji 
source sera grave un sfjnpuT . 



m 
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Alleluia ! Voici en 
de restaurer tout 
avec des filtres professionnels, pour 
ensuite les graver sur CD Qusqu'a 
80 minutes). Vous pouvez aussi 
1 -- enregistrer des MP3 et realiser 

des compilations musicales a partir 

de vos CD audio preferes. Comme en 

studio d'enregistrement, vous pourrez 

meme y appliquer plusieurs effets pro : 

reverb, hall, loudness, Hanger... 

www.microapp.com 



reateur2.0 vous offre 
mmer toutes vos 
jaquettes et etiquettes CD. 
Vos musiques preferees auront enfin 
le support complet qu'elles meritent. 



Micro 

Anplication 



TEST 



Comme quoi y a de belles balades. 




33S 



■ TRES PETITE BIBLIOTHEOUE Elle a I'air 
aussi ! en rangee que la grantfe. 

preponderate dans Sigil puisqu'une 
bonne partie de sa population y 
travaille tandis que ('autre vit du 
commerce des macchabees. Oui, je 
sais, tout ca est tres gai, mais ce 
n'est qu'un debut. Zombies 
deguenilles, se repandant en 
lambeaux de chairs putrides, 
squelettes dont les os tiennent 
ensemble par miracle, jusqu'au 
heros de I'aventure, zebre de 
cicatrices recousues a la hate et 
dote d'un ceil extractible, rien ne 
vous sera epargne. Et encore, on n'a 
pas invente le simulateur d'odeurs... 

On embaucbc 

Au cours de vos deambulations, 
vous aurez comme dans tout bon jeu 
de role qui se respecte, a enroler 
(justement) des personnages et a 
faire equipe avec eux. Dans 
Planescape Torment, cet aspect a 
ete specialement developpe. 
D'abord, vos acolytes sont 
sacrement plus gratines que dans 
Baldur's Gate : un crane volant, une 
armure creuse, un type qui possede 
une lame refletant I'ame de celui qui 
la regarde, etc. Ensuite, le choix de 
se joindre a telle ou telle creature 
influence le scenario. En outre, la 
personnalite de vos equipiers est 
telle qu'ils peuvent vous quitter sans 




LES CATACOMBES 

■ Je ne vous diral pas comment 
on y accede, mais sachez que si 
I'nemoglobine n'en recouvre pas 
les murs, les catacombes sont 
tellement accueillantes que Ton a 
qu'une envie lorsqu'on y est : 
sortir au plus vite ! Le seul 
probleme. c'est que des tas 
de bestioles feront tout pour 
vous en empecher... 



LA MORGUE 

■ C'est la que tout recommence 
pour vous, slors que d'habitude, 
on y fait un sejour plutot definitif. 
Dans la meme lignee que les 
autres endroits que vous allez 
traverser, on y trouve 
essentiellement des zombies 
et des squelettes affaires a 
dissequer des cadavres ou a 
prelever des organes. 



LA NATION DES MORTS 

■ Rien que le nom du bled donne 
une idee de ce qu'est cette riante 
contree. En plus, je suis retenu ici 
contre mon gre. Ces deux gardes 
ne veulent rien entendre de mes 
imprecations et refusent de me 
laisser voir le roi de cette region 
de fous. Mais dans Planescape 
Torment, tout cela est finalement 
bien normal... 



preavis et definitivement si vos 
actions ne se conforment pas a leurs 
points de vue. De plus, ils vous 
parlent lorsque cela est necessaire, 
comme le ferait n'importe quel PNJ 
(personnage non-joueur), pour vous 
donner un conseil ou une 
explication. D'ailleurs, les dialogues 
sont, d'une maniere generale, tres 
importants et parfois assez longs. 
Le nombre de questions et de 
reponses au cours d'une meme 
conversation oblige a reflechir avant 
d'entreprendre quoi que ce soit, 



Le heros 
de I'aventure 
est zebre 
de cicatrices 
recousues 
a la hate. 



sous peine de perdre un temps fou a 
baratiner sans resultat. Citons enfin 
I'integration de puzzles dans le 
scenario de Planescape Torment ; 
ces enigmes traditionnellement 
reservees aux jeux d'aventures et 
destinees a faire travailler vos 
meninges. Du cote de I'interface, 
Planescape Torment reserve aussi 
quelques bonnes surprises. Le 
monde est vu d'assez pres et les 
personnages aussi (done). Aussi, la 
fonction « courir » a-t-elle ete 
implemented pour compenser le fait 




■ CHARCUTERIE-TRIPERIE Ah les visceres, 
c'est tellement raffine... 



■ LES STATISTIQUES Que serait un jeu de role sans ses ecrans de statistiques ? Dans celui-ci vous aurez acces a la 
personnalite, la biographie, etc., des personnages. 
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Kit d'Impression CD 2000 



Vos cederoms a votre image ! 




Logiciel 
ref. 2603 
99 F prix constate 

Les Papiers 
Creatifs : 69 F 
prix constate 



Pour vos meilleures compilations audio, 
vos archives ou vos photo CD, ne vous 
arretez plus a la simple gravure de vos 
cederoms. Avec Kit d'Impression CD 2000 
et les Papiers Creatifs de Micro 
Application, creez et imprimez la 
jaquette recto verso du boitier, 
I'etiquette du CD et le livrel 




interieur. II vous sutfit de choisir I'un 
des 100 modeles en couleur, d'y inserer 
vos photos numerisees (ou l'une des 
500 images proposees) et le tour est 
joue 1 Vous pouvez meme y ajouter 
automatiquement la duree des plages 
pour un CD audio. Grace aux nombreux 
outils de mise en forme, modifiez ensuite 

www.microapp.com 



avolonte, pour des presentations 
vraiment personnalisees ! 

Ill Micro 

fff Application 

UN NEURONE AVERT 
EN VAUT DEUX 



TEST 




Apres avoir, 

comme un 

certain nombre, 

ete nappe 

pfusieurs 

semaines par 

I'univers de 

Baldur's Gate, 

j'attendais 

beaucoup de 

Planescape 

Torment. Mais 

en fait, je crois 

que je vais 
attendre 
Baldur's Gate 2 ! 
Effectivement, 
I'univers de ce 
titreest ultra- 
reference et 
I'aventure, 
totalement 
sinistre. Le 
resultat est 
certes concluant 
puisque le jeu 
est coherent et 
techniquement 
reussi, mais 
qu'est-ce que 
c'est qlauque 
(et long a 
demarrer) ! 



■ EN ATTENDANT Les charqements sunt 
assez longs mais les ecrans tres beaux... 

que les distances etaient plus 
longues a franchir. Autre 
amelioration, le die droit de la 
souris met le jeu en pause et ouvre 
un petit menu. Celui-ci permet 
d'envoyer des sorts, de changer 
d'arme ou d'utiliser un objet sans 
pour autant se faire massacrer 
(puisque le jeu est en pause. II faut 
suivre...). Tout droit venu des Fallout, 
un journal des quetes a ete ajoute 
au carnet de bord deja present dans 
Baldur's Gate. Le premier permet de 
savoir ce qu'il reste a faire sans 
avoir a se farcir le second par le 




■ EN CONVERSATION Les discussions sont capitales dans Pfanescape Torment. Et pas 
question de dire n'importe quoi, sous peine de surprises... 



menu. Enfin, un bestiaire dont vous 
etes le seul occupant au debut du 
jeu s'enrichit au fil de vos 
decouvertes. Plus vous aurez 
rencontre de squelettes, par 
exemple, plus le descriptif 




■ PLAN DES LIEUX Chaque icone, qenre cornet de qlace, repere un lieu important et non 
pas un maqasin Haagen-Dazs. 



correspondant dans le bestiaire 
sera detarlle. 

Graphiquement, Planescape 
Torment beneficie de jolies textures 
en pseudo 3D. Elles sont plus 
precises que dans Baldur's Gate, 
puisque I'on voit les personnages et 
les decors de plus pres, mais 
bizarrement ('ensemble n'est pas 
vraiment une reussite. 

Atmosphere, atmosphere 

Relativement peu lisible, le 
paysage mi-urbain, mi-moyenageux 
n'est pas tres varie. Bien sur, ii 
evolue et les lieux ne se ressemblent 
pas vraiment. Malgre tout 
I'atmosphere est assez oppressante, 
a tel point qu'on finit par etre un peu 
ecceure (apres de bonnes heures de 
jeu) par cette ambiance glauque et 
plutot morne. Enfin, c'est I'univers 
de Planescape et puis guand on 
est un aventurier, on n'est pas a cela 
pres... n'est-ce-pas ? ■ 

- Stephane Prince 



Le verdict >lanes< 


COMPARATIF 

■ PLANESCAPE TORMENT 

Plus beau que Baldur's Gate, le petit 
dernier d'lnterplay a qaqne la premiere 
place, mais pour cnmljiende temps? 

■ ULTIMA ASCENSION 
Ultima Ascension vient apposer le sceau 
final de cette serie culle. Jne grande 
reference dans I'univers des jeu* de role. 
hj'irirliiTiDOi:- par s.i realisation technique. 

■ BALDUR'S GATE 

On ne presenle plus cette reference 
incontestee des jeu* de role. 

■ MIGHT & MAGIC VII 
Tres apprccre par les fans qui n'en 

lie i i :;■ ! . t re nf ms. n .in Irriuiiquement un 
peu depasse. 


GRAPHISMES 


POUR : Le scenario est pour le moins oriqinal 
et ca nous change des Nains. Elles et maajciens 
habituels. L'ensemtjle du jeu est bourre d'humour, 
ce qui detent! entre les fjastons. 

CONTRE : Le jeu est Ires lent au debut. 
L'univers est Ires tomplique el il faut vraimenl 
s'accrocher pour rentrer dans I'histoire. 




AUDIO 

O 1 2 T 


NOTECLOBALE ^^M 

Planescape a pour lui un 1 

univers marque et ^^h. 

original. Moins grand ^^r^^^B 

public que Baldur's 

Gate, il 4fl^tajg^V ; 

un gros detour. ^^^^p^ 


I I i i i i m 


MULTIJOUEUB 

■ Non, Planescape Torment n'est pas Era-quest. D'ailleurs, chez Black 


III iO 


• • • •• 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ,, HOOmitu MHz £ 32 Mo 
M fiECOMMANDE.L.... 300 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE sort m 4DO MHz S 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3d(x 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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TEST 



Jouet les gros bras 

Toy Story 2 | II y a quelque chose depourri dans leroyaumedu jouet. 

I ■ EDITEUR Disney Interactive ■ DEVELOPPEUR Traveller's Tales ■ GENRE plates-formes/aventure ■ JOUELR(S) 1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 

IffllHIHIHIflM j 




Yad'lajoie! 
Se balancer 
au bout des 
cordesa 
linge, etre 
poursuivi par 
une tondeuse 
a gazon, 
escalader 
un sofa. 



Y aurait-il une guerre secrete entre 
Ubi Soft et Disney ? En les voyant 
sortir les jeux de plates-formes 
a une telle cadence, on se pose 
des questions. S'appuyant comme 
d'habitude sur les licences, 
Mickey nous propose cette fois 
de rejoindre Buzz et Woody, 
les heros de Toy Story. 



Dans la vie, etre petit n'a rien 
d'une sinecure. On est a 
hauteur d'aisselles dans le metro 
aux horaires d'affluence, on peine 
pour trouver son chemin dans une 
foule dense, bref, on ne riqole pas 
tous les jours. Alors, imaginez un 
peu les problemes auxquels on peut 
etre confronts lorsque Ton mesure a 



La foule en delire 

Comme dans (e film, certains des amis de Woody partent a I'aventure pour le secourir. lis preteront main forte a Buzz en diverses 
occasions et surtout lui permettront de recuperer les jetons ouvrant les niveaux suivants. 










BAVONNE 

■ Ce cochon t i re 1 i re attendra a 
criaque niveau que vous lui 
rapportiez 50 piecettes. Vous 
retrouverez aussi Ziq-Zaq le chlen, 
Jessie I'ecuyere, Bergere, rocky ou 
encore les petits soidats. 






■r^i 




d 


MONSIEUR PATATE 

■ Un vrai jouet tres celebre outre- 
Atlantique. II dispose de centaines 
d'accessoires (variations sur 
les yeux, les bras, les pieds, etc.) 
permettant des millions 
de combinaisons. 




REX 

■ Le dinosaure en plastique tous 
ournira des informations dans 
:haque niveau sur les enltjmes a 
esoudre et 1'utilisation de certains 
appareils (un peu comme les cubes 
ervant de tutorial). 



peine 20 cm de haut. A commencer 
par les questions de defense, on 
realise rapidement que les coups de 
boule dans fes qenoux sont d'une 
efficacite limitee. Ce qui explique 
d'ailleurs que le courageux cow-boy 
Woody n'ait rien pu faire lorsque 
I'iqnoble collectionneur Al I'a enleve 
(et aussi parce que ce n'est qu'un 
jouet qui a perdu un bras). Fort 
heureusement, ses nombreux amis 
sont prets a tout pour le sauver. 
C'est dans le scaphandre en 
plastique de I'intrepide Buzz I'Eclair 
que vous allez partir a I'aventure 
afin de retrouver votre comparse. Le 
jeu se presente clairement comme 




■ AU BAIN Vous avez le choix, soft vous 
prenne: la tasse, soit vous prenez le canard. 
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un clone (version nain de jardin) de 

Mario. Dans un univers entierement 

en 3D, vous dirigerez votre avatar 

en vue externe. II faudra vous frayer 

un chemin a travers une quinzaine 

de niveaux allant de la maison 

d'Andy au repaire d'AI, en passant 

par d'etroites ruelles, un danqereux 

chantier ou encore un magasin de 

jouets. Chaque univers 

possede une forte 

identite visuelle, 

avec des 

adversaires 

oriqinaux 

inspires par 

le theme 

du niveau : 

Tondeuses a 

qazon et 



voitures telequidees dans le jardin, 
vautours et qros bandidos mexicains 
dans I'appartement de Al (un fan de 
farwest)... Chaque monde se divise 
en sous-zones recelant diverses 
epreuves (cinq en general) 
proposees par vos compaqnons. 
Course contre un adversaire, 
recherche d'objets, defi 

chronometre, resolution 
d'enigmes (de difficulty 
croissante) et petit 
boss a aqresser 
sauvagement 
(ouais, mor'z-y 
I'orteil !) vous 



■ % 

u * 






permettront de 
coliecter des 
jetons. Ces derniers 
debloquent I'acces 
aux differents 
niveaux. Cependant, 
a I'instar de ses 
ancetres, Toy Story 2 
n'est pas lineaire. Les 
mondes demeurent 
constamment 
accessibles et 
il vous faudra 
plusieurs allers- 
retours pour etre 
en mesure de 
„. rassembler 
tous les 











Dans Toy 
Story 2, 
l'univers du 
long metrage 
est restitue 
avec une 
grande 
fidelite. 



jetons. En effet, certaines epreuves 
requierent un equipement 
particulier que Buzz n'obtiendra que 
dans des mondes avances. 

Ce qui nous amene a evoquer les 
prouesses sportives de notre heros. 
De base, il possede deja une palette 
de mouvements relativement variee 
que ne renierait pas Lara (et oui, 
encore elle !>. Notre spationaute 
saute, qrimpe, qlisse le lonq de 



Toy Story 2 



Premier film entierement en images de synthese, Toy Story avail emerveille 
le public avec son scenario original et ses heros charismatiques. La suite est 
encore meiileure et a fait un veritable carton au box office americain. 



I A FOND, A FONO, A FOND Parmi les defis, vous aurez a battre de vitesse cette voiture. 
Si la course est relativement simple au depart, il faudra des bottes acceleratrices par la suite. 




Enleve par Al, un collecttonneur sans scrupule, Woody le cow-boy 
va apprendre qu'il est un veritable jouet de collection, heros 
d'un univers qu'il partage avec Jessie et Bulleye. 

En route pour I'aventure 




On retrouve les memes personnages gue dans I'episode 
precedent, qui tenteront tout pour sauver leur ami, y compris 
traverser a pied ia ville et ses dangers. 




Mais evidemment, celui qui va devoir se fader tout le boulot, 
c'est Buzz. II lui faudra d'ailleurs combattre son ennemi de 
toujours qui fait partie de Ia meme [igne de jouets gue lui. 
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r-i,r-\ 
■ HOME, SWEET HOME La maison d'Andy est gigantesque (quand on mesure 20 cm). Void le salon ! II y a aussi la 
chambre, le grenier, la cuisine, la cave et le garage. Et chaque niveau est de cette taille. 




JOEL 
GOODSELL 



Le developpement 
deToy Story 2 a t-il 

ete sans soucis? 
C'est Tun des 
developpements les plus 
tranquilles auxqueis j'ai 
jamais participe, memesi 
nous nous etions fixes 
certains defis. Nous 
souhaitions que chaque 
niveau soit en unseul 
bloc, sans effet de 
brouillard, et nous y 
sommes parvenus. 
Je voulais aussi que le 
monde soit parfaitement 
a I'echelle des 
personnages, ce qui 
du point de vue du design 
napastoujours 
ete evident. 
Avez-voustravaille 
avec Pixar? 
llsont donneleur 
approbation en ce qui 
concerns le concept, les 
decors ainsi que le design 
el 1'animation des 
personnages. Disney 
Interactive s'est ainsi 
charge de ('architecture 
des niveaux et du look 
des heros. Nous nous 
sommesattelesala 
programmation, aux 
graphismes, a ('animation 
etavonsajoutequelques 
nouveautes: boss, 
mouvements, accessoires. 



cordes, pousse des objets, en ecrase 
d'autres, tourne comme une toupie 
(tant pour frapper ses adversaires 
que pour devier les tirs) et fait 
fondre ses ennemis a coups de laser. 
Mais si vous avez ete sage apres 
et que vous avez aide Monsieur 
Patate (qui a la facheuse tendance a 
egarer des morceaux de son corps), 
vous obtiendrez de nouveaux 
accessoires issus du catalogue du 
« rangers de I'espace. On recupere 
ainsi un bouclier energetique, 
des bottes a propulsion, puis a 
ressorts, des disques tranchants 
ainsi qu'un grappin. 

Plates-formes et enigmes 

Comme ces mouvements le 
laissent presager, Toy Story 2 est 
avant tout un jeu de plates-formes. 
Cependant, les developpeurs 
Traveller's Tales ont eu la bonne idee 
d'ajouter des enigmes, pas trop 
difficiles au depart, mais qui se 
corsent par la suite. Si Ton ajoute a 



cefa les nombreux combats, on 
obtient un jeu vane, aux ingredients 
judicieusement doses, dans lequel 
on ne s'ennuie pas. 

Au-dela de i'interet, les 
developpeurs ont aussi apporte un 
soin appreciable a I'aspect 
technique. Bon, faut pas non plus 



■ ATTENTION DANGER Pourfranchir ces 
surfaces, recuperez le bouclier i 

s'attendre a voir la meme chose sur 
vos ecrans que dans une salle de 
cine, mais le resultat n'en demeure 
pas moins convaincant. Le moteur 
3D est d'excellente facture. Tournant 
sans probleme sur de petites 
configurations, il propose un monde 
colore et agreable, parfaitement 
respectueux du film. Les objets, tout 
comme les niveaux, sont done 
d'une taille assez impressionnante. 
Seuls quelques problemes de 
gestion des collisions et de 
profondeur de champ (les objets ne 
se voient pas de loin) sont a 
deplorer, mais rien de redhibitoire. 




■ TOUS AUX ABRIS Vous aurez a affronter des boss et decouvrir a chaque fois leurs points 
faibles. Notez ici le detail : en vue subjective, la tete de Buzz se reflete sur la vitrei 



Vers I'inf ini et au-dela ! 



Comme toute bonne ligne de jouet qui se respecte, Buzz possede de nombreux accessoires, vendus separement (piles non fncluses). Pour les obtenir, il 
faudra rapporter a Monsieur Patate les parties de son corps qu'il a egarees. 



Cadeau 



Roule ma poule 




Oii sont les f reins ? 




Certains accessoires ne sont utili 



qu'a des endroits specifiques et pour un 
laps de temps limite. Tant que vous n'y 
avez pas acces, ils demeurent dans leur 
emballage. Un detail tout bete, mais qui 
renforce I'ambiance. 



Le bouclier fonctionne comme les spheres C'est dans le maqasin de Al que vous 



en plastique de la triste adaptation de 
Chapeau melon et bottes de cuir : Buzz 
marche pour la faire avancer et traverser 
ainsi des surfaces toxiques. Mais il souffre 
alors d'une petite inertie. 



debloquerez les bottes a propulsion, mais 
c'est dans le jardin (entre autre) qu'elles 
vous seront utiles. Le probleme, c'est 
qu'une fois chaussees, leur acceleration 
est absolument incontrolable. 
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Nouvelle partie ? 




Qi tym 



Taquiner des joueurs du monde entier 
sans se blesser, c'est jouable. 



^/ 



' ::^ 






» £3 






zonejeux.com 



La communaute des web gamers a enfin son site officiel... 

Partaker des heurcs de jeux avec des gamers du monde entier, c'est jouable. Avcc ses tonnes de jeux, de 
concours, de cadcaux, d'acm, de forums, ZoncicuX e st le site incontournable du jeu en reseau. Grace a 
son acces internet urnmif'* /.oncjcuX Online, il est vraiment le point de rencontre des web gamers le 
plus rapitle au monde. 




une seule adresse : WWW.ZOIiejeUX.COm 



TEST 




■ PIGEON VOL Certains mecanismes vous permettent de faire un joli 
vol plane. Ici vous atterrissez sur la machine a laver. 



Entre plates- 
formes, 
enigtnes et 
combats, Toy 
Story 2 vous 
proposera 
une grande 
variete de 
situations. 



Une fois les commandes 
maitrisees (dix secondes 
d'adaptation, au moins !), jouer les 
rase-moquette, se balancer le long 
de cordes a linge et rebondir sur les 
fauteuils devient un veritable plaisir. 
D'autant que contrairement a 
Tarzan, Toy Story 2 est d'un niveau 
de difficulty appreciable (et 
croissant) qui lui assure une duree 
de vie consequents 

Tout pareil que le film 

L'ambiance bon enfant 
propre au film de Pixar est 
parfaitement restituee, 
tant par les musiques ,- 
aux consonances 



■ SEMELLES DE CIMENT Deja, avoir un E.T. volant qui vous canartfe n'a rien de plaisant, mais 
lorsqu'en plus vous vous enfoncez dans du ciment frais, cela devient insupportable. 



tres jazzy, que par les bruitaqes. On 
retrouve les voix francaises du long 
metraqe, ainsi que les gimmicks des 
heros t« vers i'infini et au-dela ! »). 
D'ailleurs, vous aurez droit a de 
nombreuses videos extraites du film 
qui ne vous donneront 
qu'une envie 



ivie : vous J 



J 



■ CHANTONS SOUS LA PLUIE II pleut, il mouille, 
e'est la fete a la qrenouille (et je rouille). 



Le verdict 




Toy Story 2 



COMPARATIF 

a RAY MAN 2 

II resle le champinn du genre : beau, »ari 
rythme. La reference du genre. 
a TOY STORY 2 

In peu rauins heau rnais original, 
diuersilie, partieulierement soigne et lei 
eitrails du film reriforcent l'ambiance. 



■ EARTHWORM JIM 



GRAPH ISM ES 



II I I I I B 

AUDIO 

■ I,! liiuiique hi", \;r/,"i :p«.|j.it! .i L'Uii'Il- riuitici.-r L-?< Liruilagessorrl 
sympatriigiies el Ion retrouve les veil el les repliques du film. 



I I I 



MULTIJOUEUR 



i i i i r 



POUR : L'ambiance est ralraichissante et 

I'univers soiqne. Le heros dispose d'Lne large 
palette de mouvemenis. I'aventure est longue. 
divtiiiiii? On ne reste pas bloque. 

CONTRE : La cjeslicn de la camera laisse 
a desirer. de m£me que la protondeur de champ 
(faut dire que I'horizon est Ires eloigne]. 
Une gestion des collisions a ameliorer. 



NOTEGLOBALE 

Avec son atmosphere et 
la grande ridiesse de se; 
situations, Toy Story2 
se place sans dif ficulte 
en 5econde positron du 
podium plates-formes. 
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ruer au cinema. Avec des tels 
atouts, le dernier Disney pouvait 
pretendre a la plus haute marche du 
podium. Pourtant, il souffre d'un 
defaut non neqligeable : la qestion 
de la camera (made in N64) qui 
laisse parfois a desirer. L'angle de 
vue n'est pas toujours optimal mais 
heureusement, il est possible de la 
repositionner manuellement. Et 

meme si on finit par s'y habituer, 
une petite optimisation 
pour nos chers PC aurait 
ete appreciable. 



Chipotage 

Autre point qui peut 
s'avererenervant, la 
regeneration constante 
des ennemis. Qa n'est 
pas tres... realiste (oui, je 
jr sais ! On est dans un 
f monde ou les jouets parlent, 
mais quand meme). Mais la, 
e'est du chipotage. Au final, 
i Rayman 2 reste mattre de la 
plate-forme, Toy Story 2 le suit 
de tres pres, devenant un 
ncontournable du genre. ■ 
- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ETMEMOIRE 

■ MINIMUM ficsa. P166 MHz £ 32 Mo 

■ RECOMMANDE i P200MHz£64Mo 

■ RECOMMANDE. .:■■■■= P233 MHz & 64 Ma 

POSSIBILITES GRAPHIQUES 



■ 3dfi 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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»1000. 
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Pas de cheque a envoyer, pas de numero de carte bleue a laisser 







J 1 943 EUROPEAN AIR WAR 

■ 5EME ELEMENT M 
M APACHE HAVOC MP 

■ ARMV MEN '1 

■ ASTEQUE5 
a BALDUR'S GATE DE LUXE 

■ BARKSTONE 

M BATTLE OF BRITAIN 

■ BATTLE ZONE 
! BOGGLE 

S BRIDGE DIRECT 
a BYZANTINE 

■ CAESAR 3 
9 CAPITALISM 

S CASTROL HONDA SUPERBIKE 

9000 
I CHESS MASTER 5000 

■ CHEVALIERS & CAMELOTS MP 
I CIVILIZATION 2 

■ CLUEDO 2 

i COLIN MCRAE RALLY 

■ COMMANDOS 
I CONCORDE FS 

3' DAMES ET AUTRES JEUX DE 

P10N5 
I DARK EARTH 

■ DARK FORCE5+REBEL ASSAULT 
H DARK RAIN 

•i DELTA FORCE 

I DIABLOSPORTS CAR GT 

I DR BREAN LOGIC MANIA 

■ DRAKAN 
« DRIVER 

£ DUNGEON KEEPER 2 

■ EARTHWORM JIM 

S ENCyCLOPEDIE STAR WARS 

1 EVOLUTION 

S EXPENDABLE 

a F16MIG29 

.. F22 LIGHTNING 2 

a FALCON 4.0 

■ FAUST 

■ FIGHTING STEEL 
a FLIGHT UNLIMITED 



■ GTA2 
S GUY ROUX MANAGER 1999 
H HEAVY GEAR 

S HEROES OF MIGHT » MAGIC 3 
:- HOME WORLD 
S INCOMING 

■ INTERSTATE 76 

I JEDI KNIGHT GOLD 
B JEU DE TAROT 

■ K.O. 

- KING PIN 

■ KING QUEST 8 

H LA MENACE FANTOME 

B LEAD and DESTROY UPRISING 2 

R LEGEND OF FORESIA 

I LEGO RACER 

I LES MYSTERES DE LOUXOR 

i LES VISITEURS 

■ LORD OF MAGIC 

■ MADDEN NFL 2000 

■ MECHWARRIOR 3 
I MIG ALLEY 

■ MIGHT AND MAGIC 6 

I MONACO GRAND PRIX 2 
B MONKEV1 

■ MONOPOLY 

■ NHL 2000 

I NIGHTMARE CREATURE 
9 NiTRO RIDERS 
Li OMIKRON 

■ OUTLAWS 

■ PANDEMONIUM 2 

E PANZER GENERAL 3D ASSAULT 
Hi PATIENCES ET REUSSITES 
r< PAVILLON NOIR 
i! PEUGEOT GRAND TOURING 

■ PIZZA 5YNDICAT 

■ PLANE CRAZY 

P PRINCE OF PERSIA 3D 
* QUEST FOR GLORY 



■ 1 5 3MUSIQUE 

I 2000 ANS D'HISTOIRE DE FRANCE 

■ ACTES ET CONTRAT5 TYPES 

■ AMENAGEZ DECOREZ EN 3D 
I AND VILLES EN FRANCE 

■ ARBRE GENEALOGIQUE 
I ARCHITECTS 3D 2000 

■ ARTIST LEFRANC BOURGEOIS 

■ ATLAS MONDIAL ENCARTA 2000 

■ CARTES 0E FRANCE 

■ CARTES ROUTIERES DE FRANCE 

■ CHATEAUX FORTS 

■ CHATS & FEL1NS 

■ CITOYENS DU MONDE 

■ CODE DE LA ROUTE V2 

■ CORPS HUMAIN 6.0 

■ CORSICA DISCOVERY 

■ COSMOPOLITAN VIRTUAL LOOK 

■ COSMOS 

■ DESCARTES 

■ D1ETETIQUE V2 

■ Dj STATION 

■ E=M6 

■ EGYPTE AU LOUVRE 

■ EGYPTE AU TEMPS DES PHARAONS 

■ EGYPTE MYSTERIEUSE 2 

■ ENCARTA 2000 

■ ENCYCLO. LAROUSSE JUNIOR 

■ ENCYCLO. SCIENCES & ESPACE 

■ ENCYCLOPEDIE DE LA CUISINE 

■ ENCYCLOPEDIE DE LASANTE 

■ ENCYLOPEDIE HACHETTE 2000 

■ ETATS UNIS VUS DE L'ESPACE 

■ FEMMES : LE LONG CHEMIN 

■ FILMOTHEQUE 

+ un vaste choix 
d'cducatifs 



GAGNER EN BOURSE 

GESTION DE CAVE 

GIVERNY JARDIN VIRTUEL DE MONET 

GLENN GOULD 

GRAND LOUVRE 2000 

HISTOIRE DE LA LITTERATURE 

HISTOIRE DE LA MEDEC1NE 

HOROSCOPE S TFIEME ASTRAL 

HUBBLE : LES PHOTOS 

INTERIEUR 3D 2000 

ITINERAIRES D EUROPE 

LA FRANCE VUEDE L'ESPACE 

LA GENEALOGIE 

LA RENAISSANCE 

LE CANADA 

LE LOUVRE : COLLECTIONS 99 

LE SECRET DES COULEURS 

LE SECRET DES MAYAS 

LEONARD DE VINCI LA JOCONDE 

LES CHAMPIGNONS COMESTIBLES 

LES GRANDS PEINTRES 

LES VIOLONS 

L'EUROPE VUE DE L'ESPACE 

L'OR BLEU 

MADAME BOVARY 

MASQUES 

MEDIATHEQUE 

MUSIC TECHNO STUDIO 2000 DVD 

MUSICOTHEQUE 

MUSIQUE TECHNO STUDIO XXL 

NET EXPRESS 

PERMIS BATEAU FACILE 

PETIT LAROUSSE 

PHOTO PORTRAIT STUDIO 

PHOTOFINISH 3.0 

REDSHIFT 3 

ROME RENAISSANCE ET BAROQUE 

SECRETS DE L1NTELLIGENCE 




Chaque 

semaine, des 

nouveautes ! 




m^m 



2000 POLICES 
DE CARACTERES 
20000 CLIPARTS 
222 MODELES DE FAX 
333 APPLI. EXCEL 
600 LETTRES TYPES 
ACCESS 2000 
ADOBE ACROBAT 4.0 
AUTOROUTE EXPRESS 2000 
BASE DE DONNEES EXPRESS 
BD STUDIO 



3617 CAPS 
vous propose 
egalement 
un vaste choix 
de materiel : 

■ Lecteurs de CD 

■ Lecteurs DVD 

■ Graveurs 

■ Cartes videos 3D 

■ Disques durs 

■ Modems 56 Kbps 

■ Cartes sonores 



■ Memoires 

64 Mo/1 28 Mo 

■ Enceintes 

■ Scanners 

■ Appareils photos 

■ Cartes meres 

■ Imprimantes 



vous vous connectez 
par Minitel au 3617 CAPS 

2 

vous choisissez le(s) produit(s) 
qui vous interesse(nt) 

3 

vous laissez vos coordonnees 
sur Minitel* 

H 

vous recevrez Ee(s) produit(s) 
chez vous, par la Poste 



BRYCE 4 

CARTE MICHELIN EUROPE 
CARTES DE VISITE 
CENTENNIAL 2000 PRO LITE 
CLIPARTS SUPERPACK 
Cool 3D 2.5 
COREL DRAW 9 
CREEZ VOS PAGES PERSO 
DELRINAFAXPRO9.0 
DISK CLONE HOME 1.0 
EXECUTIVE LINUX REDHAT 
FILE EXPRESS 6.0 
F-INF0 99 
FIREWORKS 5.0 
. HIT MIX 
KIT CALENDRIERS 
MONEY 99 
MOT1VCV 

MP3 CD STUDIO GRAVEUR 

NORTON ANTIVIRUS 2000 

; NORTON SYSTEMWORKS 

9000 

OCR EXPRESS 
OUTLOOK 2000 




PERFECT TOOLS 
PHOTO EXPRESS 3.0 
PHOTOSHOP 5.5 
PRINT ARTIST 6 
PRINT GALLERY 
PRINT MASTER 7 
QUICK VIEW PLUS 5.1 
QUICKEN 98 
REUSSIR SON CV 8 SA 
LETTRE DE MOTIVATION 

ROUTE 66 France 99 

SCANWORKS 2 
SEARCH & RESCUE 1.0 
SUPERDRIVERS 4 
TESTEUR AN 2000 
TEXT BRIDGE PRO 9.0 
TOUCHES EXPRESS 
ULTIMATUM 2000 
VIA VOICE EXECUTIVE 
VIRUSCAN 4.0 
WEB ARTIST 
WEB EXPERT 3.0 
WINPHONE SUITE II 
WORDPERFECT 2000 




DeCOUVrCZ esalement nOS rubriqUCS Consoles (Dreamcast, Playstation, Nintendo64 et Gamcboy) 

et un vaste choix de DVD et K7 Video, CD musicaux ... 



Le temps de consultation depend du produit commande. Coul a" utilisation du service : 5.57 F/mn, Editeur Passion Informatique - Illustrations non contractu el le 
a leurs proprietaires respectifs. Les produils presenles refletent I'offre du 01/10/1999- 3617 CAPS se reserve le droit de supprimer certains d'e 



- Toutes les marques citees appartiennsnt 
tre eux de son catalogue. 



TEST 



Chaud effroi 

Gorky 17 | Lejeude role tactiquese met a 1'heuredes consoles. 



■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Metropolis ■ GENRE jeude role tactiqje BJ0UEUR(S)1 ■ PUBLIC + de 12 ans ■PHIXenv.300F 



■ ;-;.[.-,i"v'^f 

■ beta fran^aise 

■ gelsd'ecran, petits 
problemes lors des 
videos, plantaqes sur 
certaines machines 

—a 



Grace a une 
interface 
hyper 

simplifiee, le 
tour par tour 
devient enfin 
accessible 
atous. 



Non, I'appellation jeu de role 
tactique n'est pas une expression 
barbare surgie d'une obscure 
periode de I'histoire oubliee 
des jeux video. C'est plutot 
une expression barbare venue 
de I'univers parallele des consoles. 
Un principe peu repandu mais qui 
qagne a etre connu ! 

Ce qu'il y a de bien avec les bases 
secretes, c'est que tout le 
monde connaTt leur emplacement et 
les surveille. Ainsi, lorsque I'armee 
russe bombarde I'un de ses 
centres d'entramement situe en 
Pologne, I'OTAN et I'ONU sont 
immediatement au courant. II ne leur 
faut pas plus d'un an (on appelle ga 
I'efficacite administrative) pour 
mettre sur pied une equipe 
internationale de reconnaissance et 
I'envoyer a Gorky 17. A peine arrivee, 
elle se fait agresser par d'horribles 
monstres bio mecaniques. 
Evidemment, un second groupe 
(le votre) est depeche pour eclaircir 
la situation. 

Le jeu se presente sous I'aspect 
d'un jeu de role tactique avec des 
morceaux d'aventure dedans. 
Chaque heros dispose d'une feuille 
de caracteristiques comprenant 
points de vie, precision, chance, etc. 
Au fil des nombreux combats, 





■ DELAVE Si Ton sent que les graphistes ont soigne les decors dans le detail, les teintes 
volontairement sales et la basse resolution ne permettent pas d'en profiter reellement. 



vos personnages acquierent de 
I'experience. En augmentant 
de niveau, ils se verront attribuer 
cinq points a repartir librement dans 
leurs competences. 

Liberte surveillee 

L'aspect aventure est assez 
simple : vos personnages discutent 
entre eux ou avec les survivants 
acceptant parfois de se joindre a 
votre equipe (jusqu'a six membres). 
II est aussi possible de ramasser 
divers objets pour ensuite 



f". 



"V 



" 



declencher des mecanismes. Ne 
vous attendez pas a une qrande 
liberte d'action, ce type de jeu est 
traditionnellement lineaire et 
diriqiste. Le scenario sert avant tout 
de pretexte aux confrontations qui 
sont I'essence meme du genre. 

Les conflits se deroulent au tour 
par tour dans une zone quadrillee. 
Chaque personnaqe peut se 
deplacer d'un certain nombre de 
cases et realiser une action : tirer, 
soigner, utiliser un objet, se 
defendre, etc. Tout le plaisir et la 
subtilite du principe resident dans 
I'exploitation optimale de vos 
capacites. D'abord, il y a les armes : 
mitraillette, pistolet, shotgun, lance- 
flammes, batte de base-ball, etc. 



• 



■ PROMO DE GROUPE En combat, il devient rapidement imperatif d'inciter les ennemis a se regrouper pour exploiter au 
maximum les armes a effet de zone, les munitions se faisant rares. 



Specifications 



PROCESSED!! ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P166 MHz »»« 3Dfji S !6 Mrj 

■ BECOMMANDE ■ PZOOMHZ+ C.A. S 3ZMo 

■ SECOMMANDE. ft P233 MHz * C.A. 5 32 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX<SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JO'JEURS 
PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CO NECES5AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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I BURN BABY, BURN Les effets visuels en trois dimensions comme les flammes ou 
les explosions sont bien fichus. 



Plus d'une trentaine de jouets dont 
la puissance, la portee ou la zone 
d'action varient. Ensuite, II y a les 
competences respectives des heros. 
Specialiser un homme ayant une 
faible constitution dans ('utilisation 
des armes de proximite est risque, 
mieux vaut augmenter son calme et 
sa precision pour en taire un sniper. 
Enfin, il y a Ea configuration du 
terrain. La possibility d'afficher le 
rayon d'action de vos adversaires 
permet d'anticiper leurs 
mouvements pour rester hors de 
portee, de se cacher derriere des 
obstacles ou d'utiliser certains 
elements du terrain (les bidons 
d'essence tres inflammables). 

Manque de moyens 

Si le principe est bien rode, 
Gorky 17 a neanmoins du mal a 
s'imposer. Lejeu dispose 
indeniablement de qualites : histoire 
rythmee, combats interessants, 
adversaires aux caracteristiques 
variees offrant un bon defi et une 
interface particulierement 
accessible. Pourtant en terme de 



richesse, Jagged Alliance 2 ou 
Incubation le surpassent de loin. 
Techniquement, le jeu n'est pas 
foncierement mauvais mais 
I'esthetique reste discutable. Des 
personnages et des effets visuels en 
3D temps reel plutot agreables 
cotoient des decors en 3D 
isometrique (2D simulant un effet de 
profondeur) un peu flous et 
brouillons. Si vous connaissez et 
appreciez I'approche console 
du genre jeu de role tactique 
(Vandal Heart, FFT, etc.), Gorky 17 
aura des chances de vous accrocher, 
mais dans le cas contraire, passez 
votre chemin. ■ 

- Frederic Dufresne 




Q&R 



GRZEGORZ 

Chef de projet 



On trouve 
habituellement les 
jeux de role 
tactiques sur 
console, pourquoi 
en avoir realise un 
sur PC ? 
Parce qu'on n'a pas 
de console !Non, 
simplernent parce que 
nousjouonssurPCetque 
nous voulions y retrouver 
ce type de jeu que nous 
affectionnonsbeaucoup! 
Est-il difficile pour 
des developpeurs 
polonais de trouver 
des distributeurs 
internationaux ? 
Qui. plutot ! II n'est pas 
facile degagneria 
confiance d'editeurs 
etrangers lorsqu'on 
habite ici ! Cependant, 
Gorky 17 est notre 
quatrieme jeu et nous 
Iravaillonsdejasurle 
cinquieme. Heureusement 
que nous collaborons 
avec Topware qui est 
distribue presque partout 
dans le monde. 
A quoi avez-vous 
pense en ecrivant 
le scenario ? 
Je n'en suis pas lauteur 
mais jesais que notre 
scenarists a ete tres 
inspire par I'atmosphere 
de X-Files^ 



■ PARTAGE EQUITABLE Repartissez 
judicieusement les points d 'experience. 



Le verdict 



Gorky 17 



COMPARAT1F 

I JAGGED ALLIANCE 2 

Areplure et gestiop dan? I'univers 



I INCUBATION 

ambiance flffiM pour un jeu maqnifirjue 
puremtnl deilie su combat lactipue. 



CHAOS GATE 

loule la richesse du celebre jpu fle plateau 
malgre une realise I ion decevante. 

GORKY 17 
Sympaltiique pour les amateurs et simple 
d'acces, il manque de profondeur. 



GRAPHISMES 

■ Des personnages agreables mais des i 



ZEzn 



i i ■ 



AUDIO 

■ Les mix ariglaiscs (sous -li trees en Iran(ais) sopt air 
un crachouillis gkhe un pen le rendu. Les musiques so 



ezl 



MULTIJOUEUR 

■ fin reqreltera I'adsence du mode Hoi Seal pemltanl a 



I I I 



POUK : Une ti is In ire inieressante 
enrichie d'une petite parlie aventure, une 
diffictille bien balances et surtout line interface 
extremement accessible. 

CONTRE : La realisation est Ires inegale, 
le jeu semMe manquer cruellement de profondeur 

compare a ses concurrents. 



NOTEGLOBALE 

Une tentative 
T-!'uL'ju:'3uyanle, tres 
inspiree des jeux de role 
tactiques sur console, mais 
qui, sur PC, se frotte a de 
rjros concurrents. Pour 
fkriiiii.ifir'. ijiifanas. 
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Settlers III 

La Quete des Amazones 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Blue Byte 

■ GENRE gestion/strategie ■ PRIX env. 180 F 




■ FOURMILIERE Les machos vont aimer: 
des armees de nanas a I'ecran ! 

Les add-on se suivent et ne se 
ressemblent pas ! Ce nouvel ajout a 
Settlers III fait carrement muter vos 
petits bonshommes en charmantes 
amazones a jupettes ! Mise a part 
Tanecdote, il nous offre (outre des 
cinematiques rigolotes) deux nouvelles 
campagnes (de 12 missions chacune), 
39 nouveaux batiments et des armes 
inedites. Elies sont meme capables 
de commettre des larcins et d'utiliser la 
magie pour parvenir a leurs fins. Bref, 
un add-on dont bien des jeux complets 
devraient s'inspirer. ■ R.G. 

• ••* 

■e ..i inn ■■ 

Morpheus 

■ EDITEUR Ocelo ■ DEVELOPPEUR Soap Bubble 

■ GENRE (petite) aventure ■ PRIX env. 290 F 




■ LE JEU QUI TUE Tant de laideur, ca 
mine son homme... 

Laid. II n'y a pas d'autre mot. Pour 
mettre en forme leur intrigue, 
les developpeurs de ce jeu d'aventure 
n'ont rien trouve de mieux que 
QuickTime VR ! Resultats : une surface 
dejeu reduite au quart de I'ecran, un 
graphisme terne et des deplacements a 
la « Cryo », en encore moins pratiques. 
Bref, la realisation est indiqente, ce qui 
est d'autant plus dommage gue 
I'histoire, un sombre delire onirique et 
violent dans les glaces arctiques, etait 
apr/oriinteressante. Mais on a un peu 
['impression de jouer a Myst sur 
Gameboy, e'est dire... ■ G.B. 

• * 
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Eleve aux pales 

Team Alligator I Combats epiques entre helicopteres nouvelle generation. 



Interactive ■ DEVELOPPEUR Simis ■ GENRE simulation d'helico BJ0UEURS1-6 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 38Q F 



Apres une petite 
escapade recreative 
dans le rayon de 
('arcade avec le 
sympathique M.S. A. 
(Missing In Action), les 
geniaux geniteurs du 
celebre Team Apache 
reviennent a la simulation 
d'helicoptere pure et dure en 
nous mettant aux commandes 
d'un appareil original, le Ka-52. 

Fendre les cieux azures, froler les 
flots emeraudes, raser les cimes 
enneigees de montagnes 
millenaires et se 




change des 
productions 
vantant les merite 



La pluie tombe drue, 
ce qui n'est pas forcement 
genant en soit mais elle 
s'accompagne souvent 
d'un brouillard 
dissimulant les unites 
adverses. Le vol 
aux instruments 
(principalement le radar) 
s'impose. 



C'est beau la neige qui 
tombe, mais question 
visibilite, ga lai: 
desirer. Pire encore, en vol 
de nuit, ['ampiificateur de 
lumiere est completement 
brouille par les ffocons. 
Et les contribuables 
payent des millions pour 
cet engin ! 



Les missions de nuit 
sont tres intenses. 
Lamplificateur de lumiere 
donne une ambiance tres 
CNN-querre-du-Golf-en- 
direct-live. Le probleme, 
c'est que lorsqu'il est 
endommage, il taut 
continuerau projecteur... 
Un appel au meurtre. 



faire violemment lapider par un 
missile Sol-Air qui eparpillera nos 
restes sur plusieurs kilometres... 
Des sensations uniques qui nous 
sont, ces derniers temps, 
essentiellement procurees par les 
simulateurs d'avions de chasse, 
au grand dam des amoureux 
d'helicopteres. II faut admettre que 
depuis Comanche 3, le genre etait 
un peu tombe en desuetude. 
Heureusement, Simis s'est eleve 
courageusement face a cette 
intolerable injustice (et la foule en 
delire se pame d'admiration). 
Unefois n'est pas 
coutume, c'est un Ka-52 
(aussi appete Hokum-B) 
qui sera confie a vos 
mains expertes (ou qui 
devront rapidement ie 
devenir). La specificite 
de cet appareil est 
d'avoir de qrandes 
dents et un blindage 
double en peau de 
croco... Heu non, en fait 
c'est d'etre dote de deux 
pales superposees sur le 
meme axe mais ayant 
chacune un sens de rotation 
different. Sans rentrer dans 
les details techniques disons 
que la stabilite et la maniabilite 
de la bete s'en trouve 
grandement amelioree (voir 
encadre « L'oiseau de guerre »). 
Qa tombe bien, vous en aurez besoin. 

Petit mais costaud 

En temps que chef d'une 
escadrille russe, vous allez devoir 
pacifier les regions du Tadjikistan et 
de la Bielorussie. L'eventail des 




■ FEU DE JOIE Tous les objets sont 
destructibles, mais pourquoi tout casser ? 
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L'oiseau de guerre 



I JX.1 1.I.U.II..JJ J J. J..I..I J..MM1HBW: 



Apparu officiellement 
pour la premiere fois 
Ie25juin1997, cette 
version deux places 
du Ka-50 est avant 
tout destinee a un role 
de soutien en combat. 
II est equipe d'un 
canon2A42de30mm 
pouvant cracher entre 
350 et 600 projectiles 
a la minute, de 
roquettes S8 (80 mm) 
ou 513 (122 mm) et 
d'un 9A4172 Vikhr-M 
(vous aussi vous 
aimeriez savoirce que 
c'est !). Si vous etes 

sage, on vous rajoutera des missiles Air-Air Igla et R-73, des mitrailleuses UPK-23-250, des Kh-25ML voir meme 
500 kg de bombes (puisqu'on vous dit que c'est une simulation realiste). Et tout cela ne i'empeche pas de voler 
a pres de 300 km/h ni de monter a 3 600 metres. Etonnant. non ? 




objectifs proposes s'avere 
relativement exhaustif : protection, 
escorte, bombardement de 
convois, destruction de sites, 
reconnaissance, etc. L'agencement 
des missions est particulierement 
attractif car Taction demeure 
constante. II faut dire que les 
concepteurs ont pris le parti de ne 
modeliser que de petites portions 
de terrain (il ne faut pas plus 
de 10 minutes en vol rectiliqne pour 
traverser une zone). En contrepartie, 
la richesse de ces regions et le 
niveau de details dont elles 
beneficient sont particulierement 



eleves. Petites villes, reliefs tres 
marques permettant de slalomer 
entre les montagnes pour echapper 
aux radars, plaines verdoyantes 
bordees de longs fleuves 
tranquilles... et des ennemis derriere 
chaque arbre ! 

Du simple soldat isole, qui 
s'enfuit lachement une fois repere, 
au Hind, dont le pilote a trop regarde 
Supercopter, en passant par les 
tanks et les sites de missiles SAM, 
vous aurez droit a la totale de 
Tinamicale des mechants pas gentils 
du coin. Difficile d'evaluer 
rintelligence de leur comportement 



Promotion ou 
punition, 
chocolat ou 
magazines 
pour adulte, 
a vous de 
motiver vos 
hommes. 




Formula One 99 

■ EDITEUR Psygnosis ■ DEVELOPPEUR idem 

■ GENRE course de F1 ■ PRIX env. 250 F 




■ A FOND A FOND Le jeu passe haut la 
main le test du circuit de Monaco. 

Cette cuvee 99 n'est pas mauvaise. Les 
graphismes tiennent la route (desole), 
I 'impress ion de vitesse est bonne et les 
modeles de conduite sont agreables 
tant que Ton n'oublie pas que le jeu est 
fortement oriente arcade. Licence 
oblige, on retrouve tous les pilotes et 
tous les circuits de la saison, ce qui est 
toujours agreable. Mais le probleme, 
c'est que la concurrence est rude, que 
ce soit avec Monaco GP en simulation 
ou Official Formula 1 en arcade. En plus, 
fe commentateurest insupportable. F.D. 
• *• 

■ ■ ..I III' ■ 

Warcraft II Battle.net edition 

■ EDITEUR Havas ■ DEVELOPPEUR Blizzard 

■ GENRE strategic temps reel ■ PRIX env. 150 F 



■11 t «)«S 


r^ 8 


hJgt 





m ZOG ZOO ! Depuis Warcraft, on n'a plus 
jamais connu d'Orcs aussi riqolos sur PC ! 

Incroyable ! L'ancetre de la strategie 
temps reel beneficie d'une nouvelle 
edition ! Pas de quoi se rouler par terre 
cependant puisque le CD contient 
le jeu original optimise pour 
Win95 et 98, deux data-disks et des 
cartes Multijoueur. C'est d'ailleurs vers 
cet aspect que s'oriente cette edition 
puisque Ton peut desormais jouer a 
Warcraft II sur Battle.net et ainsi figurer 
au Ladder. Meme s'i! est toujours aussi 
fun, le jeu a tout de meme un peu vieilii 
et ses seuls atouts sont son prix et sa 
capactte a tourner sur un 486 ! L.-S.R. 
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vu la brievete des combats, mais 
leur nombre constitue deja un defi 
amplement suffisant. On peut 
regretter qu'il n'y ait pas de 
modifications en temps reel des 
evenements selon vos actions 
(meme que c;a s'appelle un systeme 
de campagne dynamique, ma bonne 
dame). Cependant vos resultats 
auront tout de meme des 
consequences puisqu'un echec 
generera de nouvelles missions et 
diminuera le budget disponible pour 
vos petits soldats. 



Therapie de | 

L'une des particularites de Team 
Alligator, c'est la gestion de votre 
teamjustement (une equipe, si vous 
ne causez pas I'english). Deja 
present dans leur precedent produit, 
Team Apache, cet aspect 
qeneralement embryonnaire dans 
les autres simulations se trouve ici 
encore approfondi. 

Les equipiers pourront comme 
d'habitude vous preter main forte 





■ TANK'Y A DE L'ESPOIR Les vehicules 
beneficient d'une superbe representation. 



Qu'est-ce qui a ete 
le plus difficile 
a programmer dans 
Team Alligator? 

Les sols, sans aucun 
doute ! Les joueurs se 
plaignent souvent du 
manque de realisme cFes 
simulations aeriennes, 
mais s'ils nous avaient vu 
peiner dessus ils 
sauraientpourquoi ! Je 
suis tres tier du resultal. 
Avez-vous 
facilement obtenu 
toutes les 
informations dont 
vous aviez besom 
de la part de 
I'armee russe ? 
En fait oui : sans trop 
dedifficultesunefoisla 
glace brisee ! Ce qui est 
amusant c'est que pour 
avoir un bon contact, 
nous sommes passes par 
le biais de I'armee 
francaise. qui a 
apparemmentdebien 
meilleures relations 
avec les Russes que 
I'armee americaine. 




■ LA PETITE VILLE DANS LA PRAIRIE La taille reduite des zones d'action permet un niveau 
de detail appreciable. 



lors des affrontements, grace a un 
menu d'ordres contextuels (pres 
d'une vingtaine dont attaquer ma 
cible, me couvrir, allez chercher la 
baballe, etc.). Histoire d'optimiser 
leur efficacite, vous pourrez 
selectionner leur armement 
(ou simplement les reparer, ce qui 
n'est pas donne). Le choix est 
particulierement vaste sans que Ton 
s'y perde : differentes configurations 
orientees soutien, bombardement 
ou encore combat aerien permettent 
d'adapter facilement sa flotte au 
contexte de la mission. 

Mais il faudra aussi veiller a 
maintenir leur moral au beau fixe en 
distribuant felicitations, blames, 



cigarettes et autres gateries (c'est la 
qu'intervient le budget). En plus, 
chaque couple de pilote-copilote est 
dote de caracteristiques comme la 
precision du tin Ces caracteristiques 
s'ameliorant avec I'experience 
acquise sur le terrain, on comprend 
que Ton s'attache a ces petits 
gars, leur survie devenant un 
soucis suppiementaire. 

N'allez pas non plus croire que 
Ton soit submerge par la partie 
gestion, Team Alligator est avant 
tout une simulation de combat 
et sans doute l'une des plus 
convaincantes du genre. Les 
graphismes sont de toute beaute, 
qu'il s'agisse du sol, magnifiquement 



126 Gen4 PC Fevrier 2000 



\Aeme les experts sont etonnes. 








j Graveursde CD-RW mobiles 




I Traveller CD-RW 

B plus petit graveur de CD- 
Wavecunebatterie 
rechargeable integree. Se 
connecte sur le port Parallele 
I IISBou PCMCIA via le cable 
devotre choix. 




IPortable CD-RW 

, maison ou chez des amis. 

] Pour PC. notebook et iMac/G3. 

I Parallele, USB et PCMCIA. 

FgalementdisponibleenSCSI 
1st Parallele /SCSI- 




...Freecom copie 

presque tout ! 



Aujourd'hui on copie presque 
tout. Chez Freecom on ne va 
pas aussi loin ; on est tout 
simplement 
specialise en CD. 
Avec nosgraveurs 
de CD-RW 
internes vous 



Le graveur de CD-RW interne Freecom .- Rapide, 
flexible et un tres bon rapport qualite / prix I 

("NOUVEAU : MECANIQUES FREECOM INTERNES ) 



^ >£-" <T* 



pouvez lire, ecrire et reecrire 
tout type de CD, audio, photo, 
jeux ou donnees. Et ceci en 
moins de 20 minutes I Sur PC, 
notebook ou Apple Mac. II suffit 
de penser au droit de copie. 



Apartirde 1099 F TTC 
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TECHNOLOGIES 



Revendeurs : PACA 01 55 33 n 44 - Pearl Diffusion 03 88 58 02 02 - Mac & PC Partner ot 55 46 50 So - MicroW3 rehouse 01 64 67 66 8 
HCS Miscooi 69 93 2i 21 -Surcouf 01 5333 20 55 - PC Wave ai 30 38 61 63 - Balagan 0149 29 52 00- Rubatex 01 4891 8000 
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Aucune 
concession n'a 
etefaite :Team 
Alligator est 
realiste, ce qui 
le reserve 
definitivement 
aux accros du 
genre qui ne 
redoutent pas 
un manuel 
consequent. 
Mais derriere 
cette complexite 
se cache un jeu 
fantastique. Que 
ce soit au niveau 
du background, 
du visuel ou de 
ia gestion des 
troupes, on ne 
peut qu'etre 
admiratif du 
boulot de 
Simis. Un 
incontournable 
pour les fans. 



■ MAMAN, Y VEUT M'FAIRE MAL ! L'ennemi 
aerien le plus repandu est le Hind. 

texture, du ciel ou des nombreux 
objets (helicos, tanks, batteries en 
tout genre, batiments, etc.) finement 
modelises. Les quelques effets 
atmospheriques (voir encadre 
« La pluie mais pas le beau temps ») 
sont extremement bien rendus. 
Le cockpit entierement en 3D 
(malgre un copilote un peu statique) 
offre un rendu agreable et 
la majorite des instruments sont 
parfaitement lisibles. 

Evidemment, tout cela a un cout 
et comme souvent avec les 




■ UN MEDECIN DANS LA SALLE Lorsque vos coequipiers ont subi trop de degats, ils peuvent 
afler se reapprovisionner en munitions et en carburant a la base. 



simulations, une machine assez 
puissante est fortement 
recommandee, meme si le niveau de 
detail parametrable permet 
generalement d'obtenir un bon 
equilibre entre qualite visuelle et 




■ TU LIS QUO) LA ? Bon d'accord, le niveau de detail du tableau de bord ne vaut pas FS 2000, 
mais c'est lisible. Et en plus le palonnier et le manche bougent en temps reel. 



vitesse d'animation. 
L'environnement sonore est, quant a 
lui, assez inegai. Si les voix sont 
agreables (en frangais ou en russe, 
au choix), les bruitages laissent 
parfois a desirer, notamment en ce 
gui concerne les armes. 

Un minimum d'efforts 

Cote maniabilite, c'est 
irreprochable, surtout si vous avez 
la chance de disposer 6'un joystick a 
retour de force. L'interface necessite 
une certaine periode d'adaptation, 
ce gui est normal pour une 
simulation, mais I'effort sejustifie. 
Les sensations que procure le jeu 
sont veritablement excellentes, on 
ressent a la fois I'exaltation du 
predateur qui chasse en meute et 
celle de la proie, qui peut etre 
fauchee a tout instant. Le resultat 
est sans appel : Team Alligator 
s'impose comme la nouvelle 
reference du genre, mais il s'adresse 
clairement aux passionnes: 
les formats de la simulation ! ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



Team Alligator 



COMPARATIF 



■ TEAM ALLIGATOR 






. il est 



inconlournaWe pour les ta ils :-.imili,i>iii 
realiste. Line prise en main difficile, mais 
des sensations incomparables. 

■ TEAM APACHE 

L'ancien pruduit de Simis, toujours aussi 
point u. flemeure excellent meme s'il a 
lEchniquenifni oeaucoup vieilli. 
La gestion de voire propre equipe 
apportait beaucoup. 

■ COMANCHE 3 

Un grand jeu mais qui lorgne clairement 
c.i ■:;■■■■ -arc; j-:. '■■ vou 1 ; n'aimez pas les 



GRAPHISMES 



nzM 



AUDIO 

■ Des voix qui collent a I'ambiance, des bruitajes geni 



ezl 



i i i 



MULTIJOUEUR 

Parcontre. en coopfTiiio-i. intor.;! ■;:! au n 



ezl 



POUR : Une qualite technique 
impressionnante, la pralondeur de la gestion 
d'equipe, I'ambiance tres forte, le nombre de 
missions treseleve. 

CONTRE : La carte de navigation n'est pas 
toujour?, tres lisibie. certains sons auraient merite 
un meilleur traitement ei les decors manqueni un 
pen de variete a la tongue (pas de desert). 



NOTEGLOBALE 

Sa profondeur, 
sa realisation et son 
ambiance font 
de Team Alligator 
la nouvelle reference 
des simulations. 
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Specifications 



PROCESSED R ET MEMOIRE 

■ MINIMUM : P200 MHz £ 32 Mo 

■ RECOMMANDC ; . ■ P266 MH/ S 64 Mo 

■ RECOMMANDE . ,<-. P333 MHz £ 64 Mo 

POSSIBILITES GRAPH1QUES 

■ Acceleration logicieile i/ 

■ Direct 3D </ 

■ 3dfx • 

■ OpenGL • 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) • 

■ Dolby Surround/Digital t/ 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 
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Sans cheque, ni CB* 



Choisissez vos produits 

& recevez votre commande sous 24H 







CDRom Jeux, Utiiitaires.. 
Hardware PC 
PlayStation, Dreamcast, 
N 64 & Game Boy 
CDRom Charme 
Films DVD 
Home Cinema 
Telephonic. 



Tel: 03 27 65 19 78 -Fax: 03 27 65 23 26 

■ La duree tie connexion varie selrni les produils " Dans la limile des stocks disponibles 
Tonics les marques ciiees apparli«r™-i: a Ism:: yru;r d*'ss respeciils - New Stiff se reservt 
le dioil de SLippfinifi <vi:i;:in:'. proriijii:. an sr-n (jai-sicguL I lui:ra:i'.:ri:i ■'uioiril/j^iisl::;:; 
199 259 365 00027 Ape : 52BB 





tf£ 



** 



+0* 



* A expedier a New Soft 

24B, Avenue de Ferriere 
59131 ROUSIES 
* OUI je desire recevoir votre catalogue 

sur CDRom, & je participe aux frais de port 

pourseulement 15F. 



VILLE: 



C i-joint mon reglement par : Cheque, Carte Bleue ou Mandat 
__/ / / Exp: /__ 



HARDWARE 



Des ecrans a tout faire 

ViewSonic PF775/PF790 1 Une taille differente, des performances egales. 






Nam : ViewSonic 
PF775/PF790. 
Caractcristiquos 
techniques : 

tube PerfectFlact, pas 
de masque 0,25 mnr 
0,27 mm. 

Prix:env.25uOF(PF775) : 
erw.3500F(PF790). 




■ A L'AISE Aussi bien 
en basse qu'en 
haute resolution. 



ViewSonic complete sa qamme 
d'ecrans avec deux nouveaux 
moniteurs, un 17 pouces : le PF775, 
et un 19 pouces : le PF790. Ces deux 
modeles sont tres proches en 
dehors de la taille de leur tube plat 
PerfectFlat. Le pas de masque est 
de 0,25 mm au centre et de 
0,27 mm a I'exterieur, ce qui 
conviendra a tous les usaqes, 
en dehors du graphisme avance. 

Le rendu des couleurs 
est bon, seuls les 
degrades de vert 
plutot legers laissent 
a desirer. Les deux 
ecrans supportent 
bien les tres hautes 
resolutions, mais 
bizarrement, la 
resolution de 
predilection du PF775 
et du PF790 est la 
™" meme: 1280x1 024, 
avec un taux de 
rafraTchissement de 85 Hz, 
ce qui donne une image stable. 
Les menus de configuration sont 
complets mais peu intuitifs. 



Les effets moires sont quasiment 
escamotables apres reglage. Le seul 
reproche majeur que Ton puisse 
faire a ces ecrans est I'absence de 
tube court. En resume, ils 
conviendront a tous les usages, que 
ce soit la bureautique, le jeu ou le 
multimedia. Les 



graphistes debutants apprecieront 
leurs capacites, mais les 
professionnels leur prefereront 
des ecrans avec un pas de masgue 
plus fin. ■ 

- Yazid Amer 

Note * * * * 




Futur numero un ? 

Formula Pro Digital (Racing Wheel) I De nombreux atouts mais 




port USB. 

Prix : env. 700 F. 



Ce volant, dernier-ne de la 
marque Thrusmaster, se veut la 
nouvelle reference dans le monde 
des « non-retours de force ». Afin de 
briguer ce titre, il possede de 
nombreux avantaqes, notamment 
solidite et touche 
agreable. La 
prise en main 
est sympa et 
permet de 
placer ses 
mains sans 





difficulty. Le volant est 
USB ce gui implique une 
installation rapide et 
simple. II est dote 
de six boutons et 
d'un pedalier. Le 
panneau de 
configuration 
est complet, 
avec la 
possibility 
de programmer des 
profils de jeux, ou 
d'emuler les touches 
du clavier. En 

jouant avec, on 
se rend compte 
qu'il est tres precis et 
repond au doigt et a 
I'ceil. Ce volant possede 
done de nombreux avantages 
mais aussi quelques defauts : 
systeme d'attache efficace mais 



peu intuitif, une 
documentation plus que 
succincte et enfin un 
prix un peu trop eleve 
(environ 700 francs), le 
tout venant ternir un produit 
pourtant bon a la base. ■ 
- Yazid Amer 

Note * * • 
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Un manque 
d'equilibre 

Packard Bell Multimedia 6500 I Le processeur n'est pas tout. 



Nom : Packard Bell 
Multimedia 6500 
Construe tcur : 
Packard Bell 
Caracter i stiqu es 
techniques : 



1500 W 



'., 64 Iv 



I DESE0U1LIBRE 

Un processeur puissant 
ne fait pas tout. 



Le Multimedia 6500, nouveau 
venu de la gamme multimedia 
de Packard Bell, se veut un PC 
equilibre pouvant repondre a des 
besoins multiples meme s'il ne 
pretend pas exceller dans tous 
les domaines. On reste pourtant 
un peu sur sa faim au vu de 
ses caracteristiques. 

En effet, outre le disque dur 
Quantum CX de 10 Go, un lecteur 
de DVD Pioneer 6x, une carte son 
Creative ES1373 integree a la carte 




mere et un ecran 17 pouces qui 
constituent des elements de bonne 
qualite, le processeur, la carte 
graphique et la memoire vive ne 
sont pas en adequation. Au Pill 
500 MHz est seulement associe 
64 Mo de memoire vive et une 
Voodoo 3-2000 8 Mo integree a la 
carte mere. Certes le processeur est 
puissant mais la carte graphique 
sera vite limitee par les futurs jeux. 
II aurait ete preferable de trouver 
un processeur moins puissant, une 
carte graphique mieux lotie du 
cote de la memoire et une RAM 
plus consequente. Neanmoins, 
la presence d'une sortie TV 
sur la Voodoo 3 permet de 
reqarder des DVD sur votre 
televiseur, a defaut de jouer. 

Cette configuration de 
Packard Bell, dont le prix 
avoisine les 11 000 francs, 
deqoit done un peu par son 
manque d'equilibre et son 
penchant trap prononce pour 
le processeur. Heureusement, 
I'offre logicielle est toujours 
aussi etoffee. ■ 

- Nicolas Boudier-Ducloy 
Note •*• 



800 MHz a froid 

Kryotech Athlon 800 I Est-ce bien raisonnable ? 



La societe Kryotech est 
particulierement connue 
outre-Atlantique pour ses 
systemes de refroidissement 
de PC. Elle propose toute 
une gamme de machines tres 
speciales et on retrouve, 
en plus du boTtier classigue, 
in second boTtier juste en 
dessous qui est en fait un 
veritable petit frigo. Le 
dernier modele disponible 
arrive desormais en France, 
lls'agit d'une machine 
sun/ita rm'nee a base 
d'Athlon overclocke. On 
I atteint ici 800 MHz avec 
[ un processeur refroidi a 




, 



moins 40°C. Les performances 
sont done bien au-dessus 
de la moyenne actuelle, mais 
le prix, trap eleve, reserve 
cette machine aux amateurs 
d'exotisme a la recherche de 
puissance et ayant les moyens 
de deboursser environ 
16 000 francs. Dommage ! ■ 
- Yazid Amer 

Note *•• 



DVD-ROM AsusOx 

Asus est un constructeur 
connu pour ses cartes meres, 
mais il fabrique aussi d'autres 
peripheriques. Nous avons ici le 
DVD-E608, un lecteur de DVD- 
ROM 8x, au prix approximatif de 
900 francs. Premiere information, 
ce lecteur n'est pas zone. En mode 
DVD, les taux de transfert sont 
de 5 000 Kb/s en moyenne et les 
temps d'acces sont proches des 
113 ms. En mode CD, le debit est 
equivalent a celui d'un 36x et les 
temps d'acces sont de plus de 
85 ms. Si les performances sont un 
brin inferieures a cedes annoncees, 
elles ne sont pas redhibitoires. 
En revanche, ce lecteur souffre 
d'un enorme defaut a 
I'usaqe : le bruit. I 

- Yazid Amer 
Note 
• •• 



■ BRUYANT Des 

performances honnetes, 
mais que de bruit ! 




■ DISSIPE La chafeur 
degagee par 
votre processeur sera 
bien ventilee! 




Radiateur Alpha 

Plus un processeur va vite et 
plus il chauffe. Pour lui 
garantir une duree de vie 
raisonnable et eviter 
les bugs dus a une 
haute temperature, 
il faut le refroidir en 
permanence. Pour 
cela, on peut utiliser 
un radiateur et un 
ventilateur classique 
mais les adeptes de 
Voverciocking 
ne peuvent 
s'en contenter. 
Les radiateurs Alpha 
sont la pour repondre 
a leurs attentes. 
Ms permettent de maintenir un 
processeur a une temperature 
plus acceptable. En contrepartie, 
leur taille fera perdre un, voire 
deux emplacements memoire 
sur la plupart des cartes meres. 
Pour I'instant, nous n'avons que 
le prix pratique sur le marche 
americain, lequel se situe autour 
des 400 francs. ■ 
- Yazid Amer 

Note • * * * 
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Dixion12x 



Le Dixion 12x se presente sous 
la forme d'un lecteur SCSI 32x 
et d'un qraveur 12x, le tout dans un 
boTtier independant. Ici la qravure 
de CD a CD ne prend pas plus 
de 5 minutes avec des resultats 
excellents. II est bien sur possible 
de connecter le Dixion 12x a votre 
machine via une carte SCSI. 
Ainsi, vous pourrez graver en 12x 
le contenu de votre disque dur 
avec la meme fiabilite. Toutes 
ces qualites se payent (environ 
10 000 francs), ce qui limite cet 
appareil a une utilisation intense, 
pour ne pas dire professionnelle. ■ 
- Yazid Amer 

Note •• 




VITESSE MAXI 
Impossible de graver 
plus vite pour I'instant ! 



CD-RW Blaster Studio 

Creative fait une de ses 
premieres incursions dans le 
monde des qraveurs. Sa strategie 
est differente de celle de ses 
concurrents, ici pas de prouesse 
technoioqique mais du sens 
pratique. Le CD-RW Blaster Studio 
comprend un qraveur 4/4/24. 
Ces performances sont dans la 
moyenne. La grosse oriqinalite de 
ce produit est de vous fournir un 
kit de gravure complet. En effet, en 
plus du graveur, vous aurez un kit 
d'etiquetaqe, 10 CD-R, un CD-RW 
et deux logiciels : NERO et 
Prassi abCD pour I'etiquetage. 
Un bon ensemble pour 1 500 francs 
destine aux debutants ou a ceux 
qui aiment les choses bien faites. ■ 
- Yazid Amer 

Note *•• 




■ ACCESSIBLE Graver, etiqueter, tout se 
trouve dans le meme kit. 



Le cine chez soi 

Maxi DVD Theater 8x | Une solution plus performante. 



Apres les kits DVD 6x, arrivent 
presque sempiternellement 
les premiers 8x. Le kit Maxi DVD 
Theater 8x de Guillemot integre 
done un lecteur DVD Toshiba 
performant qui atteint les 
10 500 Kb/s en taux de transfert 
avec des temps d'acces de 100 ms 
en mode DVD. En mode CD, 



Caractcristi q u es 
techniques : 

lecteur DVD 8x 
Toshiba, carte MPEG 2. 
Prix : env. 1 590 F. 




les performances sont aussi au 
rendez-vous avec les debits moyens 
d'un bon lecteur CD 40x et des 
temps d'acces de 95 ms. La carte 
de decompression accompagnant le 
lecteur est la Hollywood Magic +, 
nous sommes done ici en terrain 
connu. Aucun effet de pixelisation 
n'est a noter, et les videos sont 
fluides meme sur de petites 
configurations. Les connectiques 
sont completes, il est possible de 
relier la carte a un televiseur via un 
cable s-video ou Peritel (fournis en 
standard). Ainsi, pour le meme 
prix que le precedent kit 6x 
{environ 1 600 francs), vous vous 
retrouverez avec une solution plus 
performante. Hormis les pilotes et 
le loqiciel de lecture DVD, aucun film 
ou logiciel n'accompagne ce kit, 
ce qui est dommage. ■ 
- Yazid Amer 

Note * * * • 



Le cable aboli 

Cordless iTouch Keyboard I Tapez ou que vous soyez. 



n: Cordless iTouch 
Keyboard 

C aracteri stiques 
techniques : 

claviera onde radio, 
touches de 

programmalion rapide. 
Prix : env. 600 F. 



II est arrive au moins une fois 
dans la vie de tout utilisateur 
d'ordinateur de pester contre le 
nombre de cables presents sur leur 
machine ou de leur longueur trop 
reduite. Heureusement pour nous, 
Logitech propose dans sa qamme 
de peripheriques et d'accessoires, 
pour environ 600 francs, le Cordless 
iTouch Keyboard. II s'agit d'un 
clavier fonctionnant par ondes radio 




(done pas de fils supplementaires). 
L'instailation est aisee, avec juste un 
boTtier a connecter au port clavier: 
les drivers sont simples a installer 
et offrent de nombreuses options 
de configuration. Ce clavier vous 
permettra en prime de regler 
le volume sonore de vos enceintes, 
de lancer Internet rapidement ou 
encore de programmer certaines 
touches de fonction. Son 

alimentation se fait a 
I'aide de piles. Si vous 
avez branche votre 
PC sur la television, 
e'est une solution 
pratique d'autant 
plus que la 
souris sans fil 
existe aussi. ■ 
- Yazid Amer 

Note 
• • * * 
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Cher mais puissant ! 

Nee Direction SIM 733 P I De la puissance, encore de la puissance ! 



Avec un prix voisin de 
18 000 francs, le dernier PC 
complet de Nee pourrait rebuter 
plus d'un acheteur potentiel. 
Pourtant, le Direction SM 733 P 
reunit des composants assez 
interessants pour faire oublier 
ce prix. Le processeur est un 
Intel Pill 733 Coppermine, 
e'est-a-dire Tun des plus puissants. 
i La carte graphique, une 
Guillemot 3D Prophet 32 Mo a base 
de GeForce 256, constitue !a puce 
ideale pour le jeu. Le disque dur 
est un Maxtor de 27 Go tournant 
a 7 200tr/mn, de quoi installer 
quelques applications sans se 
soucier de I'espace. Le lecteur 
de DVD 10x provient quant a lui 
de Pioneer, une qarantie de qualite. 
: Les 128 Mo de memoire vive sont 

nettement suffisants pour la plupart 
I des applications. Last but not least, 
I I'ecran 19 pouces a col court 
[ d'excellente facture pouvant monter 

I en 1 600 x 1 200 en 32 bits avec un 

I I LA F0L1E DES GRANDEURS Que ce soil 
I I'ecran, le processeur ou la carte 

graphique, tout est grand dans ce PC. 



Nam: Nee Direction 
SM733P. 

Caracteristiq u es 
techniques : 

PI!! 733, 128 Mo Ram, 
27 Go disque dur, 
GeForce 256 

Prix:ew.l8000F. 



taux de rafraichissement de 75 Hz. 
Mais il ressort tout de meme 
deux points neqatifs. II n'y a pas 
d'enceintes fournies mais seulement 
un casque Labtec et aucun jeu n'est 



inteqre, ce qui est dommage pour 
les aficionados de jeux que vous 
etes. Neanmoins, cette confiquration 
musclee est assez equilibree et vous 
assure une bonne perennite. ■ 
- Nicolas Boudier-Ducloy 
Note ***** 




DVD-ROM Pioneer A04S 

Pioneer est I'un des leaders mondiaux dans le domaine du DVD, 
e'est pourquoi nous ne sommes plus etonnes par la qualite de 
ses produits. Le lecteur de DVD-ROM A04S, premier lecteur 10x 
I du marche (32x pour les CD-ROM), est surprenant. En effet, que ce 
I sort en mode DVD ou en mode CD, cette Vitesse impressionnante 

est bien au rendez-vous ! Les debits et les temps d'acces 
I annonces par le constructeur, soit plus de 10 000 Ko/s et 95 ms 
1 en mode DVD s'averent exacts. De plus ce fecteur est en slot-in, 
I ilfonctionne done comme un mange disques. Les problemes de 
I vibrations et de bruits des premiers modeles slot-in ont ici 
l compietement disparus. Nous sommes done en presence du 

meilleur lecteur de DVD-ROM du moment. II 
ne vous reste plus qu'a decider, 
choisir ce modele 
a 990 francs ou le 
A03S, bien moins 
cher (moins de 
600 francs), mais 
toujours le meilleur 
modele 6x disponible. ■ 
- Yazid Amer 
Note ***• 

PARFAIT Actuellement 
le meilleur lecteur DVD. 




Yamaha CRW8424E 



Yamaha fait son entree dans le monde des graveurs 8x. 
Le modele teste ici est le CRW8424E, qraveur 8x/4x/24x 
au format E-IDE. En lecture, les 
performances de ce qraveur sont 
correctes puisqu'il atteint les 23x 
au maximum (sa moyenne etant 
plutot de 18x). Les temps 
d'acces mesures sont 
proches de ceux 
annonces, soit 145 ms. 
En ce qui concerne 
la qravure, les 
limitations du 
format IDE se font 
vite ressentir. 
Si votre chaTne 
de qravure n'est 
pas exempte de 
reproches (disque 
dur et lecteur CD 

rapides), vos CD vierqes seront irremediablement gaches. 
Si votre machine est performante, e'est, en revanche, un bon 
choix pour environ 2 200 francs. ■ 
- Yazid Amer 

Note •** 
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■ RAPIDE 

Dommage que ['IDE ait tant 
defaiblesses! 



^==> 
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Philips PC DV632K 

Le PCDV632K se compose d'un 
lecteurde DVD-ROM 6x 
fabrique par Philips. Ses 
performances sont moyennes, 
soit un debit de 4 750 Ko/s et des 
temps d'acces de 100 ms en mode 
DVD. La carte de decompression 
MPEG-2 est la Hollywood Magic +, 
il s'agit de la meilleure carte 
MPEG-2 disponible actuellement. 
Avec celle-ci, aucun defaut du 
a la decompression ne viendra 
corrompre I'image. II s'agit d'un kit 
correct, mais qui fait bien pale 
figure face au 8x de Guillemot qui, 
pour un prix equivalent (environ 
1 500 francs), apporte un lecteur 
de DVD-ROM Sx et une 
connectique plus complete. ■ 
- Yazid Amer 

Note ** 



■ MOYEN Un kit 
sans originalite. 




Cordless Wheel Mouse 

La Cordless Wheel Mouse de 
Logitech est une souris deux 
boutons plus une molette verticale 
vendue approximativement 
350 francs. De plus, elle possede 
le grand avantage d'etre sans fil. 
Ainsi, il est possible de I'utiliser 
mime loin de sa machine. Elle 
fonctionne en utilisant des ondes 
radio, avec un boftier a connecter 
sur le port souris, le systeme est 
complement transparent. 
Le produit s'est revele excellent 
a I'utilisation. Cette souris est 
la compagne ideale des claviers 
sans fil du meme constructeur. 
Elle permet aussi bien de travailler 
que de jouer ! ■ 
- Yazid Amer 

Note * * * * 




■ JOUER Fini le cable souris trop court, 
et wive la liberte ! 
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La TnT2 pour PCI 

TnT2ProPCI I Une TnT 2 sans bus AGP. 



Nom:TnT2PCL 
Caractei-istiques 



puce2D/3Dhautes 
performances pour 
carte PCI 
Prix : env. 700 F. 



Avec Noel et les PC a bas prix 
beaucoup de constructeurs 
en ont profite pour vendre des 
machines a base de Pentium III ou 
de Celeron montes sur des cartes 
meres i810. Bien qu'il s'agisse 
d'excellentes machines pour la 
bureautique, les joueurs seront 
rapidement iimites. En effet, la carte 
qraphique est integree au chipset 
iSTO de la carte mere. En outre, 
on ne retrouve pas, sur de telles 
cartes, d'empiacement AGP. Les 
performances dans un jeu comme 
I sont done en retrait par 
rapport a un PC 




recent equipe d'une carte 3D digne 
de ce nom. La solution est done de 
disposer d'une carte PCI correcte, 
mais dans ce domaine, tres peu de 
modeles sont disponibles. Jusqu'3 
present, le seul choix se situait au 
niveau de la Voodoo 3 de 3Dfx, une 
carte non exempte de tout defaut. 
C'est pourquoi nVidia nous propose 
maintenant une version PCI de sa 
puce TnT 2. Celle-ci offre des 
performances tres proches d'un 
modele AGP equivalent. On obtient 
done d'excellentes performances 
avec n'importe quel jeu 3D tout en 
beneficiant d'un mode 32 bits 
(contrairement a la Voodoo 3) 
ainsi que de la plupart des 
fonctions 3D avancees du moment. 
Malheureusement, cette puce n'est 
pour I'instant disponible qu'a I'etat 
de prototype, il faut done attendre 
que des marques comme Creative 
ou encore Guillemot I'adoptent. 
En effet, nVidia ne produit pas 
encore ses propres cartes... ■ 
- Yazid Amer 

Note ***** 



Philips tout court 

Philips 105B11/109B10 I Compact mais peut mieuxfaire. 



Nom: Philips 
105B1I/I09B10. 
Caracteristi ques 



tube court 
P*fc:emU600f (I05BH), 

eiw.450uF.|[.9Bi0j. 



Philips 5emble vouloir qeneraliser 
les ecrans a tube court puisqu'il 
nous propose des ecrans 15 pouces 
(le 105B) et 19 pouces (le 109B) 
dotes de cette technoloqie. 
Toutefois, ces tubes cathodiques 
sont loin d'etre plats et paraissent 
plus proches des 




ecrans que Ton trouvait il y a quatre 
ans, surtout si on les compare aux 
ecrans plats recents. Le rendu des 
couleurs est passable et les 
degrades de vert et de rouge ne 
sont pas les meilleurs. Point positif, 
le taux de rafraichissement de 
85 Hz vous assure une image stable. 
En revanche, I'effet de moire est 
bien present et il est impossible de 
le faire disparaTtre completement. 
II s'agit d'un ecran qui satisfera les 
utilisateurs de bureautique mais ne 
contentera pas les graphistes, qu'ils 
soient confirmes ou amateurs. 
Les joueurs et autres utilisateurs 
d'applications multimedia pourront 
s'en satisfaire mais trouveront 
mieux au meme prix ailleurs. 
Nous sommes done en presence 
d'ecrans de qualite moyenne dont 
le seul avantage est d'etre 
peu encombrants. ■ 
- Yazid Amer 

Note ** 



Boulanger 

La selection du mois 



369 FRS 

VIRGIN 



LES NOUVEAUTES 

299 FRS 

HAVAS 



PLANSCAPE TORMENT 

Amateur de jeu de role, vous 
vous retrouverez dans la Cite 
des portes, monde fantastique 
el magique peuple de 
crea t u res et ra n g es. 



TOYS STORY 2 

■ Dans le role de Buzz, vous 
devrez trouver Woody le 
cow-boy vole par un 
collectionneur de jouets. 



349 FRS 

MATTEL 
INTERACTIVE 

FLANKER 2 

- Decollez pour une chasse 
aerienne dans un jeu aux 
effets somptueux qui vous 
laissera le souffle coupe. 



LES BONNES AFFAIRES 

19,90 FRSletitre 
HACHETTE 

COLLECTION MEDIA 
POCKET 

• Selection des meilleursjeux de 
leur generation en version 
integrate, en francais a un prix 
poche. 










192 FRS 
SYBEX 

ASTROLOGIE 2000 

■ Un programme tres 
complet pour realiser des 
themes astraux, des 
analyses et des 
horoscopes. 



449 FRS 

COREL 

PHOTO SIGNATURE 

•Voire selection de 
modeles et de 
graphismes prets a servi 
pour melt re vos photos 
en valeur. 



> Photo 



J1IENS • AUBAGNE ■ AULNAY-SOUS-BOIS ■ AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST 
IRTIN • CAEN ■ CALAIS • CAMBRAI ■ DOUAI ■ DUNKERQUE GRANDE-SVNTHE • ENGLOS ■ FONTENAV-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • 
GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR VON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LEVIEIL • LOGNES • 
WON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON .MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • 

UHTES PARIDIS • NANTES REZE ■ NIMES • NOYELLES-GODAULT ■ PAU ■ PLAIS1R ■ ROANNE ■ RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • 
TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 
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SOLUCE 



La tete dans le sable 

Tomb Raider La Revelation finale I Aidez Lara a s'en sortir encore une fois. 

Cette soluce constitue plus un guide qu'un pas a pas de ce dernier chapitre des aventures de Lara Croft. Vous y trouverez un 
rapport sur les quetes cruciales du jeu et les etapes qui vous donneront du til a retordre. Bret, tout ce dont vous avez besoin ! 




LE DIDACT1CIEL 

Le premier niveau de Tomb 
Raider La Revelation finale ne 
vous donne pas simplement des 
conseils sur la facon de deplacer 
Lara, mais egafement I'occasion 
de recuperer des objets caches : 
les Cranes dores ! Si vous les 
collectez tous, vous finirez le 
niveau d'une autre facon. 

Crane 1 : juste a cote de Von Croy, 
dans la premiere salle. Regardez a 
sa gauche ! 

Crane 2 : il est cache sous I'eau 
dans la piece a droite lorsgue vous 
avez passe les pics (oil Lara 
effectue son premier saut). 
Crane 3 : dans la salle oil Lara 
doit realiser plusieurs sauts de 
plate-forme en plate-forme 
au-dessus de I'eau. II se situe 
au fond a droite. 



Crane 4 : sautez dans le grand 
bassin et cherchez-le au niveau 
du sol. 

Crane 5 : a I'exterieur, oil Von 
Croy affrontera deux sangliers, 
tout au bout apres la sortie. 
Crane 6: dans la salle apres les 
deux statues de lion, dirigez-vous 
sur le cote droit et regardez aux 
alentours. 

Crane 7 : guand Von Croy vous 
fait vous accroupir dans ie tunnel, 
prenez le passage de gauche. 
Crane 8 : dans la zone gui suit la 
course, il est cache derriere la grille 
a I'arriere. 

RESSUSCITER LES MORTS 

Votre premier veritable objectif 
est I'amulette de Horus, mais vous 
ne serez pas le seul aventurier a 
convoiter I'etrange artefact, votre 
vieil « ami » Werner Von Croy etant 



egalement de la partie. 
Pour trouver facilement le nord, 
grimpez sur un rocher gui vous 
semble regarder vers le nord, puis 
allez dans I'inventaire. Le compas 
devrait etre transparent et vous 
confirmer la direction. 

LE TOMBEAU DE SETH 

Vous et votre guide achevez votre 
chute dans les profondes cavernes 
des sous-sols d'Egypte. Suivez 
votre guide alors gu'il allume les 
torches le long des murs de la 
caverne. Explorez les fosses afin de 
recuperer les Medipacks (attention, 
il y a des scorpions !). Le guide vous 
emmene jusgu'a la premiere salle 
du tombeau de Seth. Avancez vers 
le trou dans le mur au coin sud- 
ouest de la piece et activez le levier. 
Dirigez-vous vers Tissue a proximite 
et attrapez la premiere moitie de 
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I'CEil de Horus. Prenez le Medipack 
et retournez dans la premiere piece. 
Ensuite, allez vers le passage qui a 
ete degage a I'ouest et descendez 
!es marches sur la gauche dans 
I'allee. Votre guide placera la torche 
sur le sol, ce qui desactivera !e 
piege. Prenez la seconde moitie 
de I'CEil de Horus sur le piedestal 
a I'autre bout du piege desarme. 
Combinez les deux morceaux. 
Sortez de la piece et prenez a 
gauche. Dirigez-vous vers le mur 
avec la serrure en forme de 
talisman et placez-y I'CEil de Horus. 
Apres avoir tue les deux chacals, 
suivez votre guide. Sautez par- 
I dessus le trou vers la salle suivante 
(il doit y avoir un bassin dedans). 
Dirigez-vous en bas vers le corridor. 
A ['intersection, empruntez le hail 
ouvert, puis tirez la corde devant 
vous. Vous serez conduit dans une 
salle avec un deuxieme bassin. Puis, 
vous vous retrouvez dans une piece 
au sol dalle. Vous devez sauter sur 
les dalles eclairees a la Marsupilami, 
sans jamais marcher. Chaque dalle 
allume une torche au-dessus du 
linteau, mais si vous ratez voire 
coup, la sortie sera inaccessible. 
Dans ce cas, sortez par oil vous 
etes entre, descendez le long du 
[ chemin, entrez dans la piece et tirez 
I sur la corde pour remettre le puzzle 
I a zero, puis retournez dans la salie. 
Lorsque vous aurez effectue la 
procedure correctement, la porte a 
I'autre bout de la piece s'ouvrira et 
Lara pourra recuperer les Sables 
eternels. La porte suivante s'ouvre 
I alors, franchissez le corridor 
I et vous ferez face au Sphinx. 
Progressez vers la gauche, 
descendez I'allee sur le cote droit 
1 du mur puis suivez ensuite celle 

de gauche. Votre guide s'enfuit en 
; courant. Dans la piece suivante, 
placez les Sables eternels dans les 
mains de la statue. Apres une petite 
rinematique, vous pouvez retourner 
i au Sphinx et ramper a I'interieur 
de sa bouche. Descendez ensuite 
!e lonq de la pente. Vous arrivez 
dans les Chambres mortuaires. 
Vous devrez affronter deux momies 
I apriori invincibles. Au lieu de 
qacher des munitions, poussez 
la statue sur la dalle differente, 
cela ouvrira une issue dans le fond 
I ducercueil de droite. 

Traversez le corridor et laissez-vous 

, tomber dans la caverne en dessous. 

Traversez la zone et montez I'allee. 

^assez le pont, entrez dans la salle 

I suivante, grimpez sur le mur du 



fond et laissez-vous tomber ensuite 
dans I'ouverture du sol, a gauche. 
Allez au bout du chemin, vous 
arrivez a la piece pivotante. 

METTRE LA PIECE SENS 
DESSUS DESSOUS 

De I'echelle, laissez-vous tomber au 
sol, puis grimpez sur les blocs (cote 
droit de la salle). Avancez sur trois 
cubes, sautez jusgu'au quatrieme, 
tournez a gauche et sautez par- 
dessus les pics jusqu'a un autre 
cube. Agrippez le cube juste au- 
dessus de vous et grimpez jusqu'a 
ce que vous arriviez a un petit hall. 
Activez le levier. Faites le chemin 
inverse sur les cubes et empruntez 
la porte que vous venez d'ouvrir 
dans le cote nord de la salle. 
Grimpez a I'echelle au bout de 
I'allee, tirez le levier et la piece 
pivotera de 90 degres. Revenez a 
ia salle et laissez-vous tomber dans 
i'ouverture du sol. Recuperez la clef 
etoilee a vos pieds, puis descendez 
le corridor jusgu'a atteindre une 
echelle gui vous ramenera a la 
chambre principale. Grimpez sur les 
cubes en face de vous (a I'ouest), 
sautez en hauteur sur le cube 
devant vous, puis sautez sur le cube 
a gauche. Bondissez jusgu'a I'entree 
gue vous apercevez et descendez 
par I'ouverture dans le corridor a 
I'aide de I'echelle. Tirez la corde, la 
piece pivotera encore a 90 degres, 
puis franchissez ia porte de I'autre 
cote avant que les momies ne 
s'occupent de vous. Passez les 
blocs et dirigez-vous vers le trou de 
serrure au bout du chemin (sur le 



cote gauche de la salle). Une corde 
tombera une fois la clef etoilee 
placee dans la fente. Balancez- 
vous de I'autre cote et recuperez le 
Talisman du Scarabee. Descendez 
le long de I'allee. 

LAVALLEEDESROIS 

Apres la cinematique, 7 mechants 
apparaissent, tuez-les tous. 
Le sixieme homme lachera la clef de 
la Jeep. Utilisez-la pour demarrer la 
voiture (touche Action) et suivez 
votre ennemi qui s'enfuit. Evitez les 
grenades et sauvegardez souvent, 
la Jeep etant difficile a controler. 

KV5 

Descendez le long d'une pente, 
continuez droit devant, vous verrez 
I'autre Jeep juste devant vous. 
Rapprochez-vous et conduisez 
jusqu'a I'entree de la pyramide, 
traversez le tunnel, vous verrez un 
mechant sur un echafaudage. II y a 
deux chemins devant vous, separes 
par une dune, vous pouvez prendre 
n'importe leguel des deux (a 
gauche, des ennemis, droite, une 
fosse). Ailez jusqu'au tunnel suivant, 
tournez a gauche entre les deux 
murs. L'autre Jeep arrivera a 
la porte suivante la premiere 
et la fermera. Sortez de la Jeep et 
grimpez vers le deuxieme niveau 
de I'echafaudage au sud. Vous 
apercevrez un trou a mi-chemin. 
Prenez a gauche et avancez au 
bout de I'echafaudage. Pivotez, 
sautez, puis accrochez-vous a 
I'echafaudage au-dessus de vous. 
Avancez droit devant, vous 



Recolter tous 
les cranes 
d'or du 
tutorial vous 
permettra de 
donner une 
fin differente 
au niveau. 




■ CONCENTRATION Rassurez-vous, chaque probleme a sa solution, ici, actionner un simple levier vous donnera acces a 
la fameuse salle pivotante, qui devrait rester dans les annales du jeu, categorie « coups tordus ». 
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■ RALLYE CHAMPIONSHIP Attention, apres chaque phase « defoulante » au volant d'une voiture ou au guidon d'un 
side-car, vous aurez soit a affronter de nombreux ennemis, soit a resoudre des enigmes plutot difficiles... 



apercevrez un trou dans le mur de 
droite. De !a, tournez a gauche et 
sautez pour aqripper la corde. 
De I'autre cote, allez a Test et 
grimpez sur la caisse gui blogue 
votre chemin. Vous verrez un levier 
dans le mur. Vous devez sauter 
et vous accrocher a ce levier 
pour I'activer. La porte s'ouvrira. 
Retournez a la Jeep, et prenez la 
cote qravillonnee. Roulez jusqu'aux 
vallees devant vous en evitant les 
fosses. Au bout, vous trouverez des 
rochers sur lesquels vous pourrez 
rouler. Ensuite, vous arriverez aux 
dunes. Roulez sur le mur nord de 
la premiere section et le mur ouest 
de la seconde. Dans la section 
suivante, vous verrez un pilier avec 
un echafaudaqe, demolissez-le puis 
trouvez la section de mur au sud 
sur laquelle vous pouvez rouler. 
Dans le passage final des dunes, 
traversez le tunnel a I'ouest et 
vous arriverez a la fin du niveau. 

CREERLE TALISMAN 
DU SOLEIL 

Recuperer les fragments du 
talisman constituera votre premier 
qrand defi. Vous devrez souvent 
revenir en arriere. II faudra vous 
y habituer, c'est Tune des 
caracteristiques de La Revelation 
finale. 

RECUPERER LES DEUX URNES 

Une fois dans le temple de Karnak, 
grimpez sur le mur ouest, puis 
glissez jusqu'a ia qrande salle 



Si Lara se 
met a bruler, 
la meilleure 
solution 
consiste 
encore a 
plonger 
dans I'eau ! 



exterieure. Dirigez-vous ensuite 
vers la porte ouest et descendez 
1'allee jusqu'a la salle du bassin et 
utilisez le bloc sur la droite pour 
grimper au niveau superieur. Vous 
apercevrez un trou dans le mur de 
chaque cote de la salle suspendue. 
Chaque trou ouvre une porte en 
dessous. Laissez-vous ensuite 
tomber et empruntez les deux 
successivement. Vous trouverez un 
fusil a pompe dans une des salles, 
et une urne funeraire dans I'autre. 
Retournez a la zone centrale et 
prenez a gauche (au nord), puis 
grimpez vers la zone suivante. 
Franchissez les piliers et rendez- 
vous a la salle aux deux bassins 
vides (pour y arriver, continuez 
toujours au nord). Balancez-vous 
au-dessus des deux bassins et 
appuyez sur le bouton que vous 
trouverez la - cela ouvrira une 
porte a I'autre bout de la salle. 
Franchissez cette porte et activez 
le mecanisme qui donnera acces 
au passage vers le niveau inferieur. 
Laissez-vous tomber et placez 
I'urne funeraire derriere n'importe 
laquelle des statues. Faufilez-vous 
ensuite dans I'ouverture du mur 
est (d'ou vous etes tombe), rampez 
pour revenir a la zone des piliers 
et franchissez la porte qui s'est 
ouverte pendant la cinematique 
(a cote de I'endroit ou vous avez 
recupere la premiere urne), puis 
penetrez dans le Grand Hall 
Hypostyle. Dans le hall, dirigez- 
vous a droite et sautez par-dessus 



le ravin. Dirigez-vous vers le tunnel 
au nord, faufilez-vous a I'interieur 
jusqu'au Lac sacre. Contournez 
le lac jusqu'a I'entree dans le mur 
et penetrez dans la salle. Vous 
apercevrez trois trous dans le sol, 
sautez dans celui le plus au nord, 
glissez le long du chemin et 
attrapez la poutre (si vous ratez 
votre coup, le chemin sous I'eau 
vous ramenera a I'exterieur). 
Grimpez le long des deux poutres 
et rampez dans le trou situe dans le 
mur ouest. Dans la piece suivante 
se trouve une corde, tirez-la et la 
porte menant au batiment au centre 
du lac s'ouvrira. Plongez dans I'eau 
sous les poutres, retournez jusqu'au 
lac, entrez dans la structure 
centrale et activez le levier cache 
sous une corniche du cote oppose 
a I'entree (il se trouve sous I'eau). 
Nagez jusqu'a la porte que le levier 
a ouverte. Traversez les chambres 
a la nage jusqu'a celle du miroir 
geant, qui vous revelera une sortie 
cachee dans le plafond de la salle 
(a peu pres au milieu du plafond). 
Proqressez jusqu'a cette ouverture 
et vous trouverez bientot la 
deuxieme urne funeraire. 
Franchissez la porte nouvellement 
ouverte dans la structure centrale 
et rebroussez chemin jusqu'a la 
salle oil vous avez depose la 
premiere urne. 

ASSEMBLER LE TALISMAN 
DU SOLEIL 

Une fois la deuxieme urne en 
position derriere la statue, 
traversez la piece d'eau en courant 
(Lara, nouveau Messie ?) puis le 
passaqe derriere la statue, plonqez, 
appuyez sur le bouton et recuperez 
la deesse du Soleil et la Clef 
Hypostyle. Rebroussez chemin 
jusqu'au Grand Hall Hypostyle et 
prenez I'autre sortie dans la salle ou 
vous avez deja traverse un tunnel. 
Cette fois-ci, prenez le tunnel dans 
le mur ouest. Une fois a la porte, 
utilisez la Clef Hypostyle et entrez 
dans la salle suivante. Apres vous 
etre debarrasse de quelques gardes 
(pensez a recuperer I'Uzi !), 
escaladez les blocs puis sautez sur 
le pilier des que possible. Sautez 
vers le haut et progressez le long du 
plafond. Tournez ensuite a droite, 
balancez-vous jusqu'a la corniche 
puis entrez dans la salle suivante. 
Dans la salle geante, sautez sur la 
corniche a votre gauche, puis sur 
celle situee au sud. Accrochez-vous 
aux dalles du plafond et progressez 
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vers I'ouest jusqu'a ce que vous 
soyez bloque par une dalle. Laissez- 
vous tomber et accrochez-vous a la 
corniche en dessous, hissez-vous 
I dessus, tournez au nord et qrimpez 
sur la corniche suivante. Sautez sur 
lebloc en face de vous, tournez- 
vous, puis sautez jusqu'a la dalle. 
Traversez ce niveau en sautant 
jusqu'a ce que vous arriviez au 
globe geant pose sur un pilier. Tirez 
dessus pour le detruire et laissez- 
vous tomber dans le trou qu'il fait 
dans le sol. Vous verrez des blocs 
au nord, escaladez-les et continuez 
vers te nord. Vous remarquerez un 
passage sur la gauche, suivez-le. 
Au bout du corridor, hissez-vous 
jusqu'au trou dans le plafond. Vous 
trouverez un autre corridor qui 
aboutit a trois salles. Chacune 
possede de larges objets spheriques 
en son centre, avec une poignee sur 
le cote. Sur chaque boule, deplacez 
la poignee afin que les trois pointes 
soient vers I'interieur (la premiere 
au sud, la seconde a I'ouest, 
et la troisieme au nord). 
Retournez au passage que vous 
aviez repere precedemment. 
En entrant dans la piece, vous 
apercevrez une poutre et un pilier 
I avec une pyramide bleue au 
I sommet Les poignees que vous 
avez tournees ont fait pivoter 
les piiiers de cette piece. Les trois 
piliers devraient etre orientes vers 
I la pyramide au milieu de la piece. 
I S'ils sont positionnes correctement, 
tirez la poutre. Apres la 
cinematique, vous pourrez grimper 
I sur le pilier central et prendre le 
I disque du Soleil. Combinez celui-ci 
' avec la deesse du Soleil et vous 
I obtiendrez le talisman du Soleil. 
Laissez-vous tomber dans le trou 
present dans la piece et vous serez 
rapidement de retour au Lac sacre. 



Attention a 

I'intelligence 

artificielle de 

vosennemis: 

dansce 

nouveau 

Tomb Raider, 

ils sont 

hargneux 

comme des 

pitbulls. 



Placez le talisman sur la marque 
au sol a cote des deux piliers geants 
et dirigez-vous vers I'ouest. 

S'ECH APPE R DE LATOMBE 
DE8EMERKHET 

Pensez a sauvegarder souvent dans 
ce niveau car les choses se corsent 
davantage. 

LE CHEMIN JUSQU'A LA 
PARTIE DE SENET 

Apres avoir glisse le long de 
quelques pentes, vous penetrerez 
dans la salle aux scarabees - il va 
falloir courir ! Sautez au plafond et 
progressez vers I'autre bout de la 
piece. Glissez le long de la pente 
jusqu'a la salle suivante et 
accrochez-vous a la poutre. Glissez 
vers le bas et effectuez un saut 
arriere quand vous serez arrive 
au niveau bas. Prenez la torche de 
I'autre cote du gouffre, allumez-la, 
et laissez-vous tomber vers le 
niveau suivant. Les scarabees a 
ce niveau sont coriaces. Courez 



rapidement de mecanisme en 
mecanisme et, apres les avoir tous 
actives, accrochez-vous a la poutre. 
La porte de I'autre cote de la salle 
devrait etre ouverte. Empruntez-la 
et poussez les deux grandes portes 
rouges sur la gauche. Suivez le 
corridor et laissez-vous tomber 
dans le trou vers la salle suivante. 
Franchissez la porte au sud, puis 
descendez les escaliers jusqu'a la 
salle de Senet. Grimpez a I'echelle 
sur le mur droit et progressez 
jusqu'a la grande piece. Tuez les 
chacals, laissez-vous tomber et 
courez vers les trois pieges a feu 
au niveau du mur le plus eloigne. 
Activez les deux mecanismes sur 
les cotes, puis celui du centre. 
Une porte s'ouvrira a droite des 
mecanismes, empruntez-la et 
franchissez le petit bassin. 
II y a six mecanismes (pensez 
a sauvegarder) qui activent et 
desactivent des flammes. Une fois 
toutes les flammes eteintes, une 
porte s'ouvrira au sud-ouest et un 




J ONDE PURE N'tiesitez pas a vous mouiller, les eaux recelent beaucoup de bonus. 
Et n'ayez pas peur : comme Johnny Weissmuler, Lara nage plus vite que les crocodiles ! 
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■ CHAMPOLLION Rassurez-vous, la resolution des enigmes n'impliquera pas le defrichage des escogriffes, mais les 
inscriptions sur certains murs vous donneront des indices precieux. 



Comment 
venir a bout 
d'un esprit 
de I'eau et 
d'un esprit 
du feu ? 
Faites-les se 
combattre, 
bien sur ! 



grand pilier surgira du sol dans la 
salle principale. Retournez a la salle 
et grimpez sur le pilier. Progressez 
et activez le mecanisme a I'etage 
superieur. Suspendez-vous ensuite 
a la corniche et laissez-vous 
tomber. Mamtenant gue les deux 
pieges a feu sont eteints, vous 
pouvez recuperer les regies de 
Senet. Sauvegardez la partie 
et jouez au Senet. 

SI VOUS GAGNEZ LA PARTIE : 

Bravo ! Bon, maintenant que les 
piliers ont surgi du sol, laissez-vous 
tomber de I'echelle et prenez les 
escaliers au sud. Tournez a gauche 
des que possible. Franchissez 
les planches, prenez ies escaliers 
qui descendent (au choix), et 
franchissez la porte en bas. 
Descendez les escaliers suivants, 
tournez a gauche et laissez-vous 
tomber dans le trou. Courez vers 
I'autre cote de la salle en evitant 
les scarabees, sautez sur fa poutre 
et grimpez. Traversez la piece 
sans vous occuper des miroirs, 
franchissez la porte a I'autre bout 
et grimpez dans la salle au-dessus. 
Deplacez les pieces de Senet afin 
qu'elles coTncident avec les dalles 
colorees couvrant les faisceaux 
de lumiere. Redescendez et 
debarrassez-vous des chacals, puis 
sautez dans la tombe ouverte au 
milieu de la salle. Laissez-vous 
tomber et franchissez ['entree. 
Sauvegardez, vous allez devoir 
affronter le gardien de Semerkhet, 
gui n'a rien d'un amateur. 



SI VOUS PERDEZ LA PARTIE : 

Si vous n'avez pas sauvegarde 
avant, il sera plus delicat de 
s'echapper de la tombe. Glissez le 
long de la pente et sautez sur la 
poutre a la premiere occasion. Cela 
vous amenera dans les chambres du 
dessous. Vous apercevrez au sud- 
ouest un corridor que vous devrez 
emprunter. Dans la piece suivante, 
vous trouverez une piece de Senet 
et deux marteaux. Placez-la entre 
les marteaux, puis tirez le levier 
pour activer le mecanisme. 
Les marteaux briseront la piece, 
liberant un cartouche. Retournez 
a la piece principale. Dirigez-vous 
vers le niveau moyen dans le coin 
nord-ouest. Grimpez dans le trou du 
mur et progressez jusgu'a la salle 
avec une autre piece de Senet et 
deux marteaux. Repetez la 
procedure mais faites attention 
car le mecanisme se declenchera 
des que la piece sera en place. 
Combinez le second cartouche 
recupere avec celui en votre 
possession et retournez a la piece 
principale. Dirigez-vous vers la 
porte est du niveau bas et placez le 
cartouche dans la fente pour ouvrir 
la porte. Dans la piece suivante 
vous verrez un levier dans le mur 
du sud. Lara devra sauter et 
s'accrocher a ce levier pour 
I'activer. Les flammes a proximite 
s'eteindront. Ensuite, prenez la 
piece de Senet que vous trouvez ici, 
placez-la comme precedemment et 
recuperez le troisieme morceau de 
cartouche. Combinez-le avec les 



deux autres pour obtenir le 
cartouche de Ra. Retournez dans la 
piece principale, dirigez-vous vers Is 
porte ouest et placez le cartouche 
de Ra dans la fente afin d'ouvrir la 
porte. Montez I'escalier vers la salle 
suivante, evitez la creature de feu 
et dirigez-vous vers la salle a 
I'ouest. Vous avancerez le long 
d'une pente. Poussez le levier et 
vous libererez la creature de I'eau. 
Retournez a la piece d'ou venait la 
creature de feu. Allez jusqu'au bord 
nord de la salle, et faites face au 
sud. Sautez de corde en corde pout 
atteindre le cote sud de la salle, 
puis grimpez sur la poutre. 
Suivez le chemin, sautez par-dessus 
les ravins et les blocs jusgu'a U 
fin du niveau. 



VAINCRE LE GARDIEN DE 
SEMERKHET 

Apres avoir franchi les lames 
tournoyantes, glissez dans la piece 
en dessous. Traversez I'aflee et 
rampez dans le tunnel a votre 
droite. La piece suivante est 
dangereuse, ne perdez pas de 
temps et traversez-la en courant. 
Tournez la roue cinq ou six fois et 
franchissez la porte avant qu'elle 
ne se referme. Sautez le fosse et 
progressez jusqu'au piedestal. 
Recuperez I'Uraeus dore derriere le 
piedestal ainsi vous n'aurez pas a 
vous soucier des lames. Laissez- 
vous tomber au niveau en dessous, I 
sautez par-dessus les trous 
(attention aux lames), et grimpez 
a I'echelle du bout. Rampez le long I 
des chemins exigus jusqu'au 
mecanisme a roue suivant. De la, 
retournez a la salle avec la carte 
miniature en pierre et placez 
I'Uraeus dore dans la fente sur le 
mur. Recuperez ia clef du Gardien 
au niveau de la pyramide, placez la 
dans la fente au mur et une fois le 
corridor atteint, traversez-le pour 
activer le levier. Le Taureau dore est I 
la clef de votre fuite. Dirigez-vous 
vers la porte au bout du hall. Ouand I 
le taureau vous charge, sautez pour I 
I'eviter au dernier moment et il 
enfoncera la porte. Progressez 
jusqu'a atteindre une grande piece 
avec trois boutons. Vous devrez 
faire en sorte que le taureau 
detruise les trois boutons de la 
meme facon que precedemment 
avec la porte. Une fois les boutons 
detruits, vous verrez deux portes 
s'ouvrir dans la partie ouest de 
la salle. Prenez la porte de qauche 
et grimpez sur le mur. 
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LE CHEMIN DE FER 

Vous trouverez deux leviers dans le 
premier wagon, I'un intact, I'autre 
endommage. Vous devrez trouver 
un pied de biche pour activer ce 
dernier. Pour I'instant, tirez le levier 
qui fonctionne, une porte s'ouvrira 
devant vous. Sautez au travers de 
la porte dans le wagon suivant. 
Ouvrez la porte qui vous fait face et 
franchissez-la. Une fois a I'interieur, 
allez au bout du wagon, liquidez 
tous les mechants, franchissez la 
porte et sautez sur le wagon 
suivant, puis celui d'apres. Attrapez 
I'echelle du wagon suivant et 
grimpez sur le toit. Debarrassez- 
vous de I'opposition, continuez 
vers le wagon suivant : vous devrez 
progresser sur le cote pour franchir 
('obstacle. Une fois de I'autre cote, 
sautez et grimpez a I'echelle 
de gauche du dernier wagon. 
Progressez ensuite le long du cote 
gauche et entrez a I'interieur par 
I'ouverture. Liquidez I'ennemi, puis 
tirez sur les deux boites visibles. 
Vous trouverez un pied de biche 



La 

combinaison 
d'objets est 
primordiale, 
n'hesitez pas 
afairepreuve 
de creativite ! 



RECUPERER LARMURE 
DE HORUS 

Apres avoir rencontre votre ami 
a Alexandrie, recuperez la visee 
laser dans la piece et ressortez. 
Descendez ie long de I'allee au 
sud (attention aux assassins), vous 
arriverez dans les Ruines cotieres. 
Arrive a la zone des palmiers, 
prenez le passage au sud, vous 
atteindrez la fresque egyptienne - 
tirez sur les planches. Une fois dans 
la salle a la pyramide, montez les 
marches et empruntez le premier 
passage avec les planches a votre 
droite. Entrez dans la piece et 
recuperez I'arbalete a I'autre bout. 
Retournez dans la salle a la 
pyramide et franchissez la porte 
de I'autre cote. Vous etes dans un 
stand de tir. Vous avez un temps 
limite pour toucher toutes les cibles 
avant que la planche ne s'affaisse. 
II est conseille d'utiliser I'arbalete 
avec la visee laser pour cet 
exercice. Une fois toutes les cibles 
touchees, un jeton sortira de la 
bouche du Sphinx au mur et les pics 




■ ENFER MECANIQUE Attention, dans cette salle de maquette, vous devrez declencher un mecanisme aussi 
indispensable que dangereux. Ne laissez pas s'envoler la belle tete de Lara ! 



dans I'une et un mecanisme dans 
I'autre. Utilisez le pied de biche sur 
le mecanisme, la porte s'ouvrira. 
Franchissez-la et rebroussez 
chemin jusqu'au premier wagon. 
Une fois arrive, utilisez le pied 
de biche sur le mecanisme 
endommage, le reste du convoi 
se detache. Dirigez-vous vers la 
porte qui mene a la locomotive. 



se retracteront. Retournez a I'allee 
de la salle au miroir, entrez dans la 
deuxieme piece, deposez le jeton 
dans la fente de la machine et 
grimpez a Ea corde. Recuperez le 
manche a balai casse et le crochet 
sur le mur et combinez-les. Laissez- 
vous tomber, sortez de la salle, 
montez les escaiiers et utilisez le 
crochet avec le manche pour 



deverrouiller la serrure bleue sur 
la fenetre. Apres avoir recupere les 
clefs, tournez a droite et continuez 
votre chemin vers le bas pour 
rejoindre la zone des palmiers. 

RECUPERER LES TRIDENTS 

La seconde etape pour recuperer 
la legendaire armure consiste 
a rassembler les morceaux 
dissemines dans la bibliotheque. 
Pour cela, vous devez tout d'abord 
passer le temple de Poseidon et 
trouver les quatre tridents caches 
dans les catacombes. Une fois 
I'entree des catacombes trouvee 
dans les Ruines cotieres (sorti de 
I'Aventure egyptienne, dirigez-vous 
vers I'eau puis a droite et encore 
a droite, puis suivez le chemin), 
debarrassez-vous des deux 
squelettes et sautez sur les plates- 
formes. Vous allez devoir vous 
debarrasser, dans cette zone, 
d'esprits du feu et de I'eau 
(I'esprit du feu n'aime pas I'eau, 
done plongez dans un bassin des 
que possible - I'esprit de I'eau 
n'aime pas les croix dissimulees 
dans les jarres et autres objets sur 
lesquels vous pouvez tirer pour les 
detruire). Une fois que vous serez 
entre dans la structure principale, 
glissez le long de la corde et activez 
le mecanisme. Traversez le fosse en 
vous balancant de corde en corde et 
descendez au sol. Ne montez pas 
les marches pour I'instant, faufilez- 
vous dans le trou situe dans le mur 
sud de la grande salle. Apres 
guelques sauts et mecanismes 
actives (n'oubliez pas le dernier 
mecanisme en hauteur), vous 
libererez un esprit de I'eau. Plongez 
dans I'eau pour trouver la croix. 
Une fois cette salle passee, vous 
vous retrouverez dans la zone 
du premier trident. Liguidez les 
squelettes, utilisez la corde pour 
vous balancer de I'autre cote, puis 
sautez sur la plate-forme avec votre 
recompense. Grimpez a I'echelle de 
['autre cote de la salle, recuperez le 
second trident et grimpez a la corde 
pour sortir. De retour dans la salle 
principale (a I'aide de I'echelle sur 
le mur), vous apercevrez une autre 
echelle sur le mur nord. Empruntez- 
la pour vous rendre au second 
niveau de la salle, sautez de ('autre 
cote, et grimpez ensuite a I'echelle. 
Avancez sur la gauche et recuperez 
le troisieme trident, puis sautez de 
I'autre cote de la piece (utilisez la 
corde). Vous verrez une ouverture 
au sud, sautez au travers et 
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grimpez a la poutre puis a i'echelle. 
vous recupererez le quatrieme et 
dernier trident. 

PUCER LES TRIDENTS 

Montez les marches que vous voyez 
dans la salle principale, vous 
arriverez au temple de Poseidon. 

; Glissez le long de la poutre et 
avancez jusqu'a la qrande salle avec 
un enorme trou au centre. II faut 
remplir ce trou en plagant les 
tridents sur les quatre statues de 
Poseidon. Le chemin jusqu'aux 
statues se situe pres des visages 
sculptes. En partant de la gauche 
(dans le sens des aiguilles d'une 
montre) deputs I'entree, voici les 
emplacements : 

-Grimpez sur le mur a gauche 
du visage. 

• Grimpez sur la poutre en face 
du visage. 
- Courez et sautez par-dessus 

| le pieqe a feu et penetrez dans 
le trou a gauche du visage. 
-Rampez sous le visage. 
Une fois les guatre tridents places, 

I plongez dans I'enorme fosse 
remplie d'eau et penetrez dans la 
salle suivante. Les esprits peuvent 
etre elimines grace aux croix 
situees dans les vases de la salle du 
quatrieme bassin. Dans le cercueil 
se trouve la premiere piece de 
I'armure, le Gant gauche ! 
Avec votre nouvelle acquisition, 
avancez le long de I'allee 
recemment ouverte et reqardez 
vers le haut a mi-chemin. 

PERDUE DANS LA 
I BIBLIOTHEOUE 

Dans la salle principale, franchissez 
la porte eloignee a gauche. Evitez 
les roues et combattez rhomme 
dore a la hache (son torse est plus 
fragile). Detachez la premiere etoile 
doree du mur. Grimpez a I'echelle, 




■ LAGOH BLEU Outre un passage oblige, I'eau est souvent un excellent refuge contre vos ennemis, plutot aquaphobes. 
En revanche, les crocodiles de Cleopatre sont toujours la et ils ont faim ! 



Dans I'eau, 
cherchez 
les petites 
ouvertures 
au plafond 
pour 

reprendre 
votre souffle 
de temps en 
temps, cela 
vous sauvera 
la vie ! 



avancez dans I'allee et glissez le 
long de la poutre. Apres vous etre 
defait des deux hommes a la hache, 
laissez-vous tomber dans le trou 
a gauche dans la salle. Tuez le 
cavalier (il faut beaucoup de 
cartouches) et recuperez la gemme 
pres de sa depouille. Retournez 
au niveau au-dessus et utilisez la 
gemme dans la serrure presente 
dans la piece. Tirez sur la corde 
pour ouvrir la porte et retournez 
dans la salle oil vous avez combattu 
le premier homme dore a la hache. 
Evitez les chaines dans la partie 
arriere de la zone et utilisez la 
touche action sur la trappe au bout. 
Nagez ensuite jusqu'a la salle qui 
contient deux autres etoiles dorees. 
Retournez dans la salle principale, 
avancez du cote oppose et ouvrez 
la porte de gauche. 
Dans la salle avec le motif etoile au 
plafond, placez les etoiles dorees 



dans les fentes au mur. Une fois 
toutes les portes ouvertes, tirez 
les globes dans la salle et placez- 
les comme suit, du centre vers 
I'exterieur : bleu, gris, vert, orange 
et jaune. Lorsque les globes sont 
bten positionnes, on peut voir un 
hologramme au-dessus. Franchissez 
la porte qui vient de s'ouvrirl 
Traversez I'allee jusqu'a la salle des 
serpents de feu. L'astuce consiste 
a tirer les leviers dans le sens 
contraire des aiguilles d'une montre 
neuf fois et le tour est joue. Montez 
le long du chemin pour eliminer 
I'esprit qui vous suit (utilisez le 
bassin) puis descendez ensuite le 
nouveau chemin apres etre sorti 
de I'eau. Vous reviendrez a la salle 
principale (bien que vous soyez au 
niveau superieur). Dirigez-vous 
vers la porte la plus eloignee 
de I'autre cote. Les deux esprits 
de feu peuvent etre detruits en 
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Attention, 
les scarabees 
sont plus 
mortels 
que les 
scorpions ! 
Etonnant, 



rebroussant chemin et en se jetant 
dans le premier plan d'eau 
disponible. Retournez ensuite 
dans cette salle et recuperez le 
pilier de Pharos. Retournez a la 
piece principale et franchissez la 
porte la plus eloignee sur le cote 
droit. Apres avoir atterri, sortez 
de la fosse et debarrassez-vous de 
I'homme a la hache. Remontez le 
chemin d'ou provient la boule et 
attrapez le levier sur la gauche. 
Progressez jusqu'au sommet 
de I'autre tete de lion. Tirez la 
corde afin d'ouvrir sa gueule 
suffisamment pour que vous 
y penetriez. Prenez la torche 
presente dans la salle suivante et 
allumez-la (marchez sur les grilles 
pour allumer le feu). Avec la torche 
allumee dans la main, descendez 
le chemin jusqu'a la piece avec 
le sol en bois et lachez la torche 
dessus. Descendez ensuite et 
prenez la partition de musique, puis 
rebroussez chemin jusqu'au niveau 
superieur de la salle principale. 
Tournez a droite et franchissez 
la porte. Placez-vous a cote du 
piedestal, utilisez la partition de 
musique, et avancez le long du 
nouveau passage. Tirez la corde. 
Elle ouvre les portes principales 
qui vous permettront de quitter le 
niveau. Apres etre entre dans le 
hall de Demetrios, descendez f'allee 
jusqu'a la salle principale, puis 
montez les escaliers sur la droite et 



emparez-vous du nceud de Pharos. 
De retour a ia salle principale, 
quittez ce petit niveau. 

PHAROS, LE TEMPLE D'ISIS 

L'entree du temple d'lsis se trouve 
sous I'eau. Nagez jusqu'a 
I'ouverture sur le cote est de la 
falaise. Franchissez-la et suivez le 
courant (dans la direction indiquee 
par les algues) jusqu'a la salle 
du temple. Empruntez les deux 
passages en haut du temple et 
placez les deux objets de Pharos 
dans les fentes appropriees. Une 
porte s'ouvrira en bas du temple. 
Faites attention aux requins ! 

LA SCARABEE- MANI A 

Dans le temple, montez les escaliers 
sud. Vous recupererez, dans cette 
zone, la Clef mecanique et deux 
Scarabees noirs. Mais vous devrez 
faire face a la colere des scarabees ! 
Apres avoir detache les Scarabees 
noirs de leur fente, laissez-vous 
tomber dans la fosse qui vient de 
s'ouvrir. Traversez rapidement la 
zone (les scarabees sont a vos 
trousses), sautez sur le pilier 
penche a votre droite, puis, tout en 
gardant le bouton de saut appuye, 
sautez jusqu'a la corniche. Vous 
trouverez la Clef mecanique et ia 
porte du niveau superieur se 
rouvrira. Evitez les scarabees et 
retournez a la salle principale par 
les escaliers. Montez les escaliers a 




?, 



■ CROSS COUNTRY Les niveaux a vehicules (deux et quatre roues) sont parsemes d'embuches, alors respectez les 
limitations de vitesse. Sinon, vous risquez de finir dans les decors I 



I'ouest et entrez dans la salle a la 
pyramide noire. Faufilez-vous dans 
I'ouverture a I'ouest et piongez dans I 
I'eau des que vous arrivez en bas du 
chemin. Traversez rapidement le 
plan d'eau avant qu'il ne prenne 
feu, detachez le troisieme Scarabee 
noir et retournez a la salle de la 
pyramide en sautant par-dessus 
I'eau jusqu'a la pente. Retournez 
ensuite a la salle principale et 
empruntez les escaliers que vous 
n'avez pas encore pris (au nord). 
Vous penetrez dans les palaces de 
Cleopatre. Montez les escaliers, 
passez la fontaine et montez la 
cote. Tournez-vous et detachez 
la plaque au visaqe avec le pied 
de biche. Faites de meme pour la 
suivante, puis laissez-vous tomber 
dans le trou. Sautez sur la gauche 
des que vous arrivez au bout de la 
pente et dirigez-vous vers la gauche 
tant que vous etes dans I'eau. 
Recuperez le dernier Scarabee noir 
et rebroussez chemin jusqu'a la 
salle de la pyramide noire dans le 
temple d'lsis. Utilisez les quatre 
Scarabees noirs sur la pyramide et 
recuperez le Scarabee mecanique. 
Combinez-le avec la Clef mecanique 
et retournez dans les palaces de 
Cleopatre. 

RECUPERER LES AUTRES 
PIECES D'ARMURE 

Utilisez le Scarabee mecanique 
pour desarmer les pieges a pics 
(pensez a le recuperer, il vous 
servira trois fois), et prenez le 
premier chemin a votre gauche pour 
recuperer le Gant droit. Retournez a 
la salle en dessous, franchissez la 
nouvelle porte a votre gauche, puis 
tournez a droite quand vous etes 
dans I'allee. Une fois le pieqe a pics 
franchi, montez les escaliers a Test 
et descendez les suivants. Tournez 
a gauche dans la salle et penetrez 
dans la chambre suivante. Vous y 
trouverez un mecanisme cache sur 
le mur. Utilisez ensuite le sol qui 
vient de se soulever afin de sauter 
au travers de la faille dans ie mur, 
puis faufilez-vous dans I'espace 
exigu jusqu'a ce que vous puissiez 
vous remettre debout - vous 
trouverez alors la Jambiere droite. 
Retournez a la salle ou vous avez 
tire le levier et empruntez la 
nouvelle porte ouverte dans I'allee 
sud. Recuperez le nceud de Pharos, 
descendez le long du chemin 
jusqu'a I'extremite gauche des 
deux allees que vous n'avez pas 
explorees, puis utilisez le nceud de 
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Entrainez- 
vous bien 
au saut a la 
corde, c'est 
une question 
de survie ! 



Pharos dans le trou de serrure en 
haut des petits escaliers. Dans la 
salle suivante, sautez sur le 
premier pilier en prenant garde de 
ne pas tirer sur votre double dore 
- vous subiriez des dommages. 
Progressez jusqu'en haut de la salle 
(balancez-vous par-dessus le fosse 
a I'etage), et recuperez la Poignee 
ornee et I'effigie de Hathor situees 
dans les trous au mur en vous 
suspendant aux deux leviers. 
Combinez les deux objets afin 
de creer le gardien du Portail et 
ouvrez la porte pour penetrer dans 
la chambre de la reine. Liquidez 
ou evitez les assaillants, ouvrez 
les cercueils et recuperez les deux 
dernieres pieces d'armure : 
la Jambiere gauche et le plastron. 
Glissez-vous dans le trou, cette 
quete est terminee ! 



A la fin du parcours, descendez de 
moto, tournez au sud et enfoncez la 
porte. Retirez le corps de la grille, 
remontez sur votre moto et 
reprenez la route en sens inverse. 
Tournez a gauche a la premiere 
intersection, descendez de moto, 
puis glissez-vous dans I'ouverture 
du batiment sur la gauche. Tirez le 
levier et retournez a votre moto. 
Vous verrez un monticule de sable 
a I'exterieur, ainsi qu'une zone 
surelevee derriere avec une 
barriere. Utilisez ce « tremplin » 
pour acceder a la zone surelevee. 
Descendez de moto apres avoir pris 
un premier virage dans les egouts, 
et grimpez sur la corniche. Sautez 
dans le trou, sortez de I'eau, et 
dirigez-vous vers la salle avec le 
bassin. Pour franchir ce bassin, 
vous devez liberer un demon de 




■ PACIFISME Dans le tutorial, Lara, mineure, n'est pas armee, inutile de taper comme des foils sur la barre Espace. 
Vous allez devoir apprendre a resoudre vos problemes sans violence ! 



SAUVEZ VOTRE AMI ! 

C'est certainement la partie la plus 
dure de I'aventure etant donne le 
nombre de retours en arriere. 

OUVRIR LES PORTES 

Vous debutez dans la cite des 
morts. Tirez sur le garde a droite 
au niveau des marches de la 
cathedrale et recuperez ensuite 
son revolver. Montez sur votre 
moto et demarrez. Apres quelques 
virages, vous arriverez a une 
intersection, allez au nord puis 
prenez a droite. Des canons 
automatiques vous tireront dessus. 



glace. Retournez dans la piece 
precedente et au niveau du cote 
ouest (avec le cadavre), regardez 
vers le haut. Vous apercevrez une 
corniche proche de la zone du 
bassin oil vous pourrez vous 
accrocher. Progressez jusqu'a 
ce que vous puissiez vous hisser 
dessus, puis tournez-vous. Vous 
devez voir une boule bleue se 
balancer avec un petit pilier en face, 
sur le chemin. Utilisez une arme 
avec la visee laser pour degommer 
la boule, un demon de glace surgira 
alors. Attirez-le jusqu'au bassin et 
plongez. Vous ne pourrez pas 



remonter a la surface done suivez le 
chemin en profondeur pour revenir 
sur la terre ferme. Plus de soucis 
desormais pour franchir le bassin. 
Apres I'avoir traverse, activez le 
levier et franchissez la porte qui 
vient de s'ouvrir (dans la salle ou 
vous avez libere le demon de glace). 
Progressez jusqu'a la zone qui 
ramene a I'exterieur et latssez-vous 
tomber de cette corniche en arriere. 
Rampez, redressez-vous des que 
possible et sautez en courant pour 
vous accrocher au levier qui ouvrira 
une porte, vous vous retrouverez 
au debut du niveau. 
Retournez a votre moto et 
traversez le faux mur, puis 
progressez jusqu'a la porte que 
vous avez ouverte. Empruntez les 
marches jusqu'en haut et servez- 
vous de votre moto pour franchir le 
ravin. Descendez de moto, faufilez- 
vous dans I'ouverture au sud et 
activez le levier a I'autre bout du 
chemin. Retournez a votre moto, 
descendez les escaliers, progressez 
jusqu'en haut et sautez sur la petite 
corniche de I'autre cote du ravin. 
Revenez a la piece du cadavre sur 
la grille, glissez-vous dans le tunnel 
et activez le mecanisme. Retournez 
a la zone des escaliers avec votre 
moto et arretez-vous a mi-chemin. 
Laissez la votre vehicule et 
cherchez une ouverture dans le 
mur nord. Empruntez ce passage 
jusqu'a une autre ouverture. Sautez 
en courant pour franchir le vide. 
Franchissez I'entree, vous vous 
retrouvez sur un toit. II y a deux 
canons sur I'autre toit en face de 
vous. Vous pouvez les detruire en 
tirant sur les barils d'essence a 
proximite (servez-vous de la visee 
laser). Une fois detruits, sautez sur 
I'autre toit et activez le levier. La 
derniere porte est ouverte et vous 
pourrez la franchir avec votre moto. 

TROUVER LABONBONNE 
D'ACIDE NITRIQUE 

Progressez jusqu'aux chambres de 
Tulun. Vous aurez tot fait de sentir 
la menace qui rode autour de vous : 
un geant (le dieu du Tonnerre) 
plutot inamical ! II va falloir I'attirer 
dans un piege. Amenez-le dans le 
grand batiment que vous avez 
traverse mais ne sortez pas par 
I'autre cote. Grimpez sur le bloc a 
gauche de la sortie et tournez-vous 
afin de faire un saut en courant 
jusqu'a la corniche au-dessus de 
I'entree (celle qui conduit au centre 
de la chambre). Tournez-vous sur la 
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gauche, sautez jusqu'a I'allee, 
franchissez le bloc avec la texture 
etrange et progressez jusqu'au toit. 
Activez le mecanisme qui prendra 
au piege le geant, puis sautez sur 
la corniche sur le cote droit du toit. 
Utilisez la corde pour vous balancer 
vers le cote oppose au mecanisme 
(au sud), sortez de la chambre, 
utilisez votre moto pour franchir 
le gouffre. Le passage garde 
auparavant par le geant est un peu 
plus calme. Ne perdez pas de temps, 
cela dit, le parcours est minute et 
ces portes ne vont pas tarder 
a s'ouvrir... 

Dirigez-vous vers le mecanisme a 
roue et tournez-le plusieurs fois. 
Franchissez la porte qui vient de 
s'ouvrir et grimpez a I'echelle pour 
acceder a la zone de la porte de 
la Citadelle. Apres avoir supprime 
I'homme, suivez le chemin (en vous 
eloignant le plus vite possible de 
I'enorme creature), et apres etre 
grimpe sur quelques corniches, 
!aissez-vous tomber dans la zone 
avec les deux cercueils. Vous devez 
activer les quatre mecanismes 
(trois sur le mur, plus un cache) 
pour sortir de la piece. Activez dans 
I'ordre : celui du milieu, ceiui cache 
dans le coin sud-ouest de la salle 
sur une corniche, celui de gauche, 
puis celui de droite. Les deux 
cercueils se sont deplaces. Allez 
dans celui le plus au sud. Montez le 
long du chemin jusqu'a la corde. 
Balancez-vous jusqu'a la corniche 
de I'autre cote, tournez a Test 
et sautez sur le toit de tuiles. 
Franchissez ensuite les deux 
corniches dans cette direction. 
Tournez au sud et sautez sur le mur 
(en maintenant le bouton Action 
enfonce). Progressez jusqu'a I'autre 
cote du mur (vers la gauche) et 
laissez-vous tomber sur la corniche 
en contrebas. Sautez sur la 
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I DOUBLE SPECTRAL Comme dans le premier jeu, Lara va se trouver face a une image d'elle-meme. Faites attention 
a tout ce que vous faites, car toutes les blessures du double vous touchent aussi. 



corniche du cote est, puis sautez 
vers le haut afin de vous accrocher 
au plafond. Progressez jusqu'a 
I'autre cote, laissez-vous tomber 
et accrochez-vous a la corniche 
en dessous. Tournez a gauche et 
sautez sur la plate-forme. Sautez 
sur la corniche suivante et penetrez 
dans I'allee rouge. Au bout, sautez 
vers la zone oil une Jeep brule, 
et attrapez la bonbonne d'acide 
nitrique posee au sol. Tournez au 
sud et franchissez le ravin. Revenez 
rapidement au debut du niveau, puis 
retournez aux chambres de Tulun. 

LASECONDEMOITIE 
DU DISPOSITIF 

En bas de I'echelle, prenez a droite 
et suivez le chemin jusqu'a 
I'exterieur. Montez sur votre moto 
et quittez le niveau par le passage 
nord, vous vous retrouverez dans la 



lci< 

dans Le Livre 
des Morts 
tibitain, la 
lumiere bleue 
est un bon 
signe, suivez- 
ui toujours. 



zone des Tranchees. Descendez de 
moto apres la premiere colline et 
diriqez-vous vers Test. Dans la piece 
du canon, prenez sur la droite et 
laissez-vous tomber derriere les 
caisses. Rampez jusqu'a I'autre bout 
de la piece (le canon n'a pas pivote), 
il vous est possible de tirer sur 
le reservoir d'essence du canon 
a I'aide de votre visee laser. 
Sautez jusqu'au tunnel que le canon 
protegeait. Descendez le long du 
chemin et prenez le tunnel a 
qauche. Passez les trous d'aeration, 
tournez a droite et sautez sur la 
corniche a votre gauche. Pivotez et 
visez le canon automatique afin de 
le detruire. Retournez au tunnel 
avec les aerations et continuez 
votre chemin vers le bas. Tournez 
a droite a la premiere intersection, 
puis laissez-vous tomber dans le 
tunnel a votre droite quand le 
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■ MARSUPILAMI Beaucoup de ieviers et d'interrupteurs sont en hauteur, alors adaptez-vous et bondissez. A votre 
avis, comment garde-t-elle ce physique de reve la trentaine passee ? 



Ecoutez 
bien les 
dialogues des 
cinematiques 
ou vous vous 
retrouverez 
dans un 
niveau sans 
meme savoir 
ce que vous 
devez y f aire ! 



chemin tourne sur la gauche. Apres 
avoir franchi les trous d'aeration, 
recuperez le code des acmes. 
Les canons ne tireront plus sur 
vous desormais. Rebroussez 
chemin et sautez sur la corniche 
en face de vous. Nagez jusqu'a 
('autre rive, laissez-vous tomber 
en contrebas des que possible. 
Detachez le tuyau d'alimentation du 
moteur de la Jeep a I'aide du pied 
de biche et retournez a votre moto 
dans les chambres de Tulun. 

LE CHEMIN VERS LE BAZAR 

Maintenant que vous avez les deux 
parties du dispositif, combinez-les 
et attachez-les a votre moto 
- vous pourrez utifiser un turbo en 
appuyant sur la touche « sprinter ». 
Empruntez I'escalier brise dans la 
partie est du niveau (a I'extremite 
nord du ravin) pour sautez jusqu'au 
niveau superieur. Descendez de 
moto, avancez le long du chemin 
et dirigez-vous vers le passage 
au nord pour trouver la torche. 
Descendez le chemin a Test, la 
torche a la main, jusqu'a une porte 
sur votre gauche. Enfoncez-la, 
allumez votre torche avec le feu 
qui brule dans la salle et retournez 
a la salle principale. Utilisez votre 
torche aliumee sur les extincteurs 
du second niveau, passez la porte 
qui vient de s'ouvrir, et tournez 
a gauche pour activer le levier. 
Retournez a la salle ou vous avez 
trouve la torche, sautez sur la 
nouvelle caisse, puis sur la corniche 



du cote est de la salle. Laissez-vous 
tomber, sortez vos armes et faites 
face au nord. Detruisez les caisses 
afin de reveler une porte, tirez sur 
la serrure avec le revolver. Vous 
trouverez la clef du Toit apres la 
porte. Retournez a la salle ou vous 
avez tire le dernier levier (apres les 
extincteurs), allez a droite et suivez 
le chemin jusqu'a votre moto afin de 
rejoindre le niveau des Tranchees. 
Descendez de moto dans la meme 
zone que precedemment, avancez 
a droite et montez les escaliers. 
Dans les escaliers, tournez a droite 
et sautez sur la corniche. Tournez 
encore a droite et accrochez-vous 
a la poignee qui ouvre la trappe. 
Grimpez par cette ouverture, et 
avant de tomber du deuxieme 
tunnel, tirez sur le morceau de 
beton a votre passage. Balancez- 
vous a partir du chemin sur une 
corniche en contrebas. Traversez le 
gouffre, utilisez la clef pour ouvrir 
la porte et franchissez le gouffre 
a nouveau. Progressez jusqu'a ce 
gue vous puissiez grimper, montez 
le long du chemin, et tirez sur 
les boutons avec votre revolver. 
Redescendez a la moto. II y aura 
deux rangees d'escaliers a votre 
gauche - utilisez le turbo sur celle 
de droite, puis grimpez a I'echelle 
pour penetrez dans le Bazar. 

DETRUIRE LE MONSTRE ! 

Dans la premiere salle du Bazar, 
prenez le detecteur, la manivelle 
et le eric (assemblez les deux 



derniers). Poussez le bouton rouge, 
franchissez la porte, grimpez a 
I'echelle et sautez sur la plate- 
forme de droite. Faufilez-vous dans 
le tunnel a votre droite et utilisez 
le eric pour ouvrir la trappe au 
plafond. Courez en evitant les 
eclairs, deplacez la caisse avec 
I'objet a son sommet sur la zone 
d'impact des eclairs {une dalle). 
Dirigez-vous vers le pont bleu, 
sautez sur le mur de I'autre cote et 
progressez sur la gauche jusqu'a la 
corniche en dessous, puis faufilez- 
vous dans I'etroit passage. 
Vous trouverez le dispositif 
de positionnement des mines, 
combinez-le au detecteur. Lorsgue 
le taureau surgit, faites en sorte 
qu'il detruise les caisses dans le 
coin Sud-Est de la salle, suivez 
ensuite le chemin jusqu'au niveau 
des Tranchees. Empruntez les 
escaliers bleus (dans la zone 
principale), avancez jusqu'a la 
corniche sur votre droite et sautez 
dessus. Grimpez sur la caisse a 
moitie recouverte de sable et 
sautez vers le niveau suivant. 
Grimpez a I'echelle pour revenir 
au niveau du Bazar. Cette fois-ci, 
empruntez I'autre porte dans la 
salle principale, dirigez-vous vers 
la gauche jusqu'a atteindre le crane 
et les ossements croises. Utilisez 
votre appareil de detection sur le 
champ de mines, appuyez sur le 
bouton, franchissez la nouvelle 
porte et reprenez votre moto. 
Grimpez la colline a votre qauche, 
sautez sur la colline suivante grace 
au turbo et retournez a ['entree de 
la porte de la Citadelle (continuez 
toujours a gauche). 

SURVIVRE A LA CITADELLE 

Apres les cinematiques, tournez a 
gauche et suivez cette direction, 
montez les escaliers et penetrez 
dans la salle avec la torche au sol. 
Prenez-la, allumez-la, puis 
redescendez les escaliers. Une 
grosse corde pend dans la piece 
apres les escaliers. Agrippez-vous 
a elle et brulez-la 3vec votre torche. 
Retournez a la salle ou vous avez 
sauve votre ami - il devrait y avoir 
une ouverture dans le sol, laissez- 
vous tomber. Dans la grande salle, 
sautez sur la gauche et grimpez 
sur la corniche a I'ouest. Laissez- 
vous tomber de I'autre cote et 
accrochez-vous au rebord. 
Progressez sur la droite et sautez 
sur une autre corniche quand vous 
ne pouvez plus avancer. Continuez 
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de proqresser vers la droite jusqu'a 
la zone oil vous pourrez vous 
hisser, faufilez-vous ensuite dans le 
tunnel qui descend, plongez dans 
I'eau, et grimpez sur la corniche 
a I'autre bout de la petite allee. 
Ouand vous vous laisserez tomber 
du tunnel suivant, maintenez le 
bouton de saut enfonce, sautez de 
la pente en arriere, puis vers I'avant 
de la suivante, et accrochez-vous 
ensuite a la corniche en face de 
vous (I'exercice est assez 
perifleux !). Progressez vers la 
gauche et hissez-vous des que 
possible. Tournez-vous, sautez 
le fosse et montez les escaliers. 
Tirez le levier et laissez-vous 
tomber dans le trou a votre gauche. 
Dirigez-vous au nord jusgu'a la salle 
de la Boussole. II y a quatre piliers 
dans cette piece. Notez les lettres 
au sommet (elles correspondent 
aux quatre points cardinaux) de 
chacun et placez-les a I'endroit 
approprie dans la salle (aidez-vous 
de votre boussole). Empruntez 
ensuite la porte ouest, plongez 
dans I'eau, puis prenez le passage 
sud jusqu'a la salle ouverte. 
II y a un levier a tirer au plafond. 
Rebroussez chemin jusgue-la 
d'oii vous avez chute et prenez le 
passage nord en bas jusqu'au bout. 
Retournez a la salle de la Boussole 
et prenez la porte est. Activez le 
levier et retournez dans I'eau au 
niveau du passage ouest. 
Le niveau de I'eau a baisse. Hissez- 
vous sur fa corniche a I'ouest, puis 
activez le levier. Nagez le long du 
passage nord et tirez la corde au 
bout. Franchissez la porte qui 
vient de s'ouvrir dans la salle et 
sautez vers le tunnel situe dans 
la petite chambre. Deux squelettes 
imposants se trouvent dans la salle 
suivante. Utilisez-les pour detruire 
la porte (comme avec le taureau) 
et engouffrez-vous dans le nouveau 
passage. Grimpez et courez au nord 
entre les deux sections. 

SURVIVRE AU SPHINX 

Bon, je le reconnais, on vous 
a menti. Cette derniere quete 
constitue bel et bien LA partie la 
plus coriace des aventures de Lara 
(et la, ce n'est pas un mensonge !). 

PENETRER DANS LE SPHINX 

Ouand vous entrez dans ce niveau, 
courez le long du chemin qui 
descend et eliminez les deux 
gardes. L'un deux lachera une clef 
qui servira a ouvrir la porte sur la 




■ POULIE AMIE Toutes les cordes ne doivent pas etre escaladees, certaines ouvrent de nouveaux passages ou 
declenchent des pieg.es. Petit conseil : dans La Revelation finale, vous n'etes jamais loin de ce que vous avez ouvert ! 



Ne vous 
laissez pas 
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pivotante. 
Avant de 
declcncher le 
mecatiisnie. 
trouvez des 
points de 
repere dans 
le decor. 



gauche (au nord). Pour atteindre la 
salle suivante, vous devez franchir 
deux gouffres a gauche de I'entree, 
activez les leviers situes des deux 
cotes et franchissez la porte qui 
s'est ouverte a I'ouest. Vous vous 
retrouvez dans une clairiere avec 
un precipice de chaque cote. 
Dirigez-vous au nord et preparez- 
vous a effectuer le Saut de la Foi. 
Plutot que de qlisser le long de la 
corniche en dessous, continuez sur 
le cote droit du precipice le plus loin 
possible. Effectuez ensuite un saut 
en courant en direction du nord 
vers la colline escarpee en face de 
vous. Avec le bon angle (pivotez 
un poil a I'ouest), vous atterrirez 
sur la colline sans glisser. Maintenez 
enfoncee la touche marcher et 
continuez en direction du nord. 
Au bout du chemin, faites un pas 
en arriere et sautez en courant afin 
d'atteindre I'autre cote du ravin. 
Franchissez le second precipice au 
nord, puis entrez dans le batiment 
a Test. Vous devez pousser la 
bibliotheque de quelques metres 
sur le cote sud pour detruire la 
grille qu'elle dissimulait. Rampez 
vers la salle suivante et recuperez 
la lame de Metal. Appuyez sur le 
bouton, sortez par la qrande porte, 
et sautez de I'autre cote du 
precipice a votre qauche. Vous vous 
retrouvez au niveau des premiers 
gouffres. Franchissez le precipice 
sur le cote sud - pour cela, qlissez 
le long de la pente sur le cote 



ouest, tournez au sud et sautez 
sur la plate-forme suivante, puis 
dirigez-vous vers la corniche a 
I'ouest. Tournez a gauche a 
I'intersection et passez le Sphinx 
mais pas entre ses pattes. Face a 
un autre precipice, glissez et sautez 
droit devant sur la corniche. Longez 
le precipice par le nord et detruisez 
les deux caisses situees au bout. 
Vous trouverez un manche en bois 
dans I'une d'elles. Combinez-le a la 
lame de metal pour obtenir une 
pelle. Servez-vous de la caisse a 
Test pour sauter par-dessus les 
pattes du Sphinx, lisez la Tablette 
que vous trouvez sous I'enorme 
structure, et utilisez alors votre 
pelle sur la piece de terre noire 
a proximite. 

CHERCHER LES PIERRES 

Maintenant que vous etes sous le 
Sphinx, progressez dans la caverne 
jusqu'a ce qu'une porte se ferme 
derriere vous. Vous apercevrez 
un autel devant vous avec trois 
tablettes de pierre, gardees 
par deux taureaux « geies ». 
Ces taureaux reviendront a la vie 
alors que vous entrerez dans la 
salle. Vous devez les prendre au 
piege dans les cages de I'autre 
cote de la salle. Attirez-les dans 
ces petites salles, sortez vite et 
activez le mecanisme avant qu'ils 
puissent s'enfuir. 

Descendez ensuite I'allee a I'ouest 
et prenez le parchemin sur le sol 
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pres des squelettes. Celui-ci 
vous permettra de traduire les 
tablettes sur I'autel. Retournez-y 
et epelez le mot « DIE ». Une 
premiere porte s'ouvrira (en bas 
du corridor a I'ouest). Apres I'avoir 
franchie, sautez par-dessus le 
qouffre et penetrez dans la piece 
avec les deux statues. II y a quatre 
trous dans le mur, vous devrez y 
placer les quatre pierres afin de 
quitter le niveau. Les cinq autres 
portes peuvent etre ouvertes a 
I'aide de codes trouves dans la 
salle des statues. Utilisez I'option 
Vision nocturne sur les marques 
visibles au plafond au-dessus 
de chaque trou. 

LA PIERRE DEM A AT 

Retournez a I'autel et entrez le 
code DEI, la porte Nord dans I'allee 
Ouest s'ouvre. Franchissez le 
qouffre. Au bout du chemin, rampez 
dans le petit tunnel a votre qauche 
(au nord) - il vous conduira a la 
premiere pierre. Prenez a qauche 
a chaque intersection (traversez la 
zone ombree), recuperez la pierre 
de Maat et rebroussez chemin. 
Faufilez-vous dans le tunnel de 
I'autre cote, tournez a qauche, 
a droite, encore a gauche, puis 
encore a droite afin de trouver 
le mecanisme qui vous permettra 
de quitter cette zone. 

LA PIERRE DE KHEPRI 

Cette fois, entrez le code EID a 
I'autel, et franchissez la porte sud 
dans le corridor ouest. Sautez par- 
dessus le precipice et courez dans 
la salle humide. Activez les quatre 
mecanismes sur les murs nord et 
sud afin d'ouvrir la grille au centre 
de la salle. Laissez-vous tomber, 
recuperez la pierre de Khepri, puis 
proqressez jusqu'au mecanisme sur 
le mur ouest et retournez a I'autel. 

LA PIERRE DE RE 

Apres avoir entre le code IED, 
descendez le corridor est et 
franchissez la porte la plus eloiqnee 
(a Test). Faites tres attention 
dans la salle avec les neuf niches. 
Activez uniquement deux des 
mecanismes : le troisieme (de 
gauche a droite) sur le mur nord 
et le mur est. Me touchez a aucun 
autre ! Recuperez la pierre de Re 
et quittez cette zone. 

LA PIERRE DATUM 

Epelez enfin EDI, et franchissez la 
porte Sud dans le corridor est. Vous 



arrivez dans un labyrinthe sous- 
marin. Naqez vers le bas et prenez 
le passage sud a la premiere 
intersection, puis dirigez-vous a 
Test a la suivante. A la prochaine 
intersection, dirigez-vous vers le 
sud et continuez a nager au sud 
jusqu'a la surface. Activez le 
mecanisme dans la salle. 
Maintenant retournez a I'entree. 
Pour cela, allez tout droit (au nord) 
a la premiere intersection, nagez 
a I'ouest a la seconde, puis 
remontez aux deux suivantes. 
Pour le deuxieme mecanisme, 
prenez au sud a la premiere 
jonction, a I'ouest a la deuxieme, et 
vers le haut a la troisieme. Activez 
le mecanisme et replongez dans 
I'eau. Allez a Test et deux fois vers 



Ne vous 
laissez pas 
distraire par 
la plasti que 
de Lara ou 
I'aventure 
se terminera 
tres vite ! 



chemin jusqu'a la chambre. Activez 
le mecanisme, recuperez la pierre 
et faites demi-tour (nagez a I'ouest 
puis vers le haut). 

LA SALLE PIEGEE 

Si vous avez tout fait correctement, 
vous n'avez pas a vous preoccuper 
de cette section, rendez-vous au 
paragraphe suivant. Si vous avez 
entre un mauvais code et que vous 
n'avez pas sauvegarde avant, vous 
devrez vous rendre a la salle piegee 
(corridor est, porte nord). Le but y 
est simple : ne pas mourir et sortir 
de la salle. Sauvegardez souvent, 
faites attention aux lames, ne 
courez pas, et apres une bonne 
douzaine de pieqes, vous reviendrez 
dans le hall principal. 




■ VERMINES La seule fagon d'echapper aux scarabees tueurs est de ne plus poser les pieds a terre ! Mais rassurez- 
vous, il v a toujours un plafond comprehensif a portee de main ! 



le haut pour revenir au depart. 
Apres avoir pris une grande bouffee 
d'air, prenez I'allee est, naqez au 
sud, encore au sud, a I'ouest et 
vers le haut a la cinquieme jonction. 
Apres avoir active le mecanisme, 
allez a Test, au nord, vers le haut, 
a I'ouest et encore en haut pour 
revenir a I'entree. 
Le quatrieme mecanisme se 
trouve au nord a la premiere 
intersection, puis a I'est a la 
suivante. Revenez au depart en 
prenant en bas, puis vers le haut. 
Pour le cinquieme mecanisme 
et la pierre d'Aton, nagez en bas 
du corridor est, vers le haut a la 
jonction suivante, et suivez le 



QUITTER LE SPHINX 

Les quatre pierres sont en votre 
possession. Entrez le code DIE 
a I'autel et penetrez de nouveau 
dans la premiere salle. Placez les 
quatre pierres dans les niches 
correspondantes et franchissez la 
porte qui vient de s'ouvrir. Negociez 
le virage suivant prudemment 
(le so! s'effondre sans prevenir) puis 
sautez et balancez-vous jusqu'a 
I'autre cote. Dans la salle suivante, 
vous devrez recuperer les quatre 
Ecritures Saintes et franchir 
I'autre porte avant que les lames 
tournoyantes ne vous coupent en 
rondelles. II y a des pieqes a lames 
dans la salle suivante, done 
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■ VANDALISME Certaines vasques contiennent des objets interessants, d'autres des dangers tout aussi 
interessants... Faites preuve de discernement, votre vie en depend ! 



Si vous faites 
partiedes 
ennemis des 
sauts mortels 
a repetition, 
abandonnez 
I'ideede 
terminer 
La Revelation 
finale ! 



n'arretez pas de sauter puis 
balancez-vous par-dessus le fosse 
suivant. Suivez le chemin et 
vous etes libre ! 

LA PYRAMIDE DE MENKAURE 

Allez vers le sud a travers la 
caverne, et escaladez les blocs, 
vous trouverez une porte dans 
le plafond. Sautez pour vous y 
agripper et I'ouvrfr grace a ia 
poignee (vers le nord). Rampez 
vers I'ouest (attention au scorpion 
geant), prenez vers le nord au 
tournant, placez-vous sur le cote 
gauche d'une corniche qui 
surplombe le ravin et sautez vers 
le chemin ouest. Suivez-le, tournez 
deux fois a droite puis a gauche 
au ravin suivant, sautez par-dessus 
et dirigez-vous vers Test jusqu'au 
ravin suivant. Sautez sur un bioc 
en pente situe au sud, accrochez- 
vous et grimpez dessus, vous allez 
glisser : sautez sur le bloc suivant 
avant de tomber de celui-ci. 
Tournez a gauche et sautez en bas. 
Penetrez dans le grand batiment 
et tuez le scorpion avant qu'il ne 
vienne a bout du garde. Retournez 
au ravin, gravissez la falaise de 
droite et sautez de I'autre cote 
du ravin et redescendez. A I'ouest 
du ravin, vous verrez deux pierres 
de la pyramide que vous pourrez 
escaiader. Une fois sur le troisieme 
bloc, sautez en diagonale sur la 
gauche pour atteindre le groupe 
de blocs suivant. Allez sur le cote 



ouest des blocs et sautez en arriere 
pour passer de I'autre cote. Laissez- 
vous glisser puis marchez vers 
I'ouest avant d'aller escaiader les 
quatre roches au nord. Tournez- 
vous ensuite vers Test et sautez 
sur un bloc pour atteindre I'entree 
de la pyramide, que vous franchirez 
en utilisant les des du garde. 
Prenez ensuite le couloir pour 
changer de niveau. 

DANS LA PYRAMIDE 

Evitez les pendules mortels, placez- 
vous en haut des escaliers et 
utilisez la visee laser de votre arme 
pour toucher I'etoile situee tout en 
haut de la satle. Descendez ensuite 
les escaliers, evitez les momies et 
sautez dans le grand container, 
laissez-vous tomber dans le trou, 
passez dans la salle suivante 
oil vous verrez un autre trou. 
Attention, il est herisse de pointes, 
servez-vous de la corde pour passer 
de I'autre cote. A I'embranchement 
allez a droite et sautez de I'autre 
cote des cordages. Montez ensuite 
pour actionner le levier, puis 
revenez en arriere pour prendre a 
gauche. Avancez, montez, le plafond 
est ouvert, passez par I'ouverture. 
Tuez le garde et dirigez-vous vers 
I'etoile du mur ouest. Retirez la cle 
du mur ouest, ce qui ouvrira une 
porte en haut des marches, pres 
des pendules. Allez-y, laissez-vous 
glisser le long du chemin et baissez- 
vous guand vous entendrez le 



cliquetis metallique si vous ne 
voulez pas etre coupe en deux. 
Courez au bout du couloir, sautez 
et attrapez la porte pour I'ouvrir 
et ressortir. Avancez vers le sud, 
tournez a gauche et allez vers Test 
des que possible. A gauche, sur 
une petite corniche, vous verrez 
un bouton que vous devrez utiiiser 
pour faire descendre le sommet 
d'une des pyramides. Retournez a la 
zone centrale, dirigez-vous vers le 
ravin du sud, vous trouverez un bloc 
sur lequel monter a la deuxieme 
pyramide. Passez de bloc en bloc 
puis allez vers le qauche sur le roc 
le plus haut. Faites un saut arriere 
dans le trou, accrochez-vous et 
descendez jusqu'au fond du gouffre. 
Avancez dans le couloir jusqu'a une 
nouvelle fosse, sautez par-dessus, 
allez jusqu'a la suivante, accrochez- 
vous au plafond pour passer par- 
dessus a la force du poignet. Sautez 
par-dessus les trois trous suivants, 
en faisant attention aux pendules. 
Dans le cul-de-sac, tirez la corde 
pour ouvrir un passage, retournez 
vous et repassez par-dessus la 
premiere des fosses a pendule 
mortel. Passez par le plafond pour 
atteindre le passage, situe au sud. 
Laissez-vous glisser en sautant a 
temps pour eviter les pointes de 
la fosse, puis faites une nouvelle 
glissade, accrochez-vous au bord 
de la nouvelle fosse avant de vous 
laisser tomber doucement au fond. 
Allez vers le sud, montez la petite 
pente et vous finirez le niveau. 
Vous devrez ensuite faire 
un peu d'escalade pour atteindre 
les Mastabas. 

LES MASTABAS 

Allez vers le nord, prenez le 
jerrycan d'essence entre les deux 
pompes et retournez sur vos pas 
avant de prendre vers I'est. Ouvrez 
la porte de gauche, avancez, ouvrez 
la trappe et laissez-vous tomber 
plus bas. Descendez le couloir, allez 
vers Test, vous devriez atteindre 
une piece ornee de trois tetes de 
lion. Avec le viseur laser, tirez sur 
la pierre qui se trouve dans chaque 
tete de lion pour qu'elles se 
ferment, ouvrant ainsi une porte qui 
liberera deux momies. Evitez-les 
et prenez la petite gourde avant 
de retourner au croisement oil vous 
prendrez vers le sud. Suivez le 
chemin jusqu'au bout et montez 
dans la piece superieure. Sortez, 
allez a droite, sautez au-dessus 
de la crevasse a Test et tirez sur 
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SOLUCE 



Les 

mecreants 
vont etre 
heureux : 
dans ce Tomb 
Raider, il y 
a plein de 
dieuxatuer! 



la porte de droite a travers les 
planches. Entrez dans la nouvelle 
piece, ouvrez la trappe, laissez- 
vous tomber et descendez le 
couloir jusqu'a Intersection 
oil vous prendrez a droite. 
Vous arriverez a une autre piece 
contenant trois tetes de lion. 
Recommencez la meme operation 
que precedemment, prenez le sac 
de sable dans la piece qui vient de 
s'ouvrir et retournez au croisement. 
Allez vers le nord jusqu'au cul-de- 
sac et escaladez la muraille pour 
atteindre la piece du dessus. 
Ouvrez la porte, tirez sur la 
barriere et ressortez. Allez vers 
la crevasse, placez-vous le lonq de 
la muraille de gauche et sautez sur 
la corniche de droite. De la, vous 
devez atteindre une autre corniche, 
qui vous permettra d'acceder a une 
autre piece a I'est. Entrez, ouvrez la 
trappe, et laissez-vous tomber au- 
dessous. Avancez, puis allez vers 
I'ouest, ramassez la torche au bout 
du couloir, revenez sur vos pas, 
allez tout droit jusqu'a une nouvelle 
piece qarnie de tetes de lion, qui 
devront subir le meme sort que les 
precedentes. Allez vers le bassin 
et remplissez votre outre d'eau, 
allez vers les trois plateaux de 
balance places au milieu de la piece 
et versez I'eau sur le plateau de 
gauche (onde), posez le sac de 
sable sur celui de droite (triangle) 
et I'essence du jerrycan sur celui 
du milieu (soleil). Allumez la torche 
et utilisez-la pour enflammer 
I'essence, ce qui ouvrira une porte 



a I'ouest. Allez dans la piece, 
actionnez la cle murale la plus au 
nord et tirez sur les gemmes des 
tetes de lion. Retournez dans la 
piece precedente, vous trouverez la 
porte est ouverte, entrez, tirez sur 
les lions, montez les escaliers et 
marchez vers I'ouest. Au bout du 
chemin, montez dans la piece 
superieure, sortez et allez vers Test. 
Allez a gauche de la crevasse, 
sautez en vous retournant pour 
atteindre la pente opposee, d'ou 
vous devrez sauter de I'autre cote 
de la crevasse. Prenez la porte de 
droite, soulevez le panneau et 
laissez-vous tomber. Descendez le 
couloir, allez toujours tout droit, 
montez au niveau superieur et tirez 
sur ce qui bloque la porte. Dans la 
piece suivante, ouvrez la trappe et 
laisse-vous tomber, allez vers Test, 
tirez sur les tetes de lions, et 
passez dans la piece suivante, 
ou, pour changer, vous trouverez 
trois statues de singes, illustrant le 
fameux proverbe chinois. Ne liberez 
que le singe qui ne dit rien, qui vous 
ouvrira une porte a Test. 
Derriere la porte, actionnez la 
cle placee au sud dans le mur, 
retournez dans la piece aux singes 
et prenez la porte ouest. Glissez le 
long de la pente, escaladez les 
rochers et montez la petite pente 
pour changer de niveau. 

LA GRANDE PYRAMIDS 

Avancez au bout du tunnel, sautez 
dans la piece suivante, demolissez 
la barriere, tuez les mechants et 




■ SAC A MAIN Non settlement les crocodiles sont mieiix dessines qu'avant, mais ils vous suivront meme a flan de 
colline ! Une seule solution, les transformer en sacs a main ! 



avancez vers la partie gauche de la 
corniche. Prenez votre elan avant 
de sauter au-dessus du precipice. 
Ouvrez la porte, tuez les zaffreux, 
avancez vers la porte, faites 
« action », tournez a 180° 
puis appuyez sur « action » et 
« arriere » pour attraper la corniche 
derriere vous. Descendez, prenez 
le lance grenades, remontez, 
demolissez la barriere, tuez le 
bonhomme, ouvrez la porte, oubliez 
la porte barree qui suit, allez le plus 
au nord possible sur la plate-forme 
qui fait face a la pyramide et faites 
un saut avec elan pour sauter 
jusque-la. Sur la pyramide, dirigez- 
vous vers Test en jouant a la 
marelle pour eviter les dalles a 
ressort, repartez vers I'ouest 
jusqu'a une petite pente (avant une 
dalle), prenez votre elan pour vous 
accrocher au rebord, montez, 
avancez, tournez vous vers le nord, 
qrimpez trois etages et marchez 
vers Test jusqu'a ce que Lara 
s'arrete. Prenez votre elan pour 
sauter par-dessus les dalles a 
ressort et, des que vous aurez 
atterri, faites un pas en arriere 
pour eviter le rocher qui vous 
fonce dessus. Recommencez la 
meme operation vers I'est (rocher 
compris). Allez vers le nord, montez 
un etage, allez vers Test, sautez 
par-dessus deux dalles successives, 
tuez I'insecte, faites un saut sans 
elan vers I'avant, laissez-vous 
glisser et attendez que le rocher 
soit passe pour avancer. Sautez 
par-dessus le ravin situe au sud, 
accrochez-vous, grimpez, sautez 
vers I'est, puis vers le nord en 
agrippant la corniche pour monter 
ensuite deux etages. Sautez vers 
I'est sur la plate forme au Medikit 
pour ne pas etre ecrase par le 
rocher. Sautez ensuite sur la dalle 
precedente, avant de sauter deux 
etages plus haut en diagonale. Pour 
reussir vos sauts, essayez d'atterrir 
au milieu des dalles. Au second 
saut, faites un bond arriere pour 
eviter le rocher, puis sautez sur la 
dalle precedente pour passer trois 
etages. Faites ensuite un bond vers 
I'ouest et prenez votre elan pour 
sauter vers I'ouest. Glissez et faites 
un nouveau saut avec efan pour 
atteindre la dalle ouest. Vers le sud- 
ouest, sautez en diagonale sur une 
dalle, puis une autre vers le nord- 
ouest et ainsi de suite en tentant de 
toujours vous dinger vers I'ouest. 
Lorsque ce passage eprouvant sera 
termine, montez trois etages vers le 
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SOLUCE 



nord, tournez-vous vers le nord- 
ouest pour le dernier saut en 
diagonale, puis sautez sur deux 
dalles successives pour eviter le 
dernier rocher. Courez puis sautez 
vers I'ouest, Lara fera une petite 
glissade qui vous fera enfin sortir 
de ce niveau ! 

LES PYRAMIDES DE 
LAREINEKHUFU 

Tuez les deux gardes et les 
scorpions geants, puis rendez-vous 
dans les deux pieces de I'ouest 
pour ramasser les objets qui s'y 
trouvent (pour la seconde piece, 
utilisez la cle que vous avez du 
recuperer dans les mastabas). 
Avancez vers la corniche et sautez 
sur la plate-forme de qauche, 
sautez avec elan sur la suivante, 
tuez le scorpion puis franchissez le 
ravin a coups de sauts successifs. 
Sautez sur le bloc de droite, 
qrimpez, allez vers le nord, sautez 
sur les deux blocs suivants, 
franchissez le ravin, dirigez-vous 
vers le nord, faites un nouveau 
saut et poussez le bloc aussi loin 
que possible. Rendez-vous au 
couloir de gauche, ouvrez la 
trappe, descendez, puis pour sortir 
du labyrinthe faites gauche/droite, 
gauche/droite... jusqu'a ce que 
vous arriviez dans une piece dont 
le mur est decore d'une etoile. 
Utilisez votre barre a mine pour 
extraire la cle etoilee du mur puis 
retournez sur vos pas. Une fois 
dehors, sautez par-dessus la 
crevasse et allez vers le nord. 
Escaladez la pyramide au nord-est, 
vers les portes metalliques. 

DANS LA GRANDE PYRAMIDE 

Descendez la pente jusqu'au bord, 
sautez de I'autre cote, allez vers 
Test au-dela des portes en 
marchant doucement dans la piece 
suivante, sautez de pilier en pilier, 
tuez les clebs, prenez la torche 
dans le triangle de marbre, allumez 
la sur celle du mur (en faisant 
« Action »), puis allez allumer 
toutes les autres torches pour 
ouvrir le mur ouest. Actionnez 
I'interrupteur et retraversez la 
piece des piliers vers le nord. 
Vous devez avoir 4 clefs en forme 
de fleches, placez-les dans les 
orifices etoiles du mur de la piece 
que vous atteindrez. Appuyez sur 
I'interrupteur du mur nord, tuez 
les mechants en faisant attention 
a ne pas tomber dans le conduit, 
retournez la ou vous avez trouve la 




■ CASQUE A POINTES Attention aux pieqes, its sont beaucoup plus dangereux que les grenades du guide felon, 
dont I'explosion ne fait ni chaud ni froid a votre brave Jeep ! 



torche, appuyez sur I'interrupteur 
du mur est et retournez dans le 
corridor d'entree ou une porte vient 
de s'ouvrir. Allez vers le sud, puis 
vers le nord (pas mal de sauts a 
faire en chemin), descendez au fond 
du puits et, au croisement, allez a 
I'est avant de sauter tout en bas. 

LE TEMPLE DE HORUS 

Allez au nord, prenez I'outre de cinq 
litres et regardez bien les symboles 
sur le mur : ils vous indiquent quelle 
quantite d'eau vous devez verser 
dans le vase de la balance pour 
ouvrir la porte entre les fontaines. 
Si vous vous trompez, un monstre 
sera libere. Remplissez I'outre de 
cinq litres et combinez-la avec celle 
de trois litres, puis videz le cinq 
litres dans le vase. Sautez en bas 
de la chute d'eau, sautez, attrapez 
le poteau en faisant attention aux 
lames. Si Lara est a 100% de sante, 
vous pouvez vous laisser tomber 
avant que les lames ne frappent. 
Recommencez la meme operation 
dans les deux pieces suivantes, 
en regardant a chaque fois les 
quantites d'eau indiquees par les 
hieroglyphes. Montez ensuite deux 
etages dans le conduit a la lumiere 
bleue, apres le portail noir et or. 
Allez sur la plate-forme de droite, 
courez et plongez dans I'eau en 
direction du nord. Nagez jusqu'a 
I 'Tie au centre et placez les quatre 



Utilisez bien 
toutes les 
nouvelles 
capacites de 
Lara(corde, 
varappe...). 
Dans ce 
jeii, les 

conservateurs 
mourront ! 



statues sur les piliers qui entourent 
I'autel. Marchez dans la lumiere puis 
faites un pas en arriere et admirez 
ia cinematique. 

LE TEMPLE DE HORUS, 
DEUXIEME PARTIE 

Plongez tres vite dans I'eau pour 
eviter les attaques de votre ennemi, 
nagez tout autour pour recuperer 
I'amulette gue vous avez vu couler. 
Quand vous aurez I'amulette, une 
porte s'ouvrira dans la piece sud. 
Nagez jusgue la et actionnez 
I'interrupteur qui ouvre la piece 
nord. N'essayez pas de riposter 
quand le monstre vous attaque, 
courez continuellement et si vous 
etes touche, plongez pour eteindre 
les flammes. Si vous voulez faire 
une pause, le rayon bleu protege 
Lara des impacts. Nagez jusqu'a 
I'autre piece, allez vers Test, puis, 
de sauts en grimpettes, tachez 
d'atteindre le mur dore qui porte 
une tete de sanglier. Varappez 
jusqu'a la poutre, montez, faites 
face a I'ouest et grimpez, une 
cinematigue va se declencher. 
Prenez ensuite le couloir vers Test 
en faisant attention aux divers 
pieges, puis sautez avec elan depuis 
la corniche de gauche pour eviter 
les pointes. Sautez de crevasse en 
crevasse jusqu'a la sortie et vous 
aurez gagne ! ■ 

- Frederic Pam et Remy Coavec 
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SOLUCE 



Manege a trois 

Theme Park World I Construisez le pare (^attractions ultime avec notre guide. 

Bienvenue dans le monde merveilleux de Theme Park World. Grace a notre guide, vous allez apprendre a batir le plus repute des 
pares detractions, mais surtout a contenter une bande de sales mioches a chaque instant. 



S'organiser 

La premiere chose dont 
tout pare a besoin, ce 
sont des chemins. Sans 
cela, les visiteurs et les 
employes ne pourront 
pas circuler. Le mieux 
est de construire des 
allees en circuit ferme 
sans laisser la moindre 
voie sans issue. Ainsi, 
vos clients pourront 
visiter le pare sans avoir 
a revenir sur leurs pas, 
ce qui les rendra plus 
heureux. Personne 
n'aime passer son temps 
devant des choses 
qu'il a deja vu. 
Lorsque vous 
construisez des 
attractions, il est 
preferable d'orienter 
leurs entrees vers 
I'avant du pare (ou face a 
la sortie d'une autre 
attraction) et de placer 
les sorties vers I'arriere. 
Vos visiteurs 
s'enfonceront alors de 
plus en plus 
profondement dans 
votre pare (qu'ils ie 
veuillent ou non). C'est 




■ LES DEBUTS Avant de pouvoir concurrencer Mickey et Asterix, vous allez devoir commencer 
petit. Restons humbles et investissons progressivement. 



une bonne facon de les 
dinger vers vos plus 
gros maneges sans 
qu'iis s'ennuient. 
II peut aussi etre 
avantageux de placer 
plusieurs issues sur une 
meme zone. De cette 



facon, un seul nettoyeur 
suffira pour enrayer 
les epidemies de vomi 
gue ne manqueront pas 
de provoquer vos 
attractions. I! serait 
judicieux de positionner 
des magasins sur cette 




■ MONDE MERVEILLEUX ET CONQUETE SPATIALE Des univers delirants qui parodient 
allegrement la litterature de science-fiction. 



LES CLES DOR 

■ Les Cles d'or vous seront 
accordees periodiquement 
en fonction de votre 
progression (vous en 
recevrez une apres avoir 
obtenu 3 Tickets d'or). Elles 
s'averent essentielles pour 
ouvrir les portes des deux 
derniers pares. Le Monde 
merveilleux en necessite 
trois et la Canquete spatiale, 
cinq. Plus votre pare est 
important, plus vous aurez 
de cles. Mors, tutoyez les 
sommets, construisez de 
grosses attractions, faites de 
qros profits, un maximum de 
recherches et videz les 
poches de vos visiteurs. 



meme zone afin de 
soutirer un maximum 
d'argent a vos clients 
tant gu'ils sont 
satisfaits, ainsi que 
quelques toilettes. 
Vos attractions 
principals prennent de 
I'espace et il est 
important de bien situer 
les issues. Construisez 
de longs chemins et 
placez un maximum 
d'animations et de 
magasins sur leurs 
bords, les sales petits 
monstres (heu, les 
honorables clients) 
n'en seront que 
plus satisfaits. 

Toilettes et decora 

Une fois que vous 
disposez de quelques 
attractions, il faudra 
ajouter des batiments 
afin de rendre votre pare 
vivable. Commencons 
par les toilettes. Autant 
les placer en groupe : 
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si une cabine est 
occupee, les visiteurs se 
rabattront sur une autre. 
D'ailleurs, vu leur 
empressement, mieux 
vaut assiqner un 
nettoyeur (en limitant sa 
zone d'action) a ces 
blocs. II n'est pas 
plaisant de s'occuper des 
toilettes mais ils sont 
necessaires. Placez-les 
hors de vue en les 
cachant derriere des 
buissons et des arbres. 
Les plantes se 
chargeront en plus 
de couvrir ies odeurs 
et rendront les 
choses supportables. 
Effectuer des recherches 
sur les animateurs et les 
decors peut sembler etre 
un gaspillage d'argent, 
mais cela permet de 
motiver vos clients et 
done de les faire rester 
plus longtemps 
dans le pare. Apres tout, 
ils payent pour 
etre heureux. 

Les employes 

II est maintenant temps 
de considerer 
I'embauche 
de travailleurs 
experimented. Cinq 




%V.. 



COMPETENCES 
DE TRAVAIL 

■ Lorsque vous 
embaucherez des 
employes, vous verrez 
qu'ils ont differents 
nlveaux de competence, et 
des pretentions salariales 
correspondantes. Pour 
obtenir un niveau de 
competence superieur a 
60%, if vousfaudra 
former vos salaries. D'une 
facon generale, mieux vaut 
engager les meilleurs car 
le surplus de couts 
occasionne est insignifiant 
en comparai5on du prix 
des attractions que vous 
auriez a remplacer. Formez-les et vous obtiendrez une eguipe vraiment performante. 
Plus tard, vous aurez I'opportunite d'embaucher des ouvriers non qualifies. Ms sont un peu 
moins chers que ceux ayant un niveau de competence d'environ 20 %, mais doivent etre 
evites a tout prix. Mieux vaut patienter un peu que quelqu'un de plus capable se presente, 
car pour un cout legerement superieur, vous aurez un gain d'efficacite reel. 
Cependant, si vous n'avez d'autre choix que de recourir a ces imbeciles, assurez-vous de ies 
envoyer rapidement en formation. 




■ MONSIEUR PROPRE Un pare bien entretenu, e'est la 
garantie de clients satisfaits et done depensiers. 



professions sont 
essentielles au bon 
fonctionnement de 
votre pare. 

Les nettoyeurs : ils se 
chargent de maintenir 
propres les allees, 
les toilettes et surtout 
d'endiguer les vagues de 
vomi (bon appetit les 
amis !) que provoqueront 
vos attractions. 



N'hesitez pas a 
rassembler une veritable 
armee : ces employes 
sont bon marche et 
eviteront bien des 
plaintes de vos clients. 
Les techniciens : 
vitaux pour maintenir 
vos maneges en etat 
de fonctionnement 
et appliquer 
les ameliorations 



decouvertes par vos 
chercheurs. Assignez-en 
en moyenne un pour 
deux attractions. 
Les animateurs : lorsque 
les files d'attente 
s'allongent, vos 
cherubins s'ennuient. 
Placez quelques 
animateurs le long 
du trajet, cela permettra 
de les distraire, mais 
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■ssaasma 

Demenagemeitts 

Si vous avez besoin de 
place pour de nouvelles 
constructions, n'hesitez 
pas a deplacer 
d'anciennes attractions 
ou des objets du decor. 
Cependant, assurez-vous 
a I'avance du lieu de 
destination car ces 
demenagements coutent 
de I'argent. 

On se ealme ! 

Ne commencez pas a 
construire tous azimuts 
car vous risqueriez de 
vous retrouver 
rapidement sur la paille. 
Prenez le temps de choisir 
ce que vous voulez, oil 
vous voulez le placer, et 
orientez vos recherches 
en consequence. 
N'achetez que ce que 
vous pouvez vous 
permettre et n'oubliez pas 
que certaines attractions 
(comme les montagnes 
russes) coutent plus qu'il 
ne semble car il faut leur 
construire des circuits. 

Big Brother 

N'hesitez pas a recourir 
aux cameras pour aider 
vos gardiens. Elles ne 
prennent pas de pauses et 
voient partlculierement 
loin. Placez-les au bout 
des longues allees ou 
dans des endroits 
degages (les croisements 
par exemple). 
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n'oubliez pas de deplacer 
leur zone d'action 
lorsque le manege 
devient moins populaire 
et done attire moins 
de clients (sinon, vos 
animateurs vous feront 
une depression). 
Les gardiens : les pares 
comme le votre sont une 
veritable aubaine pour 
ies voyous amateurs de 
bombes puantes 
et enclins a crever les 
ballons des mioches. 
Quelques gardes 
devraient limiter les 
« accidents » de ce 
genre. Pensez aussi a 
placer des cameras de 
surveillance afin 
de leur faciiiter la 
tache, d'autant 
qu'elles s'averent 
particulierement 
efficaces. 
Les chercheurs : 
essentiels a votre 
developpement, laissez- 
les se balader 
tranquillement dans 
votre pare. Ces petits 
gars sont plutot chers 
done faites attention de 
ne pas en engager plus 
que vous ne pouvez vous 



VUE IMPRENABLE 

■ La camera en vue 
subjective permet 
de vivre vos attractions 
de I'interieur, ce qui est 
vraiment geniai, 
notamment sur les 
attractions de type 
montagnes russes. 
Vous pouvez ainsi vous 
amuseret decouvrir 
le pare sous un autre 
angle. Pourtant, 

n'oubliez pas que les affaires continuent de tourner en votre absence, alors evitez les 
absences a repetition. C'est toujours dommage de sortir d'un manege pour decouvrir que 
Ton a fait fail lite. 




f 



■ LA TETE DANS LES NUAGES C'est sur les montagnes russes 
que la vue subjective procure le plus de sensations. 



le permettre. D'un autre 
cote, plus vous en 
aurez, plus vite vous 
obtiendrez de nouvelles 
attractions qui attireront 
des clients. 

Au travail 

Une fois que vous avez 
constitue votre equipe, 
il est temps de la mettre 
au travail. Afin d'assurer 
son efficacite, assignez 
a chacun un trajet 
de patrouille. Vous serez 
ainsi sur de toujours 
avoir un employe a 
portee de main en cas de 



probleme. Cependant, il 
est aussi conseille de 
laisser quelques 
« electrons libres » qui 
donneront un coup de 
main en cas d'urgence 
ou remplaceront vos 
travailleurs lorsgu'ils 
prennent ieur pause. 

La chasse 
aux faineants 

Les salles de repos sont 
tres importantes pour 
vos employes et ils 
insisteront pour gue 
vous leur laissiez le 
temps d'en profiter. Afin 



d'eviter gu'ils ne 
s'y prelassent trop 
longtemps, placez des 
salles un peu partout ; 
moins de trajet a faire 
signifie plus de temps 
passe a bosser. 

Faisons quelques 
courses 

Saturez votre pare de 
magasins en tout genre. 
Les visiteurs sont des 
specialistes de I'achat 
impulsif (tant gu'ils 
s'amusent) et s'ils n'ont 
pas ce qu'ils veulent, ils 
risquent de s'en plaindre. 







■ .-_ 



Dommage que Ton ne puisse 
pasvendredel'"'"" 
Un gamin saouldepense 
surement plus. 
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Pensez juste a placer 
des poubelles un peu 
partout pour accueillir 
les embailages vides. 

Changez de recette 

Vous pouvez toujours 
ajuster la quantite de 
glace dans vos boissons. 
Plus de glace signifie 
moins de liquide et done 
plus de profit. 
Malheureusement, vos 
client remarquent ce 
genre de details. Verifiez 
done leur niveau de 
satisfaction lorsque vous 
jouez avec ces donnees. 
Cela reste pourtant 
difficile d'autant que 
bien d'autres parametres 
influent sur leur moral 
(ainsi, en ete, Ms 
apprecient la qlace). Ne 



vous prenez pas la tete 
avec ga au debut du jeu, 
mais cela deviendra plus 
important vers la fin. 

Souvenirs 

Lorsque vous pourrez 
enfin construire des 
magasins de balfons et 
de deguisements, 
appliquez les memes 
regies que pour les 
autres : placez-les a ia 
sortie des attractions les 
plus populaires. Ainsi, 
lorsque les enfants 
sortiront, ils pourront 
par exemple se jeter sur 
les deguisements qui 
leur rappelleront les 
moments vecus dans 
['attraction. Ces deux 
commerces servent 
eqalement d'indicateurs 




de satisfaction. Lorsque 
vos clients achetent des 
ballons, e'est qu'ils sont 
heureux, lorsqu'il s'agit 
de deguisements, e'est 




■ ABOULE RAOUL ! Les salles d'arcade vous permettront d'engranger pas mal d'argent si elles sont 
bien gerees. N'hesitez pas a arnaguer vos clients. 

La meOleure place 

Les magasins vendant des 
sodas et de la nourriture 
vous rapportent 
enormement d'argent 
mais evitez de les placer 
a cote de I 'entree des 
attractions majeures, 
surtout les montagnes 
russes qui maltraitent les 
pauvres petits estomacs 
fragiles... Vous risqueriez 
d'avoir de mauvaises 
surprises a la sortie 
(pensez a y placer 
des nettoyeurs). 



■ JACKPOT ! Avoir guelgues gagnants est toujours un bon moyen d'inciter les gogos a depenser 
encore plus. Baissez les prix, mais augmentez les chances de gagner. 




■ SKELET-OBOGGAN 

L'ascenseur gui rend malade. 



PRIX DES ATTRACTIONS 

Skelet-oboggan 2000$ 

Potirons pourris 1500$ 

Insecticides 750$ 

Cervolastic 

Chandelier 

Vaisseau fantome 

Cauchemartour 

Manege du diable 

Chariot de la mort 



500$ 
1500$ 
2 750$ 
5000$ 
2500$ 
1750$ 




■ VAISSEAU FANTOME 

Plus ga iourne, moins ca va. 



qu'ils apprecient 
vos maneges. 

Un petit 
hamburger ? 

Tot ou tard, vous aurez 
I'opportunite d'installer 
des restaurants a 
hamburgers. Bien 
entendu, ils generent un 
maximum d'argent, mais 
vous devrez faire 
attention au niveau de 
gras. Si vous I'abaissez, 
cela accroTt vos couts, 
mais si vous 
1'augmentez, vos clients 
seront beaucoup plus 
sensibles aux maneges. 
Ces variations 
influenceront aussi le 
niveau de satisfaction 
des bambins joufflus, 
done tentez de concilier 
rentabilite et 
contentement. La chose 
est d'autant plus difficile 
que les envies 
de chacun different. 

Deshydratation 

Ouand vos visiteurs ne 
sont pas malades, ils 
sont assoiffes. Profitez- 
en pour vous remplir les 
poches en plagant des 
magasins de boissons 
dans tous les coins. 

Sale temps ! 

Periodiquement, le 
temps se qatera et vous 
aurez de la pluie ou de la 
neige transformant vos 
jolies allees en marais 
boueux {et allez savoir 
pourquoi, les visiteurs 
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Pares evo lues 

Dans les nlveaux les plus 
avarices, vous verrez que 
vous pouvez avoir une 
montagne russe d'un seul 
die. II est tres tentant 
de mettre qa en place 
immediatement mais 
mefiez-vous, ces bebes 
necessitent beaucoup 
d'argent pouretre 
installes et une foule 
considerable pour etre 
rentables. En 
contrepartie, ils attirent 
rapidement beaucoup de 
clients. A vous de voir si 
votre pare peut supporter 
I'investissement. 

Rester attentif 

Faites attention lorsque 
vous etes en train de 
construire vos attractions 
(certaines prennent un 
peu de temps) a ne pas 
louper les differents 
messages d'information. 
Votre pare ne cesse 
jamais detourner et 
les choses peuvent 
rapidement se g§ter si 
vous n.'y prenez garde. 

Modertiiser 

Surveillez vos 
decouvertes et des qu'un 
niveau d'amelioration 
devient disponible pour 
une attraction, 
modernisez-la. Celle-ci 
deviendra plus solideet 
surtout, e'est un moyen 
de relancer la vie d'un 
manege un peu delaisse. 




PRIX DES ATTRACTIONS 

Le Temple des tenebres 2000$ 



■ SINGE OUF llrenverse 
les bananes et le cceur. 



Dino kart 


6 500$ 


Dino trampolino 


500$ 


Totem Inca 


3250$ 


Aero Jurassic 


3000$ 


Dieu Soleil 


1500$ 


Plante Miambo 


1000$ 


Pythonboggan 


750$ 


Cascades 


750$ 


5inge ouf 


12500$ 




■ DINO TRAMPOLINO Plus 
on rebondit, plus on va haut. 



n'aiment pas ga). Dans 
ce cas, vos petits 
marmots se 
precipiteront 
evidemment vers les 
attractions couvertes, 
delaissant vos pourtant 
tres couteuses 
montagnes russes. 
Pensez done a en 
disposer un peu partout 
dans votre pare pour 
faire attend re 
agreablement le retour 
du beau temps a 
vos visiteurs. 

Les salles d'arcade 

Eiles sont votre 
troisieme source de 
profits apres les entrees 
et les magasins. Gardez 
un ceil sur leur 
popularity et leur 
frequentation. En cas de 
mauvais resultats, 
n'hesitez pas a modifier 



les chances de gagner et 
a augmenter les gains. 
Et si rien ne change, 
detruisez la salle pour 
attribuer I'emplacement 
a une attraction 
plus rentable. 

Des hauts 
et des bas 

Au fur et a mesure 
de votre progression, 
vous aurez I'opportunite 
de construire des 
attractions de plus 
en plus importantes 
et excitantes. 

Les attractions 
sur circuits 

Elles prennent de la 




place et necessitent une 
planification importante, 
meme plus que les 
montagnes russes. Les 
circuits de Kart ou a 
base d'eau tombent dans 
cette categorie. Chague 
section du trace 
necessite autant de 
place que quatre carres 
de chemin. Lorsque vous 
en construisez, placez 
des crorsements pour 
donner du relief. 
Conservez cependant de 
longues lignes droites 
car lorsgue vos 
chercheurs auront 
decouvert de nouvelles 
ameliorations (ponts, 
sauts, etc.), vous ne 



pourrez les disposer qu'a 
ces endroits. Vous 
pouvez aussi faire des 
croisements avec des 
chemins (grace aux 
ponts) pour attirer 
les clients. 

Les montagnes 
russes 

Ce sont les attractions 
qui attirent le plus de 
personnes et les 
marmots sont prets a 
faire du chemin pour s'y 
rendre, done placez-les 
vers ie fond du pare. Ils 
passeront par tous vos 
maneges avant de les 
rejoindre. Certaines 
constructions requierent 
de nombreux pylones, 
mieux vaut les placer 
vers les bords du pare. 
II est possible d'installer 
un batiment au milieu 
des pylones mais il sera 
mal desservi, obscurci, 
bref, a ne faire qu'en 
cas extreme de manque 
de place. 

En chantier 

Les montagnes russes 
sont attractives et 
simples a placer. Elles 



■ Z'ETES SUR QU'ON RISQUE RIEN ? Avec un peu d'argent, vous 
parviendrez a construire des montagnes russes impressionnantes. 




■ CATOURNE PIUS il y a 
de virages, plus e'est 
amusant, mais attention 
aux estomacs fragiles. 
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Recevoz chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautes PC, ainsi que Ie hardware*, 
sans carte bancaire ni cheque, simplementen vous connectantau 

3617 STARTUP*STOREetennouslaissantvotreadressede livraison. 
C'est simple, vous ne payez que par la communication (5,57 F / mn)** 
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Off re reservee aux lecteurs de 
G E N 4 P C , 
STORE vous off re 10 min utes 
sur voire premiere commande. 
Pour bcneficier de cette offre, 
il suffit de taper sur 3617 
STARTUP* STORE, 
ce mot de passe . GIS14PC 
lorsqu'il vous sera demande... 



X 



F/A 18E Super Hornet - Formula One 99 - Aztec 

Gabriel Knight 3, Enigme en Pays Cathare - Venise 

Indiana Jones et la Machine Infemale NBA 2000 

Supreme Snowboarding - Flight Unlimited 3 

The Nomad Soul - Age of Empi re 2, The Age of Ki ngs 

Rayman 2, The Great Escape - Flight Simulator 2000 

Rally Championsship 2000 - Paris 1313 - Trick Style 

Atlantis 2 -Tonic Trouble - Theme Park World - GTA2 

Tarzan - GP 500 - The Operational Art of War2 



Hardware 




Sega Rally Championship - Pharaon - Napoleon 1813 

Corsairs Gold - Civilization 11, Test of Time - Faust 

Pizza Syndicate - Pavilion Noir - The Longest Journey 

Roller Coaster Tycoon, Nouvelles Attractions - Darkstone 

Panzer General 3D - Home World - Prince of Persia 3D 

Drakan, les Chevaliers du Feu - Soul Reaver - NFIU000 

Mig Alley - Castro! Honda Superbike 2000 - Fly! - Re-Volt 

Shadow Man - Command & Conquer, Le Soleil de Tiberiutm 

Tomb Raider IV, La Revelation Finale - Mechwarrior 3 

Kingpin, Life of Crime - Sortileges, Rage of The Mage 2 

Army Men 2 - Castrol Honda Superbike Racing ■ Outcast 



Memoire sdram 128Mo - Disque Dur 13,5 go UDMA 
Ecran LCD iiyama 15 pouces - Scanner 4 800 dpi 
Graveur HP- dvd Hitachi - Palm Pilot V' 
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Vendeur d u mois 

Des challenges vous 
obligeront a attetndre des 
objectifs de vente precis 
pour un produit donne. 
Une facon d'accroitre vos 
chances est de construire 
plus de magasins que 
necessaire. Si cela ne 
suffit pas, baissez le prix 
de 10 ou 15 dollars et cela 
devrait marcher. Pourtant, 
s'il s'agit de ballons, 
le seul moyen de faire 
vendre est de rendre vos 
clients heureux. 

J'suis malade ! 

Rapidement, vous 
remarquerez que vos 
charmants visiteurs ont 
tendance a larguerdes 
galettes un peu partout, 
creant parfois une 
reaction en chatne. 
Si vos nettoyeurs ne 
parviennent pas a faire 
face, embauchez-en de 
nouveaux iuste pour cette 
occasion, avant de les 
renvoyer. C'est beau !e 
temps partiel. 

C'est grand ! 

Certains decors occupent 
enormement de place, 
plus que d'autres 
attractions. S'embarrasser 
detels monstres peut 
sembler une mauvaise 
idee, pourtant, 
cela permet de satisfaire 
vos clients. 




prennent de la place 
mais uniquement en I'air 
et vous n'avez a vous 
preoccuper que de la 
base et des pylones. Le 
reste tient de I'ceuvre 
d'art : virages rapides, 
spirales et loopings 
donneront un trace 
intense et excitant mais 
risquent de rendre les 
visiteurs malades, voire 
de les effrayer. A vous de 
voir ce qui marche le 
mieux. Evitez tout de 
mime de faire des 
trajets trop longs (files 
d'attente interminables) 
ou trop courts (les gens 
s'ennuieraient). Vous 
pourrez eventuellement 
obtenir un ticket d'or en 
ayant une structure 
particulierement haute. 
N'oubliez pas de placer 
un nettoyeur a la sortie. 
Lors de la construction, 
evitez d'utiliser plus 
d'une chame de traction 
(si possible au debut) car 
cela ralentit le manege 
et ennuie vos clients. 
Avec un peu de pratique, 
vous parviendrez a 
developper une 
montaqne russe qui ne 



necessitera qu'un 
« lache » initial. Si celles 
en bois sont moins 
rapides et moins 
excitantes, vous pouvez 
compenser en mettant 
des passages dans I'eau 
(les « splashes »). 

A la caisse 

Personne n'aime faire 
faillite alors gardez un 
ceil sur votre budget, et 
depensez votre argent 
intelligemment. 
Construisez 



progressivement et 
augmentez 
graduellement le prix 
du billet lorsque vous 
disposez detractions 
plus interessantes. 
Inutile de tout fabriquer 
en meme temps, 
attendez que vos clients 
vous financent. Votre 
balance changera de 
couleur pour vous 
avertir des risques, 
devenant de plus en plus 
sombre une fois que 
vous avez moins de 



4 000 dollars, jusqu'a 
atteindre le rouge du 
zero. A ce moment, il 
vous reste six mois pour 
redresser les comptes 
ou vous serez declare en 
banqueroute. Et ca n'est 
pas vraiment le but ! 

Generer des f onds 

Comment faire de 
I'argent ? Tout d'abord 
en augmentant le prix du 
ticket de facon reguliere. 
De temps en temps, vous 
serez averti par votre 
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■ Ponctueltement, on vous 
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proposera des challenges 


.' :;. ,.. 






(une petite icone en forme 








de trophee apparaTtra). 
C'est I'occasion de gagner 
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des sommes substantielles 
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si vous atteignez les 
objectifs dans le temps 
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impart!. II peut etre 


~"-'~ *%dtf-\v aor -M 




w» 


question de vendre un 






% 


certain nombre de ballons, 






d'obtenir une certalne 






-« 


somme de vos salles 
d'arcade. Ca n'est pas tres 
difficile et vous ne perdez 
rien en cas d'echec, done 


■ (JA TOURNE Dans I'espace, personne ne vous 


entend crier. 


Dommage car cela ne manquera pas d'arriver sur ce manege 




autant les accepter. 
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Anna Kournikova 

Sa carriere sur les cours et , 

Ines Sas Tres 

Le tresor latino du Web 

Chimp Channel 

La tele des chimpanzes : a regarder 
exclusivement sur le web ! 



Un cederom Mac et PC 
Des jeux et des 
sharewares delirants, 
des videos etonnantes, du 
charme et des tonnes de 
gadgets pour PC et Mac. 



INTERNET EN DELIRE 
LA MICRO EN FOLIE 



LANOUVELLEU 



12 



de PC force, voire magazine de soloce 
astuces et jeux cqmplets : 
5 soluces completes / 3 CD-Rom 



5 SOLUCES COMPLETES 3 CO-ROM 




Actuellement 



5 Soluces Completes 

THE TOURNAMENT GANKSTOHE 
SYSTEM SHOCK 2 DRIVER 

GDMMSHD 8 COKQUEB : Soltil He Tilerm 

- CHEATS 6 PATCHES 

HOMBBEHM SIR MIS CO-ROM 



ce mois ci ne man 

LE JEU COMPLET 



on jeu d'aventore en voe subject! 
sor le grand classique avec Tim Curry 
dans le role du ducteur Fraokesteio ! 



& 



SOLUCE 



* ,-1, ; 'M 

La tete en has 

Certaines montagnes 
russes vous permettront 
d'inclure des loopings 
dans leur trace, lis ne 
seront disponibles que si 
vous ameliorez le manege 
au moins d'un niveau. 
Toujours est-il qu'ils 
prennent de la place et 
necessitent une grosse 
reorganisation. Pensez 
done a preparer le terrain 
des la construction 
initiale, en laissant 
des espaces suffisants 
pour effectuer ies 
remplacements ulterieurs. 

Reorganisation 

Vous avez probablement 
remarque que lorsque 
vous reorganise! une file 
d'attente ou redessinez 
le trace d'une attraction, 
I'animation en question 
devra etre 

m omenta nement fermee. 
Pour eviter cette 
frustration a vos clients, 
vous pouvez proceder a 
ces modifications pendant 
qu'un de vos technicians 
repare normalement 
le manege ou si vous 
effectuez une 
amelioration de niveau 2 
ou 3. Cela permettra de 
reduire la periode de 
fermeture au minimum. 

Oil suis-je ? 

Assurez-vous que tous 
vos chemins sont relics 
a la sortie du pare. Evitez 
de construire des allees 
isolees qui joignent 
directement la sortie 
d'une attraction a I'entree 
d'une autre, vos 
gentiis petits clients 
risqueraient de rester 
betement bloques. 



conseiller de la necessite 
d'accroTtre le tarif des 
entrees mais si vous 
attendez cette info, 
vous risquez d'etre 
rapidement dans le 
rouge. Des que vous 
avez ajoute une ou deux 
attractions, Ies visiteurs 
sont prets a payer un 
peu plus, mais ne 
devenez pas trop 
gourmand ou ils seront 
mecontents et 
deserteront Ies lieux. 

Ami banquier 

Une fois que vous serez 
devenu le principal 
employeur des environs 
et que vos montagnes 
russes figureront dans le 
livre des records, il se 
peut que vous manquiez 
un peu de liquide. 
C'est a ce moment 
qu'apparaitront de 
souriants messieurs en 
costard, prets a vous 
accorder un maximum 
d'argent. Si vous n'avez 




■ UN VOLCAN ENROUE ? Laissez tomber Ies pastilles Valda et appelez immediate merit 
le technicien. II a plus de chances de pouvoir remedier au probleme. 



pas d'autre choix que de 
contracter un pret, 
remboursez-le aussi vite 
que possible car si vous 
le laissez courir trop 
longtemps, Ies interets 
boufferont vos 



benefices. Assurez-vous 
d'utiliser cet argent pour 
construire quelque 
chose qui rapporte 
rapidement. Si vous 
disposez de temps, 
financez-vous en 




■ PUITS SANS FOND 

L'endroit ideal pour se noyer. 



PRIX DES ATTRACTIONS 


TV-o-ptere 


1250$ 


Cocci-chocs 


2000$ 


Chenille en vadrouille 


1000$ 


La verte tige 


1750$ 


Belles libellules 


2000$ 


Flamant drole 


750$ 


Auto poissons 


5000$ 


Balade au bois 


1500$ 


Puits sansfond 


1750$ 




■ TV-O-PTERE Pour Ies 

fanas de Microcosmos. 




auqmentant le prix des 
billets. Cependant, 
n'oubliez pas qu'en cas 
de menace de faillite, le 
pret est un moyen 
efficace de retarder 
I'echeance et de sauver 
votre pare. 

Maintenance 
et modifications 

Chaque attraction 
majeure a un temoin de 
reparation qu'il est 
fortement conseille 
de garder a I'ceil. En cas 
de deterioration 
importante, le manege 
se mettra a fumer 
(rien a voir avec Ies 
restaurants) et vous 
recevrez un message 
d'alerte. II est temps 
d'utiliser ces techniciens 
qui vous coutent si cher. 
II fermera Ies lieux le 
temps des reparations. 
Sur la plupart des 
attractions, il est 
possible de regler le 
cout, le prix, la 
capacite... Cela vous 
permet de parametrer 
au mieux vos machines. 
Pourtant, d'une facon 
generale, ['influence est 
minime. Le plus simple 
reste de ne pas 
s'embarrasser avec ces 
reglages et d'envoyer 
un technicien en cas 
de probleme. 
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flEROS Ge&l 

-/J — i-l J -> ■-> PC CD-Rom 




GEN121 



GEN122 GEN123 GEN124 GEN125 



AVENGING ANGEL, X-WING STAR WARS EPIS0DE1-RACER, DUNGEON KEEPER 2 

ALLIANCE, CIVILIZATION CALL ALIENS VS PREDATDR DISCWORLD NOIR 

TO POWER, WARZONE 2100 1 CEDEROM 1 CEDEROM 

1 CEDEROM AVEC LES PATCHES DU MOIS AVEC LES PATCHES DU MOIS 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



TOTAL ANNIHILATION KINGDOM 

LE MEDIEVAL ENFIN FANTASTIQUE 

2 CEDEROMS 

DES MEILIEURES DEMOS 

DU MOIS ETDES GOODIES PC 

+ 1 CD BONUS 

D'ACCES GRATUn A INTERNET. 



DRAKAN LE PREVIEW ET LA DEMO 



+ 1 CD BONUS D'ACCES 
GRATUIT A INTERNET. 
+ UN COMICS SEMIC GEN 13 
ENCADEAU 




GEN126 GEN127 GEN128 GEN129 



COMMAND AND CONQUER 
SOLEILDETIBERIUM, 
13 PAGES DETESTS 
2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS DU 
MOIS ET DES GOODIES PC 
* 1 CD BONUS D'ACCES 
GRATUIT A INTERNET 



RAYIV1AN 2, LE RETOUR 
LES SOLUCES DE 
KINGPIN, OUTCAST ET 
ALIENS VS PREDATOR 
2 CEDEROMS 
DES MEILLEURES DEMOS 
DU MOIS ETDES GOODIES PC 
+ 1 CD BONUS D'ACCES 
GRATUIT A INTERNET. 



THE NOMAD SOUL 

DAVID BOWIE, 

STAR VIRTUELLE DE LA 

SURPRODUCTION D'EIDOS 

ENCADEAU, LA SOLUTION 

COMPLETE ET LE 

CACHE-CLAVIER COMMAND & 

CONQUER 2 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 
LA DEMO JOUABLE 
DE TOMB RAIDER IV™, 
LA REVELATION FINALE ! 
PRATIQUE, LE GUIDE DE 
NOEL 99 : 30 JEUX ET 
BONNES AFFAIRES I 
2 CEDEROMS 
DES MEILLEURES DEMOS 



EN EXCLUSIVITE : 
LA DEMO FRANQAISE 
DTNDIANA JONES™ : 
PLONGEZ DANS LE 
TEST COMPLET ! 
EN CADEAU, 1 GRAND JEU 
COMPLET : ULTIMOTE RACE PRO 
+ 5 JEUX COMPLETS INEDITS I 
2 CEDEROMS 






S MEILLEURES DEMOS 



G&TL 


Bon de commande 


References 


Nbre 

d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 






x ...F* 


F 






x ...F* 


F 






x ...F* 


F 






x ...F* 


F 






x ...F* 


F 


Total anciens numeros TTC - bq j u, 61 i DF d E (mi, d e P *« po , m « = F 



...ETCOMPLETEZ 
IfOTRE COLLECTION ! 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
U M. □ Mme 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 



, Tel : 
. Ville : 



Bon de commande a retourner, accompagne 
de votre reglement a : Computec Pressimage - 
service commande anciens numeros 
2 impasse Boudeville - BP1 121 - 31036 Toulouse cedex 1 



Code Postal : 

Pays : 

Je regie par : J cheque a I'ordre de Computec Pressimage 

□ carte bancaire n r ' : i i i i i Mill I I I I I 

Expire fin :.../... 

Date et signature : ...A../2000 
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Ceia it genial 

Lorsque vos visiteurs 
sortent d'une attraction, 
une bonne partie d'entre 
eux seront aux anges. 
Profitez de cette euphorie 
temporaire pour leur 
vendre un maximum de 
choses, notamment des 
ballons et des 
deguisements, en placant 
les magasins 
correspondants a la 
sortie. 

Obstacles 

On trouve des pierres 
dans tous les pares. Elles 
s'amassent au milieu du 
terrain disponlble, vous 
genant dans vos 
constructions. Les seules 
attractions passant outre 
ce probleme sont les 
montagnes russes et les 
rides en bois. Tenez done 
compte de cet element 
lors de la planification de 
votre pare, en particulier, 
dans le theme de la 
conguetespatiale. 

Petit joueur 

Si vous avez vraiment 
besoin d'argent et que 
vous n'avez aucune 
morale, vous pouvez user 
d'un petit stratageme. 
Placez plusieurs salles 
d'arcade cote a cote, eels 
facilitera la manceuvre. 
Positionnez le prix de la 
partie sur zero, celui du 
gain sur 10 dollars, avec 
un maximum de chances 
de victoire. Et lorsque les 
bambins sont en train de 
jouer, augmentez le prix 
delOOOO dollars, 
entralnes par leur elan, ils 
paieront. Qa n'est sans 
doute pas tres honnete, 
mais repeter plusieurs 
fois, ce stratageme vous 
apportera gloire et 
fortune (pas la beaubJ). 




PRIXE 



S ATTRACTIONS 



■ SPATIO-NEF Decollaqe 
immediat. Destination Lune. 



Trou de ver 
Creature cratere 
Aeroglisseur 
L'orbiteur 
Missile mania 
Spatio-nef 
Propulsator 
Vitesse de fuite 
Rodeo lunaire 




2500$ 
1500$ 
1750$ 
2000$ 
2500$ 
750$ 
3000$ 

12500$ ■ RIDE SPATIALE J'veux 
750 $ descendre, j'suis malade. 



Recherche 

La recherche est tres 
importante si vous 
voufez avoir autre chose 
que des chateaux 
qonflables dans votre 
pare. Plus vous aurez de 
ces couteux chercheurs, 
plus les recherches iront 
vite, mais inutile 
d'y consacrer tous 
vos benefices. 
Sur I'ecran de 
recherches, vous pouvez 
determiner le domaine 
(parmi les cinq 
disponibles) dans lequel 
vous lancez vos travaux. 
II faut que le cylindre 
tourne au vert : plus il y 
a de bulles, plus la 
recherche avance 
rapidement. A qauche se 
trouve un barometre 
vertical surmonte d'une 
tete, indiquant la 
quantite de travail 
fournie par vos 
cerveaux. Si vous les 
faites trop bosser, ils 
risquent de se mettre en 
qreve et de vous insufter. 
Positionnez le marqueur 
juste en dessous du 




niveau ou la tete grogne, 
la progression des 
travaux devrait 
etre satisfaisante. 
Si vous avez besoin d'un 
element particulier, 
concentrez les 
recherches a fond dans 
ce domaine en mettant 
les autres a zero et en 
faisant bosser les 
inqenieurs au maximum 
de leurs possibilites. Ils 
peteront les plombs pour 
vous sortir ce que vous 
voulez, mais pensez a 



remettre les parametres 
a la normale une fois que 
ce sera fini. 

Ne neqligez pas non plus 
la recherche sur les 
decors. Non seulement 
cela plaTt a vos visiteurs 
mais en plus, cette 
categorie permet 
d'obtenir les super- 
toilettes (genial !) qui 
s'averent tres utiles. 

Expansion 

N'hesitez pas a acheter 
de la place, e'est bon 



marche et vraiment 
pratique. II est tres 
enervant de construire 
une montagne russe et de 
buter contre le bord de la 
carte. Alors que votre 
pare s'agrandit et se 
modernise, certaines 
attractions qui autrefois 
generaient une longue file 
d'attente n'attireront 
plus que quelques 
spectateurs. Profitez-en 
pour reduire les files et 
ainsi liberer de la place 
pour les magasins, 
la decoration, etc. Et si 
une attraction ne fait plus 
recette, envisagez de 
I'ameliorer ou meme de la 
remplacer. Surtout, 
n'oubliez pas en vous 
agrandissant de placer 
des toilettes un peu 
partout, il serait 
dommaqe que les clients 
aient a retourner a 
['entree du pare a chaque 
envie pressante. ■ 
- Frederic Dufresne 



niveau, done le plus difficile 




■ PROBLEME DE TAILLE Vous etes sur et certain que I'on doit 
aussi nettoyer ('elephant nous-memes ? 



EN O.UETE DES ATTRACTIONS CACHEES 

■ C'est en atteignant certains objectifs predefinis que vous obtiendrez les Tickets d'or. 

Ceux-ci vous permettront 
d'acheter des attractions cachees. 
Voici quelques-uns des objectifs 
pour les deux premiers pares. 

- Attirer plus de 100 visiteurs. 

- Generer un haut niveau 
de satisfaction. 

- Attirer 200 visiteurs. 

- Attirer 350 visiteurs en six mois. 

- Faire plus de 15 000 dollars 
de profit dans I'annee. 

- Construire une montagne russe. 

■ Y A RON TICKET D'OR A vous les nouvelles 
particulierement haute. 

attractions qui passionneront les foules ! 
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U% endiere-S e-xkt&nt ole-puk de>$ 
ivii ||ewe£. Sur www.owioo.coM, 
on a H&n mv&n\i : on a juste- ivii? 
tout y/otre- ffpurM ?ur MwM&t... 



Onatoo.com 

La vente aux encheres sur Internet 



AU BORO DU GOUFFRE Parfois les 
situations dans lesquelles se fourre Indy 
semblent desesperees. 




Indiana Jones et la Machine infemale I Maniez le fouet comme jamais! 



Viens Sa'i'd, entre dans mon 
magasin, j'ai de tres beaux 
objets pour I'explorateur que tu es : 
un fouet, un Stetson, un short 
moulant vert, de la creme 
anti-moustiques, un guide pour 
trouver la machine infemale. 
C'est pas cher ! 

CANYONLAND 

Allez a droite, sautez, avancez 
et descendez. Tirez la pierre, 
entrez. Rampez dans le passage a 
gauche. Sautez par-dessus les trous 
puis utilisez votre fouet plus ioin. 
Montez, sautez puis tournez a 
gauche. Regardez en haut et 
utilisez votre fouet pour grimper. 
Nagez ensuite vers la chute et 
laissez-vous tomber. Sortez de 
I'eau, depassez le site d'excavation 
et tournez a droite. Franchissez le 
gouffre grace aux corniches et 
trouvez le petit passage. Revenez et 
sautez par-dessus le gouffre. 

BABYLON 

Tournez a droite et montez. 
Sautez et montez sur la caisse. 
Montez dessus afin d'atteindre le 
batiment en sautant. Sautez sur les 



Avant de vous 
lancer dans 
La Machine 
infemale, 
repassez- 
vous la 
trilogie 
dindiana 
Jones. 
Vous 
remettre 
dans 

I'ambiance 
vous aidera 
a resoudre 
les enigmes. 



corniches et prenez a droite. Suivez 
le tunnel puis agrippez-vous 
au rebord. Deplacez-vous vers la 
corniche a droite. Remontez et 
sautez. Agrippez-vous a la 
deuxieme corniche en bas. 
Descendez et prenez a droite. 
Continuez et sautez. Prenez a 
droite a I'entree de la cave. Allez 
vers la droite et descendez. Prenez 



a droite et montez. Prenez le 
couloir et actionnez le levier pour 
ouvrir la grille. Montez sur une 
caisse a gauche pour monter sur 
le toit. Sautez sur un camion, 
descendez. Trouvez un couloir et 
prenez I'escalier. Montez sur le toit, 
prenez a gauche et descendez 
I'escalier. Prenez a droite puis 
I'escalier. Utilisez votre fouet puis 




■ SITUATIONS EXPLOSIVES Reperez bien les caisses et autres elements explosifs du decor, 
ils vous permettront de deblayer le passage ! 
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laissez-vous tomber. Prenez a 
gauche et sautez. Trouvez le levier 
et actionnez-le. Franchissez les 
grilles et poussez la caisse. Rampez 
et sautez dans I'eau. Sortez et 
prenez a droite. Montez I'escalier. 
Une fois la cle obtenue, descendez 
pour I'utiliser. Tirez sur les barils et 
sautez dans le trou. Sortez de I'eau 
et allez a gauche et sautez. En haut, 
tirez la pierre et montez dessus. 
Utilisez I'objet que vous a donne 
Sophia sur ia machine. Grimpez 
dans ia piece au-dessus. Sautez en 
bas et montez a I'echelle. Grimpez 
et prenez a gauche. Poussez le bloc. 
Reprenez I'echelle et sautez sur le 
bloc. Utilisez votre fouet, sautez et 
prenez la tablette. Sortez et prenez 
a gauche. Sautez le gouffre et 
prenez la tablette. Sautez sur le 
bloc en bas puis sautez sur le 
bouton en haut du pilier. Sautez et 
rampez. Sortez et montez sur le 
bloc. Rampez dans le hall pour 
prendre la tablette. Sortez et 
prenez a gauche. Aflez au puzzle et 
utilisez les tablettes. Allez a 
I'ascenseur, poussez le bloc et 
utilisez I'ascenseur. Montez. 

LA RIVIERE TIAN SHAN 

Prenez a droite et sautez dans 
le trou. Sautez sur le pont puis 
prenez a gauche puis encore a 
gauche. Allez a droite, montez a ia 
corniche. Montez a la tour de garde 
dans le camp, descendez I'echelle. 
Descendez la nouvelle echelle, 
appuyez sur le bouton pres de la 
porte. Entrez et montez sur les 
caisses. Sautez dans le conduit 
d'aeration. Avancez et prenez deux 
fois a droite. Sautez et fouillez les 
casiers. Appuyez sur le bouton ecrit 
en russe puis celui a sa droite. 
Sortez et utilisez le raft. Restez sur 
ia droite. Accostez sur la berge et 
prenez a gauche. Prenez a droite a 
I'intersection. Continuez et utilisez 
votre raft. Prenez deux fois a 
gauche. Accostez. En haut de la 
tour, prenez la bougie. Utilisez le 
raft, restez a droite et prenez a 
droite. Accostez et entrez dans la 
caverne. Sautez par-dessus les 
mecanismes. Prenez a gauche et 
sautez. Prenez le tunnel jusqu'a la 
bougie. Retournez au raft et 
utilisez-le. Rentrez dans le tunnel 
puis accostez. Utilisez le levier et 
montez dans I'ascenseur. Utilisez le 
raft, prenez a gauche puis a droite. 
Montez I'escalier et tirez sur la 
vitre. Sautez dedans, utilisez le 
levier et prenez la bougie. Reprenez 




■ AUTO ST : La gestion des 
vehicules etant assez delicate, 
n'hesitez pas a vous faire 
transporter par vos ennemis. 




le raft et allez a gauche. Accostez 
apres le tunnel. Prenez la bougie 
dans la souche. Retournez au raft 
et suivez la riviere jusqu'a 
i'ascenseur. Utilisez I'ascenseur. 
Retournez a I'intersection et allez 
tout droit. Utilisez les bougies 
dans les supports et allumez-tes. 
Passez le pont. 

LE SANCTUAIRE 
DE SHAMBALA 

Allez a droite et grimpez. 
Pressez le bouton et montez. 
Prenez a droite. Dans la cour, allez 
vers le mur de gauche et grimpez. 
Tout en haut sautez sur les briques. 
Escaladez-les, allez a droite et 
montez. Prenez a gauche et 



descendez. Tournez a droite et 
sautez sur la corniche du bas. 
Continuez vos sauts pour arriver en 
bas. Prenez le couloir jusqu'a la 
porte. Entrez et tirez le bloc. Allez a 
gauche et descendez I'echelle. 
Prenez ie couloir et utilisez le plan 
incline pour descendre. Montez 
I'escalier et poussez le bloc. Montez 
grace aux corniches et utilisez 
votre fouet. Sautez sur la plate- 
forme puis sur la corniche a droite. 
Sautez sur I'autre plate-forme puis 
vers le couloir. Montez I'echelle, 
prenez a droite, I'echelle puis a 
gauche de I'horloge. Utilisez votre 
fouet pres du mur. En haut, sautez 
puis utilisez-le a nouveau. Sautez et 
poussez le levier. Prenez a droite et 




■ UN BON RUSSE... Les nazis etant en conge maladie prolong!, ce sont les Russes gui se 
coltinent le role de mediants. 



Crusaders of 
Might and Magic 

Pendant le jeu, 
appuyez sur 
« Entree » puis 
tapez : 

Embiqqenme : 
invincibilite. 
Crazyquy : tous 
tes sorts, toute 
la mana. 
whoah : vol 
(souris gauche 
pour accelerer, 
droite pour 
ralentir). 

Uberload : niveau 
au hasard. 
3dnow! : support 
pour I'AMD 
3DNow! 
Cswire : 
environnement 
on/off. 

Pharaon 

Pendant le 
jeu, faites 
Ctrl+Alt+Shift 

+C puis : 

help homeless : 

lesSDFtravaillent 
gratuitement 
Pharaohs tomb : 
scenario gagne. 
Fury of seth : 
Seth se fache 
et detruit tous 
les bateaux 
de guerre. 
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Age of Wonders 

Pour utiliser 
les cheats, lancer 
lejeu avec la ligne 
de commande 
« beatrix ». Pour 
ce faire, allez 
dans le menu 
Demarrerde 
Windows, cfiquez 
sur « Executer », 
tapez«C:\AoW\ 
aow.exe» puis 
« C:\AoW\aow. 
exe beatrix ». 
Lancez lejeu 
et pendant la 
partie faites 
« Ctrl+Shift+C » 
(il y aura un son). 
Entrez ensuite : 
Gold : 1 000 
pieces d'or. 
Mana : 1 000 
cristaux de mana. 
Fog : brouillard. 
Explore : 
exploration. 
Spells : tous 
les sorts. 
Win : niveau 
gagne. 
Lose : 






t w*m t 






iveau 



Freemove : 

mouvements 

liores. 

Towns : touces 

les villes 

independantes 

sont a vous. 



■^% 
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■ SORTEZ-LE PAR LA PORTE... II reviendra par la fenetre. Comme les bons representants, 
Indy trouve toujours le moyen de rentrer. 



montez I'echelle. Cherchez une 
fenetre en dessous du pont. Tirez 
dessus et allez au bout du pont. 
Sautez dans la fenetre. Tournez a 
droite et sautez en bas. Tirez le 
levier et montez. Continuez de 
monter, tirez le levier puis revenez a 
I'horloqe. Allez vers la statue et 
tournez a droite. Sautez en bas et 
continuez sur la droite. Descendez 
et tirez le levier. Actionnez-le 
ensuite en reglant le minuteur afin 
de beneficier de trois heures. 
Tournez a droite et sautez. Utilisez 
le fouet pour monter. En haut, 
appuyez sur le bouton. Tournez a 
gauche et montez. Pres de la 
cloche, observer le sonneur. Une 
fois qu'il commence a tourner, tirez 
le levier. Retournez en bas et allez 
dans le coufoir du coin droit. Utilisez 



la cle, entrez et allez a droite dans 
le couloir. Prenez a droite et montez 
sur la corniche pour atteindre 
I'echelle. Montez sur le lit et montez 
dans le qrenier. Rampez et sautez. 
Allez a droite et prenez I'objet. 
Passez la porte de droite. Retournez 
au lit, et descendez I'echelle a 
gauche. Suivez le couloir et allez du 
cote droit de la statue. Montez 
I'echelle. Actionnez deux fois le 
baton gauche de la statue. Entrez et 
rampez dans le couloir. Montez 
i'echelle et prenez I'ascenseur. 
Utilisez le sceau pres de la porte et 
entrez. Tournez a droite et sautez 
en bas sur la poutre. Sautez sur la 
corniche, tournez a gauche et 
sautez. Sautez et re-sautez aussitot 
pour atteindre la derniere corniche. 
Tournez a droite et prenez la cle. 




Tournez a gauche et sautez. 
Grimpez, tournez a gauche et 
sautez. Agrippez-vous au rail, 
deplacez-vous pour vous laisser 
tomber sur la corniche. Sautez sur 
les poutres et descendez sur cede 
du dessous. Sautez sur celle en 
dessous puis sur celle adjacente au 
mur. Tournez a gauche et utilisez le 
fouet pour traverser. Sautez et 
utilisez encore votre fouet. Grimpez 
jusqu'au bloc. Tirez-le et grimpez. 
Utilisez la cle metallique dans la 
serrure. Entrez et prenez le bulbe. 
Sautez dans I'eau et revenez a la 
statue. Sortez de I'eau et allez a 
droite de la statue. Montez au 
grenier. Sautez a droite pour 
presser le bouton puis montez a 
I'echelle. Avancez, montez I'escalier 
et allez a gauche. Tirez dans la 
fenetre. Revenez au bouton et 
pressez-Ie. Continuez votre chemin 
et tirez sur la fenetre. Sortez par la 
fenetre et deplacez-vous jusqu'a 
I'autre fenetre. Grimpez et rentrez. 
Utilisez le bulbe sur la bouqie doree. 
Revenez a la salfe avec la statue et 
sautez sur la poutre. Utilisez le 
fouet pour traverser. Sautez en bas 
et prenez la plante. Retournez voir 
le maTtre pour lui ramener la plante. 
Passez ensuite la porte et avancez. 
Allez a gauche et entrez dans le 
temple. Montez et tirez le bloc. 
Sautez par-dessus et qlissez en bas. 
Sortez et allez de I'autre cote. 
Entrez a gauche, qrimpez et courez 
pour traverser la rampe. Continuez 
en courant puis sautez. Continuez 
puis grimpez. Utilisez votre fouet, 
sautez vers la porte, appuyez sur le 
bouton et entrez. Prenez I'arme et 
descendez. Tirez trois fois sur la 
creature pour la tuer. Utilisez votre 
arme sur le bloc de glace et sortez. 

LE LAGON DE PALAWAN 

Diriqez-vou5 vers les qrottes. 
Traversez avec votre fouet. Prenez 
la machette et sortez. Utilisez la 
machette sur la toile d'araiqnee plus 
loin. Continuez et grimpez. Utilisez 
la machette sur la vigne, puis tirez 
sur le lezard des qu'il sort de la 
qrotte. Entrez et utilisez le briquet. 
Prenez la pelle et sortez. Retournez 
a la plage et naqez jusqu'a I'autre 
rive. Allez a qauche vers la grotte. 
Traversez-la et reperez la torpille. 
Retournez au bateau coule et nagez 
vers son arriere. Grimpez et restez 
sur le cote droit. Prenez le dispositif 
de mise a feu dans les boTtes et 
allez I'utiliser sur la torpille. Nagez 
vers le trou et prenez a gauche pour 
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prendre le marteau pres de la boTte. 
Allez ensuite ouvrir la porte et 
avancez. Prenez a droite, a qauche, 
continuez jusqu'a la porte et a 
gauche. Prenez a droite, a gauche 
et utilisez le marteau sur la trappe. 
Replonqez et a droite, descendez 
par la trappe. Prenez la cle dans la 
boTte et retournez a la premiere 
trappe. Montez, tournez a qauche et 
allez vers I'arriere du navire. Montez 
I'escalier et utilisez la cle. Prenez la 
manivelle et retourner vers la bofte 
ou se trouvait le dispositif. Utilisez 
la manivelle sur la qrue. Montez sur 
les caisses grace a la rampe. 
Utilisez le fouet sur la grue. Creusez 
pres des totems. Montez sur le 
bouton et sautez dans I'eau. Entrez, 
utilisez le marteau sur I'helice de 
I'avion et entrez. Utilisez I'helice sur 
les portes. Entrez, appuyez sur le 
bouton et prenez la trappe. Naqez 
jusqu'a la porte et la colonne. 
Montez sur cette derniere. Entrez, 
sautez sur la rampe et montez. 
Sautez puis deplacez-vous. Grimpez 
et montez I'escalier. Pousser le 
bouton sur le totem, retournez a la 
colonne, entrez dans la piece et 
sortez de I'eau. 

LE VOLCAN DE PALAWAN 

Avancez et descendez. Tournez 
a qauche apres la porte. Sautez et 
tirez le bloc vers la droite. Montez 
dessus et sautez sur la corniche. 
Utilisez votre fouet. Tournez a 
qauche et utilisez I'arme d'Urgon 
sur le mur. Entrez et tournez a 
droite. Sautez dans I'eau et nagez 
dans le trou. Continuez et prenez a 
droite. Continuez votre chemin. 
Courez sur la rampe, tournez a 
gauche, tirez le bloc, passez de 
I'autre cote et poussez-le. Reprenez 



WShr 





■ CARTE A PUCE La carte est tres pratique et vraiment bien faite mais evitez de I'utiliser 
sur des surfaces claires... 



votre chemin. Poussez le bloc 
suivant le plus loin possible. 
Grimpez sur la corniche et 
continuez de grimper. Poussez le 
bloc et prenez I'echelle. Avancez et 
appuyez sur le bouton. Sautez dans 
I'eau, nagez vers la gauche et 
sortez de I'eau. Sautez et tombez 
dans le trou. Nagez jusqu'a une 
piece pleine de lave. Tournez a 
gauche. Sautez, allez a droite et 
courez sur le pont. Tournez a 
qauche, sautez plusieurs fois et 
utilisez votre fouet. Avancez vers la 
niche et entrez dans le trou. Sautez 
dans le trou, avancez. Appuyez sur 
le bouton, allez a gauche. Retournez 
dans I'eau jusqu'a la plate-forme. 
Allez a gauche et sautez dans le 
bateau. Prenez la cle sur le siege. 
Retournez dans I'eau, utilisez la cle 
sur la porte. Entrez et poussez le 
bloc afin qu'il soit sur la case qui 
n'est pas noire. Sautez sur la plate- 




■ OUVREZ LES YEUX ! Faites bien attention de tout fouiller. Les objets sont souvent petits 
et dissimules dans des coins sombres. 



forme du milieu et passez de I'autre 
cote. Repetez I'operation avec le 
deuxieme bloc et grimpez. Dirigez- 
vous vers la source de la lave et 
appuyez sur le bouton. Passez de 
I'autre cote de cette zone, prenez 
I'echelle et entrez. Sautez sur le 
bloc, la plate-forme, le bloc et la 
corniche. Grimpez tout en haut et 
entrez par la porte. Traversez le 
camp et montez. Passez la porte et 
dirigez-vous vers la droite. Avancez, 
tirez le levier dans la piece suivante 
et prenez I'ascenseur. Tournez a 
droite et descendez. Dans la cour, 
prenez les objets sur la table. 
Retournez dans la salle principale 
via I'ascenseur. Avancez dans le 
couloir et tournez a gauche a la 
statue. Utilisez le fouet sur son 
bras. Entrez, servez-vous du fouet 
pour traverser vers la grille, allez 
a gauche et sautez. Accrochez-vous 
a la niche et deplacez-vous 
vers la qauche. Montez, avancez et 
sautez de I'autre cote de la riviere 
de lave. Entrez dans le tunnel 
et sautez dans le trou. Allez a droite 
et utilisez la cle pour sauver Sophia. 
Suivez-la. Parlez-lui lorsqu'elle 
est pres du bouton. Utilisez 
le fouet sur la poutre et restez en 
face de la grille. 

LE TEMPLE DE PALAWAN 

Avancez et grimpez sur les 
briques a gauche. Sautez par- 
dessus la lave et continuez. Sautez 
en vous agrippant au rebord a 
droite puis avancez vers la piece 
remplie de lave. Sautez sur les 
plates-formes a gauche jusqu'a 
atteindre le mur ou vous pourrez 
grimper. Avancez jusqu'a 
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Jagged Alliance 2 

Ces cheats 
necessitent le 
patch vl.06. 
Gardez ensuite 
« Ctrl » appuye et 
tapez « G A B 
B 1 » a I'ecran 
tactique. 
Codes de I'ecran 
tactique : 
Ctrt+U : soigne 
le personnage 
selectionne. 
Ctrl+H : blesse le 
personnage que 
touche le curseur. 
Alt+D : rafraTchit 
les Aps du 
personnage. 
Alt+E : tous les 
personnages 
sont visibles 
Alt+O : tue tous 
les ennemis 
du secteur 
selectionne. 
Alt+R : recharge 
I'arme du 
personnage. 
Alt+T : teleporte 
le personnage 
selectionne 
(attention 
aux murs). 
Alt+Enter : saute 
letour de 
I'ennemi. 
Codes de I'ecran 
des cartes : 
Ctrl+T : en mode 
Transport, 
teleporte I'unite' 
selectionnee 
a I'endroit 
du curseur. 
Alt+Auto 
Resolve : tue tous 
les ennemis de 
I'ecran des cartes. 
Cheats en cours 
de jeu : 
Alt+B : les 
ennemis 

apparaissent sous 
le curseur. 
Alt+C : les civils 
apparaissent sous 
le curseur. 
Alt+I : un objet 
apparsTt sous 
le curseur. 
Alt+K: explosion 
de gaz moutarde 
sous le curseur. 
Alt+O : 100 
points de 
dommages pour 
les ennemis 
du secteur. 



Fevrier 2000 Gen4 PC 175 



SOLUCE 



Le fouet 
d'Indy n'est 
pas urt gadget, 
Entrainez- 
vousa 

I'utiliser pour 
les sauts ou 
vous ne 
finirez jamais 
lejeu. 



surplomber le trou. Sautez dedans 
et prenez ia cle pres du squelette 
puis retournez aux plates-formes. 
Allez a droite cette fois. Atteiqnez 
le mur friable, tirez avec I'arme 
d'Urgon dessus. Avancez dans le 
couloir puis rampez dans le passage 
de droite. Utilisez la cle pour ouvrir 
la porte. Tournez a droite apres, 
prenez la cle sur le podium. 
Regardez en haut et utilisez votre 
fouet pour eviter d'etre ecrase par 
le boulet. Allez dans la piece d'ou il 
vient, tournez a gauche et grimpez. 
Sautez en bas et montez I'echelle. 
Utilisez de nouveau les plates- 
formes pour atteindre la porte et 
utilisez la cle. Avancez et prenez 
I'escalier. Dehors, tournez a droite 
et montez I'echelle. Tournez a 
droite et courez vers le pont. Sautez 





par-dessus le premier trou et 
laissez-vous tomber sur le pont du 
dessous. Allez a droite et montez 
I'echelle. Avancez jusqu'a I'etang et 
plongez. Une fois tout en bas, 
sortez de I'eau et montez a 
I'echelle. Allez dans la grotte et 
montez a I'echelle. Avancez en 
faisant attention aux piques. Allez a 
droite jusqu'a un etang. Tournez a 
droite et utilisez le fouet sur la 
poutre. Entrez dans la grotte a 
droite. Allez a droite et laissez-vous 
glisser. Avancez dans la caverne en 
faisant attention aux piques. Courez 
sur le pont et sautez de I'autre cote. 
Coupez les cordes qui retiennent le 
pont avec votre machette. Tournez 
a gauche, sautez vers la hutte et 
entrez. Montez a I'echelle a gauche. 
Faites attention aux piques et 



■ AUTRES DIMENSIONS Cette machine etrange vous permettra d'avancer, du moins si vous 
avez fait les bons reglages... 



laissez-vous tomber sur la plate- 
forme et tournez a gauche. Sautez, 
prenez I'echelle, utilisez la cle pour 
ouvrir la porte et entrez. Descendez 
la rampe. Sautez de plate-forme en 
plate-forme. Sautez sur la terre 
ferme au bout et prenez la piece de 
machine. Revenez au debut par les 
plates-formes. Avancez vers le pont 
de pierre. Utilisez la piece gue vous 
venez de prendre et franchissez le 
pont. Avancez et appuyez sur le 
bouton au bout. Revenez dans la 
piece et prenez la porte. 

LE VOYAGE EN JEEP 

Sortez de la tente et montez 
dans ia Jeep. Conduisez en suivant 
les traces sur votre droite. Arrive 
dans la grotte, sortez de la Jeep, 
fouillez la grotte puis redemarrez en 
suivant le chemin a gauche. Sautez 
le ravin et tournez a gauche a la 
fourche. Restez sur la gauche et 
descendez. Le reste de la balade ne 
devrait pas vous poser de probleme. 

TEOTIHUACAN 

Entrez, poussez le bouton a 
gauche de la porte apres I'entree. 
Entrez et avancez, sautez par- 
dessus les plaques sur le sol qui 
declenchent des piques. Prenez la 
cle de pierre, continuez dans les 
corridors jusqu'a ce qu'une porte se 
ferme en face de vous. Revenez sur 
vos pas jusqu'a ce gue la porte 
s'ouvre. Coupez la toile d'araignee 
et appuyez sur le bouton. Allez a la 
porte. Descendez et allez a la porte 
avec une tete de jaguar, pousser le 
mecanisme contre la porte. Montez 
vers la porte a I'oiseau orange. 
Poussez le mecanisme vers le 



utilisez votre fouet. Allez vers la 
grotte a droite et revenez vers le 
pont que vous venez de couper. 
Descendez sur le pont, entrez dans 
la qrotte et prenez la cle sur le 
podium. Sortez et sautez dans I'eau. 
Nagez jusqu'a I'echelle a laquelle 
vous grimperez. En haut, prenez 
I'autre echelle. Utilisez la cle pour 
ouvrir la porte. Entrez et pressez le 
premier bouton a droite, le premier 
bouton a gauche, le second a gauche 
puis le second a droite. Prenez la 
cle. Avancez jusqu'a la piece 
suivante. Sautez sur la premiere 
plate-forme et courez pour sauter 
sur la deuxieme. Restez accroche 
jusqu'a ce que les boulets soient 
passes. Grimpez et avancez. Utilisez 
le fouet pour grimper. Avancez 
jusqu'au pont casse. Au milieu, 
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■ SUIVEZ LE GUIDE Void la bonne sequence (numerotee de 1 a 5) a suivre pour passer ce 

niveau. On est de vraies meres pour vous... 



centre de la salle. Allez a la porte 
aux 3 symboles et descendez dans 
le trou. Tirez chacun des piliers un 
coup pour qu'ils soient sur les 
icones par terre. Sautez sur le pilier 
a tete de serpent et grimpez. 
Tournez a gauche et allez dans le 
couloir. Prenez la rampe et marcbez 
sur la plaque. Descendez-en et 
sautez sur le bloc. Montez sur une 
corniche et prenez le couloir 
jusqu'au bouton. Pressez-le et 
sortez. Tournez a gauche, tournez la 
roue de droite une fois, la roue 
gauche une fois, la droite deux fois, 
la gauche une fois, et la droite une 
fois. Allez a la porte du poisson et 
tirez le mecanisme a I'oppose du 
mur une fois. Allez a la porte aux 
3 symboles et poussez le 
mecanisme contre elle. Allez a la 
porte au jaguar et poussez le 
mecanisme jusgu'au centre 
(changez de cote pour cela). Allez a 
la porte de I'oiseau et poussez le 
mecanisme contre la porte. Reperez 
I'ascenseur et appuyez sur le 
bouton. Tournez la roue droite une 
fois, celle de gauche une fois, la 
droite deux fois, la gauche une fois, 
la droite une fois. Allez a la porte au 
poisson et sautez dans I'eau. 
Tournez a droite et grimpez. Utilisez 
la cle de pierre. Avancez et sautez 
dans I'eau. Descendez et reperez un 
trou au fond a droite. Tournez 
autour de la tour et appuyez sur le 
bouton. Sortez de I'eau et grimpez 
aux briques. Tournez a gauche et 
sautez sur le haut de la tour puis 
sur la corniche au-dessus. 
Descendez le hall, sautez sur la 
corniche et deplacez-vous afin d'en 
atteindre une deuxieme. Sautez et 



grimpez aux brigues, sautez sur la 
corniche. Utilisez votre fouet pour 
franchir le gouffre. Allez a droite et 
grimpez aux briques. Prenez I'idole 
du poisson, tournez a gauche et 
prenez le miroir. Revenez au 
podium, tournez a droite et sautez 
dans I'eau. Allez a la porte de 
I'oiseau, faites attention aux 
plaques sur le sol. Detruisez le mur 
avec I'arme d'Urgon et entrez. 
Contournez la plate-forme a gauche 
et grimper aux briques. Sautez et 
montez aux briques. Sautez et 
avancez. Pressez le bouton, entrez 
et prenez I'idole de I'oiseau. 
Retournez a la corniche et sautez 
dans I'eau. Retournez a la salle aux 
mecanismes et allez a la porte au 
jaguar. Sautez par-dessus les 
plaques et montez. Prenez I'idole et 
retournez a la porte aux 
3 symboles. Entrez et posez les 
idoles a leur place. Sautez dans le 
trou de la salle aux mecanismes, 
utilisez le miroir sur les mains de la 
statue. Entrez. 

LAVALLEE D OLMEC 

Grimpez et traversez les viqnes 
avec votre machette. Suivez le 
cours d'eau jusqu'aux vignes. 
Franchissez-les, suivez le passage 
et montez. Passez les vignes et 
entrez. Montez, utilisez votre fouet 
pour grimper sur la statue, sautez 
et montez. Poussez le bloc jusqu'a 
ce que vous passiez a travers le sol. 
Montez sur la plaque en face de la 
tete d'Olmec. Continuez et sautez 
dans une alcove a droite. Poussez la 
tete d'Olmec sur la plaque. Revenez 
a I'entree (pres de la vigne), tournez 
a gauche et sautez par-dessus des 



colonnes. Avancez sur le pont et 
continuez vers la droite. Sautez 
dans I'eau, tirez le levier, sortez et 
passez la porte. Poussez le bloc le 
plus loin possible. Marchez sur la 
plaque, courez et sortez par le 
tunnel, prenez a droite. Poussez la 
tete d'Olmec en dehors de la 
chambre. Poussez-la sur la plaque. 
Allez vers la droite et retournez au 
premier pont et allez tout droit. 
Coupez a travers la vigne, allez a 
droite et utilisez le fouet. 
Descendez, agrippez-vous a la 
corniche et deplacez-vous sous le 
rocher, et remontez. Courez jusqu'a 
la chute d'eau. Sautez dans I'eau, 
entrez et sortez de I'eau. Montez 
aux corniches et tirez le levier. 
Redescendez et poussez la tete 
d'Olmec. Allez a la chute d'eau et 
poussez le bloc contre les briques. 
Montez et tirez le levier une fois de 
plus. Sautez dans I'eau et prenez a 
gauche des chutes. Continuez en 
passant un pont. Continuez en 
sautant et coupant la vigne. Utilisez 
le fouet pour descendre dans une 
piece avec des statues. Entrez a 
droite et avancez jusqu'a une hutte 
et une porte. Appuyez sur le bouton 
et entrez. Montez sur le pilier, 
tournez a droite, sautez sur la 
statue. Allez vers le pilier brise et 
montez dessus. Grimpez aux 
corniches et sautez sur la langue. 
Entrez via la porte. Allez a droite et 
poussez la colonne. Passez sur ce 
pont, utilisez le fouet et rampez. 
Montez la pyramide et prenez 
I'idole. Descendez et allumez les 
quatre bols. Tout en evitant 
Quetzalcoatl, allez dans les pieces 
qui s'ouvrent et montez sur les 
plaques. Allez dans la chambre d'ou 
vient Quetzalcoalt, sautez sur le 
bloc et prenez I'objet. Utilisez-le 
pour monter au deuxieme niveau en 
marchant sur les cases avec des 
symboles. Montez sur la plate- 



■ ■HIJiJJ.I.I^L-M 
Tournament 

Les codes 
suivants ne 
fonctionnent 
qu'en mode Solo. 
Appuyez sur« " » 
ou « ~ » pour 
fairs apparaTtre la 
consoie puis : 
Allammo : toutes 
les munitions. 
Behindview O : 
vue normale. 
Behindview 1 : 
vue de dos. 
Fly:vot. 

God : mode God. 
lamtheone : 
mode triche. 
Klliall [ennerni] : 
tue le genre 
d'ennemi dont 
vous avez rentre 
le nom [nali, 
mercenaire, etc.]. 
Loaded : toutes 
les arme5. 
Playersonly : 
arret du temps. 
open [nom de 
la carte] : choix 
de la carte. 

Summon [nom 
de I'objet] : choix 

d'un objet (voir 

ci-dessous). 

Walk : marche. 

Noms des objets : 

Chainsaw 

Double Enforcer 

Enforcer 

Minigun2 

PulseGun 

ShockRifle 

SniperRifle 

UT_BioRif!e 

UT_Eightball 

UT_FlackCannon 

WarHead Launcher 

Flanker 2.0 

Invulnerabitite : 

si vous n'etes pas 
en mode 
Campagne, 
appuyez sur« V » 
pour devenir 
invulnerable. 




■ CHINOISERIES Eh hop, encore une sequence complexe resolue pour 
vous. Et quand vous allez voir le resuitat ... 
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■ MACHINE INFERNALE Attention, vous n'avez qu'un temps iimite 
pour empecher les vilains fiusses de s'emparer cle cette chose ! 



Les pieges 
sont partout : 
n'avancez 
jamais dans 
le noir et 
utilisez le 
briquet d'lndy 
pour reperer 
les toiles 
d'araignee. 



forme, ce qui vous fera tomber et 
declenchera un pique. Faites en 
sorte que Ouetzalcoalt soit sur la 
pique. Repetez le processus. Entrez 
dans la nouvelle salle et utilisez la 
machine d'Azerim pour monter vers 
la porte. 

V.I. PUDHOVKIN 

Toquez a la porte, montez sur le 
lit, ouvrez la serrure de la caisse. 
Toquez a la porte et montez dans le 
conduit. Sortez et enfermez le 
garde. Avancez dans le couloir, 
appuyez sur le bouton de la 
premiere porte de gauche et entrez. 
Tirez le levier, sortez, attendez un 
instant et allez dans la seconde 
piece de gauche. Tournez a droite et 
prenez la piece de machine. Sortez 
et allez a la porte au bout du 
couloir. Utilisez la piece de Talkit et 
passez a gauche des caisses. Entrez 
dans la piece du fond et recuperez 
vos armes. Revenez et prenez a 
droite des caisses. Poussez la caisse 



■ HO HISSE Les mecanismes a base de blocs de pierre, c'est tres original, si, si, je v 

assure. Du jamais vu. 



contre la caisse bleue, montez 
dessus et allez a droite. Tirez la 
caisse en bois une fois, passez de 
I'autre cote et poussez-la. Montez 
et utilisez le fouet. Tournez a 
gauche et allez au deuxieme niveau. 
Allez du cote oppose aux deux 
portes, entrez et avancez dans le 
couloir. Montez, allez a gauche et 
prenez I'arme d'Urgon. Revenez aux 
deux portes et prenez celle de 
droite. Passez-en une autre et 
prenez a gauche. Utilisez I'arme 
d'Urgon sur le mur. Avancez, prenez 
a gauche et I'echelle. Allez a droite 
et I'echelle au bout du couloir. 
Montez sur le pont superieur et 
tirez dans le mur avec I'arme 
d'Urgon. Entrez et montez a 
I'echelle. Prenez la machine 
d'Azerim sur la table derriere vous. 




■ HUILE DE COUDE Ne vous laissez pas impressionner et essayez de deplacer des objets meme si cela paraft impossible. 
Apres tout, Indy est plus costaud que Lara ! 



Revenez sur vos pas, sortez sur le 
pont et prenez I'echelle a droite. 
Avancez et descendez. Descendez 
encore et passez la porte. Allez vers 
les controles et appuyez sur le 
bouton le plus a gauche 2 fois, sur 
celui du centre 5 fois et 2 fois sur 
celui de droite. Utilisez la machine 
d'Azerim pour monter. Sautez sur 
les caisses et montez au deuxieme 
niveau. Avancez, descendez et 
actionnez le levier. Revenez a la 
poutrelle et montez a I'echelle. 
Avancez et prenez la manivelle a 
gauche. Sortez par la droite. Allez a 
gauche, avancez et utilisez la 
manivelle sur le mecanisme a cote 
du bateau. 

MEROE 

Entrez dans la pyramide, 
ecoutez le gargon et tuez toutes les 
hyenes. Trouvez la hutte derriere la 
pyramide, regardez par la fenetre et 
tirez sur la caisse explosive. Entrez 
et prenez le bazooka, le seau et une 
chaTne. Allez a I'entree de la mine, 
allez a droite de I'ascenseur et 
utilisez la chaTne. Tirer le levier et 
descendez par I'ascenseur. Allez a 
gauche et prenez la montre pres du 
sguelette. Revenez a droite et 
prenez la roue sur le chariot. 
Marchez vers I'entree de la mine. 
Prenez la bouteille d'essence a 
I'arriere de la Jeep et revenez a la 
hutte. Montez aux briques sur la 
pyramide pres de la hutte jusgu'en 
haut. Entrez et utilisez I'arme 
d'Urgon sur le mur. Sautez en bas 
sur le bloc de gauche. Poussez-le 
vers la zone d'escalade, montez et 
poussez le bouton. Allez a la porte, 
avancez et prenez a gauche a la 
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fourche. Allez sur la marche 
derriere le mecanisme et actionnez. 
Utilisez le seau sur la machine. 
Revenez a la fourche et prenez a 
droite. A la fourche suivante sautez 
sur le bloc de droite. Sautez et 
avancez jusqu'a I'escalier. Montez a 
I'echelle a gauche, avancez dans le 
couloir et allez a droite. Utilisez 
I'arme d'Urqon sur le mur et 
avancez. Appuyez sur le bouton de 
droite. Sautez sur le bloc, localisez 
I'echelle, continuez sur la droite, 
allumez le bois avec le briquet. 
Sortez, prenez a droite et encore a 
droite a la fourche. Pressez le 
bouton sur le sarcophage et montez 
sur les corniches a droite. Avancez 
vers le trou et tombez sur la 
corniche. Sautez et pressez le 
bouton. Poussez le bloc, sortez du 
trou et sautez sur la corniche. 
Deplacez-vous a gauche vers I'autre 
cote. A la fourche prenez a droite. 
Sautez sur le cercueil du milieu et 
sautez dans le trou au plafond. 
Ouvrez la porte, grimpez aux 
corniches et allez a droite. Allumez 
le bois. Revenez dans la salle aux 
cercueils, suivez I'autre chemin. 
Pour passer le symbole de I'ceil, il 
faudra etre invisible (machine de 
Talkit). Utilisez I'arme d'Urgon sur le 
mur dans la piece du fond. Montez 
du cote gauche des cercueils. Allez 
a droite. Poussez le bouton, grimpez 
sur la corniche derriere vous, 
avancez et pressez le bouton. 
Revenez dans la piece et utilisez la 
machine d'Azerim sur le symbole au 
sol. En haut, allumez le bois. 
Redescendez avec la machine 
d'Azerim et retournez au trou. 
Passez de I'autre cote, allez a 
droite, utilisez I'arme d'Urgon sur le 



~ CAP DE MECANIOUE 
Certains mecanismes 
ont I'air comple 
en realite il suffit 
sou vent de placer L 
caisse au bon endroit 




mur et entrez. Utilisez encore 
I'arme dans une alcove. Allez a 
gauche et passez le trou. Allez a la 
corniche suivante. Avancez, 
poussez le bloc sur la droite. 
Montez et deplacez-vous vers la 
gauche. Descendez et trouvez 
I'echelle. Allez prendre le bois qui se 
trouve dans une alcove au-dessus. 
Sautez de I'autre cote, descendez et 
allez a gauche. Utilisez le fouet pour 
monter et allez a droite, montez, 
posez le bois au centre de la plate- 
forme et allumez-le. Allez dans le 
couloir et tirez sur le mur avec 
I'arme d'Urgon. Sortez et localisez 
le point ou convergent les rayons. 
Marchez dessus et mettez la 
gemme dans la statue. Repetez le 
processus pour les quatre rayons 
(il vous faudra pousser les blocs afin 
d'elever la statue pour le rayon 
jaune). Trouvez la porte qui vient de 




■ DES P'TITS BONDS Indy naqe relativement peu, vous avez generalement un autre moyen 
de traverser un plan d'eau. Ici, les caisses. 



s'ouvrir a la base d'une pyramide et 
entrez. Utilisez la roue et i'essence 
sur le chariot, puis montez dedans 
et allez vers la zone suivante. 

LES MINES DU ROI SOL 

Avancez jusqu'a voir des caisses 
sur la droite. Sortez et prenez les 
plombs dans la boite sur le chariot. 
Remontez et continuez jusqu'au 
batiment. Entrez et mettez les 
fusibles en place. Tirez les leviers 
1 et 3. Retournez dans le chariot 
jusqu'a I'aiguillage 3. Arretez-vous a 
la porte. Sautez sur les caisses 
flottantes dans la salle, utilisez le 
fouet pour passer la chute et prenez 
la cle. Revenez a la station 
d'aiguillage, et tirez le levier 2. 
Retournez au chariot et montez 
dedans. Sortez-en pour entrer dans 
le trou de la remise et prenez la cle. 
Remontez dans le chariot jusqu'a la 
prochaine remise. Entrez et utilisez 
la cle pour prendre I'huile. Prenez le 
chariot jusqu'a I'aiguillage 4, 
utilisez I'huile sur I'aiguillage et 
retournez tirer le levier 4 a la 
station. Retournez au chariot et 
avancez jusqu'a deux plates-formes 
en bois sur la droite. Sautez sur 
celle de droite, poussez le bloc a 
gauche et entrez. Tirez sur les 
barils, entrez et prenez la gemme. 
Avancez jusqu'au chariot. 
Retournez a la station, tirez les 
leviers 2 et 4. Revenez au chariot, 
tuez les Russes un peu plus loin, 
sautez dans le trou fait par le 
bazooka, suivez les tunnels en 
prenant a gauche a la fourche. 
Montez et sautez sur les blocs. 
Montez, sautez et prenez la gemme. 
Revenez au chariot et allez a 



Attention, 
Indy n'est pas 
un acrobate 
comme Lara, 
il ne peut pas 
tirer tout 
en faisant 
des bonds. 



Tomb Raider IV 

Sauterle niveau : 
orientez Lara 
vers le nord (la 
boussole devient 
transparente). 
Placez-vous 
sur I'ecran 
chargement, 
appuyez sur« H + 
E + L + P », 
lachez etfaites 
« Echap ». 
Tous les objets : 
orientez Lara vers 
le nord, placez- 
vous sur le petit 
Medikit, et 
appuyez sur« G + 
U + N + S ». 
Toutes les artnes : 
faites le cheat 
precedent, fermez 
I'ecran 
d'inventaire, 
retournez-y, 
placez-vous sur 
le grand Medikit, 
appuyez sur 
« W + E + A + 
P + + N + S ». 
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Nejetezpas 
votre argent 
par les 
f enetres : 
vous devez 
toujours avoir 
sur vous de 
quoi acheter 
ail moins 
une trousse 
de soins. 



1'aiquillaqe 5. Sortez du chariot et 
utilisez le fouet pour passer de 
['autre cote et I'arme d'Urqon sur le 
mur. Prenez la gemme et revenez au 
chariot. Avancez jusqu'a I'endroit oil 
vous avez trouve les plombs. Entrez 
par la plate-forme droite. Allez a la 
pyramide et utilisez la cle de la 
chute d'eau. Sautez vers la niche 
rouge et mettez la gemme rouge. 
Meme chose pour la verte. Utilisez 
la machine d'Azerim pour atteindre 
la niche bleue. Placez la qemme, 
descendez et tirez le levier. Entrez. 

LATOMBE DE NUB 

Sautez puis continuez d'avancer. 
Suivez le chemin a qauche puis a 
droite. Sautez et deplacez-vous a 
droite. Laissez-vous tomber puis 
montez. Avancez et descendez la 
pente a droite au bout. Montez sur 
la pierre, descendez le tunnel, 
baissez-vous et entrez. Poussez la 
statue d'animal a gauche, coupez la 
tapisserie. Avancez et tirez le levier, 
entrez et descendez. Courez vers la 
tapisserie et coupez-la. Tirez le bloc 
trois fois, courez dans la salle et 
grimpez. Sautez et montez. Courez 
derriere le podium et pressez le 
bouton, passez la porte derriere et 
utilisez le fouet pour monter. Sautez 
vers la droite, grimpez, sautez vers 
la gauche, grimpez et sautez vers la 
gauche. Sautez en bas dans la 
piece. Utilisez le fouet sur la statue. 
Entrez et allez a gauche. Prenez le 
couloir de droite, utilisez le fouet, 
pressez le bouton, entrez et 
continuez jusqu'a la grande porte. 
Utilisez le bras sur la statue de 
gauche, tirez le levier a droite, 




entrez. Chercher une case afin 
d'utiliser la machine d'Azerim. 
Traversez vers la corniche, tournez 
a gauche et pressez le bouton, 
pressez de nouveau le bouton apres 
la cinematique. Sautez en bas et 
descendez I'escalier. Pressez le 
bouton et entrez. Tirez le bloc vers 
la case d'utilisation de la machine 
d'Azerim. Remontez et allez dans la 
salle du fond. Poussez une statue 
afin de bloquer une entree et 
chercher Volodnikov. Une fois le 
mecanisme recupere, sortez via 
I'echelle. Sortez par I'escalier, 
coupez la tapisserie, entrez et tirez 
le bloc, allez dans le tunnel, 
descendez, tirez le levier, sortez. 
Sautez sur le bloc puis dans la zone 
adjacente. Descendez I'echelle et 
prenez la cle. Revenez et utilisez la 
cle dans la piece principale. Utilisez 
le mecanisme sur la tortue pres de 



I'ascenseur et poussez le bloc dans 
I'ascenseur. Allez a droite et utilisez 
la machine d'Azerim pour monter. 
Allez a droite et utilisez votre fouet 
pour atterrir sur la plate-forme. 
Descendez et montez sur la 
corniche rouge, continuez vos sauts 
jusqu'a une corniche ou il faudra 
vous deplacer vers la droite. 
Descendez et suivez le chemin a 
droite. Sautez dans I'eau, prenez le 
tunnel, tirez le levier et sortez de 
I'eau. Sautez en haut de la statue et 
sur ia plate-forme. Allez a gauche, 
montez et entrez. Sortez de I'autre 
cote et prenez a gauche. Montez et 
utilisez le fouet pour monter d'un 
niveau. Continuez et utilisez le 
fouet pour traverser. Prenez le 
chemin le plus proche de la machine 
electrique et courez. Prenez a 
gauche, a droite et a gauche jusqu'a 
une plate-forme. Sautez et 
continuez jusqu'a un passage au- 
dessus. Grimpez et utilisez la 
machine d'Azerim. Tirez et poussez 
toutes les tetes de beliers, pressez 
le bouton. Pressez le bouton arqent 
jusqu'a ce que le circuit argent du 
haut soit le plus possible a qauche. 
Pressez le bouton dore jusqu'a ia 
cinematique. Revenez a la salle de 
la machine electrique, et sautez 
dans I'eau. Montez et grimpez a 
I'echelle. Sautez sur les plates- 
formes afin d'arriver en haut. 
Prenez la machine de Nub et sautez 
dans I'eau en bas. Remontez 
I'echelle et utilisez la machine de 
Nub sur la niche de bronze. Entrez 
et utilisez la machine de Nub sur les 
deux mecanismes. Montez grace a 
la machine d'Azerim et utilisez 
I'ascenseur. Avancez et utilisez la 
machine de Nub. Utilisez le cercueil 
et prenez la gemme. Utilisez la 




■ HEFIANCE ! Je ne sais pas pour vous, mais moi, les ascenseurs retenus par une simple 
corde, ca ne m'inspire pas confiance. 
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■ VIEUX FANTASMES Vous aviez toujours reve de faire cette course en wagonnet ? La 
Machine infernalel'a fait! 



machine de Nub sur les quatre 
mecanismes puis utilisez la qemme 
sur fe trou dans le mur. Pour vaincre 
le gardien il faut I'amener sur les 
plaques electrifiees (reactivez-les 
avec la machine). Montez les etages 
puis sautez par-dessus ie gardien 
vers la plate-forme. Presser le 
bouton et entrez. 

LA MACHINE INFERNALE 

Descendez I'echelle, allez a 
gauche et avancez dans I'alcove. 
Sautez et revenez dans I'alcove. 
Sautez en bas et pressez le bouton. 
Sautez dans I'eau, sortez sur la 
gauche et entrez. Avancez en 
sautant et sautez en bas dans la 
Salle. Allez a gauche et entrez par la 
premiere porte. Grimpez et prenez 
la machine de Nub. Revenez dans la 
piece renfoncee ou vous etiez et 
allez tout droit. Tirez le levier et 
entrez. Sautez sur la poutre et 
flottez vers le haut jusqu'aux 
4 plates-formes. Sautez sur celle de 
droite, prenez I'echelle et sautez 
dans le trou a gauche. Prenez la 
machine d'Azerim et montez. 
Utilisez le fouet et pressez le 
bouton de I'autre cote. Sautez sur la 
plate-forme en face puis sur une 
autre. Tournez a qauche et sautez. 
Nagez et prenez I'arme d'Urqon plus 
loin. Mettez la machine de Nub dans 
I'alcove ou se trouvait I'arme 
d'Urgon. Avancez et sautez sur les 
plates-formes mouvantes jusqu'a 
I'ascenseur. En bas, placez I'arme 
d'Urgon dans le trou. Remontez 
trois fois et sautez sur la plate- 
forme. Sautez et avancez dans le 
couloir. Sautez, appelez I'ascenseur 
et montez. Tirez sur Turner jusqu'a 
le tuer. Prenez son eguipement et la 
machine de Taklit. Utilisez la 
machine d'Azerim, sautez, utilisez la 



machine de Taklit, sautez et tirez le 
levier. Utilisez la machine d'Azerim 
et prenez la tete de Marduk. Placez 
la machine d'Azerim dans I'alcove 
de la tete. Revenez sur vos pas et 
reperez un ascenseur qui descend 
tout seul. Sautez sur la plate-forme 
et montez jusqu'a etre derriere le 
robot. Placez la tete de Marduk 
dans le trou, descendez jusqu'a la 
premiere salle du niveau. Montez la 
rampe et placez la machine de 
Taklit dans le trou. Actionnez les 
leviers. 

AETHERIUM 

Allez sur la corniche, sautez en 
bas. Avancez dans le tunnel avec les 
cercles verts, prenez I'objet de i'au- 
dela et revenez ou vous etiez. 
Prenez le couloir avec les cercles 
violets, utilisez I'objet de I'au-dela 
sur le champ de force et avancez. 
Revenez et prenez le couloir avec 



les cercles rouges, utilisez I'objet de 
I'au-dela, avancez puis revenez une 
fois les objets pris. Meme technique 
pour le tunnel avec les cercles 
bleus. Tournez a gauche, localiser le 
tunnel dans I'arene et prenez-le. 
Dans un des couloirs suivants vous 
tomberez sur un champ de force, 
utilisez I'objet de I'au-dela et prenez 
le miroir. Revenez dans I'arene et 
utilisez le miroir pour lui renvoyer 
ses tirs. Prenez son medaillon et 
inserez-le dans le mecanisme. Allez 
au centre de la piece et utilisez le 
fouet sur la machine. Revenez vers 
le lieu ou vous avez trouve le miroir. 
Utilisez le fouet sur la machine 
circulaire a qauche et entrez. 
Avancez et utilisez le fouet sur la 
machine electrique. Allez vers le 
mecanisme, prenez le hall, prenez 
I'aetherium, utilisez I'objet de I'au- 
dela et prenez la qemme. Revenez 
en arriere et allez a qauche vers le 
mecanisme suivant. Utilisez le fouet 
sur la machine, puis meme 
technique qu'avant. Passez au 
troisieme mecanisme et meme 
topo. Revenez a I'aetherium 
principal et descendez. Utilisez les 
gemmes sur les portes 
correspondantes. Entrez dans 
chacune et utilisez I'objet de I'au- 
dela. Une fois toutes visitees, 
revenez dans la premiere arene et 
utilisez le fouet sur la machine. 
Redescendez et approchez de la 
structure au centre de la piece. 
Montez et utilisez le fouet sur 
Marduk pour le tuer. Suivez ensuite 
le chemin et sautez pour atteindre 
la fin du jeu. ■ 

- Pierrick Bellon 




Urban Chaos 

Pour lancer 
le mode 
Cheat, tapez 
BANGUNSNOTG 

AMES, ce qui 
vous rend 
invulnerable. 
Appuyez sur 
« F9 » pour faire 
apparaltre la 
fenetre des 
cheats puis 
tapez : 
E : vehicule 
au hasard. 
G : avance de 
30 metres. 
I : montre les 
aires de marche 
h pied. 
J: les 

coordonnees 
apparaissent. 



I'ennemi. 

: montre le 

trajet des voitures. 

R : barils 

explosifs. 

W : traces de pluie. 

[ : vuede I'ennemi. 

] : pareil. 

; : lenteur. 

' ; pause. 

/ : discretion. 

CTRL: 

statistiques. 

F3 : sorts du jeu. 

F11 : nuages. 

F12 : creation 

d'armes. 

Keypad 3 : brume 

orange. 

Keypad 5 : effet 

special. 

Keypad 7 : choisir 

un effet special. 

BOO : explosions. 

DARCI : D'Arci. 

ROPER : Roper. 

FADE X : X 

(chiffre) 

determine 

1'epaisseur du 

brouillard. 

WORLD: musique. 

AMBIENT X, 

Y, Z : lumiere 

d'ambiance 

(R,G,B). 

WIN : niveau 

gagne. 

LOSE: niveau 

perdu. 

CCTV : tout 

devient vert fluo. 

TELS: 

sauvegarde 

d'un waypoint sur 

la carte. 

TELR : retour 

au waypoint. 



■ INDIANA CROFT ? Vous ne vous etes pas trompe de jeu, Indy aussi va devoir se remettre a 
I'egyptologie cette annee ! Le Champoilion se porte tres court, cette annee ! 
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Half-Life : Opposing Force I Humain ou extraterrestre ? Aucune importance! 



Fusil a pompe 

Utilisez le fusil a pompe a 
proximite de vos ennemis 
pour les tuerd'un seul 
coup. Toutefois, si vous 
avez besoin de plus de 
puissance, vous pouvez 
utiliser le double tir 
grace au bouton de tir 
secondare. Cependant, 
vous etes limite a hurt 
balles par charqeur alors 
faites bien attention. 

Les grenades 

Les grenades sont 
geniales pour evacuer des 
ennemis des lieux un peu 
delicats, comme des murs. 
Appuyez sur le bouton 
action et la goupille sera 
retiree. Relachez votre 
pression pour la lancer. 
Grace a cette tactique, 
vous pouvez faire 
exploser les grenades 
en plein air. 



Dans ce guide, vous 
trouvez quelques 
conseils et strategies 
pour les six premiers 
niveaux afin de les 
transformer en une 
partie de plaisir. Les 
explications suivantes 
sont bien plus detailfees 
puisque les cinq 
dernieres missions 
sont loin d'etre simples. 
Allez soldat, au travail ! 

NIVEAU 1 

WELCOME TO BLACK MESA 

Votre premiere tache 
est de mettre la main sur 
la combinaison. Elle se 
trouve pres du mortuaire 




■ CONDAMNES Vous ne 
pouvez rien faire pour eux... 



oil le niveau debute. 

Une fois que vous 
I'avez, dirigez-vous vers 
la section basse du 
complexe et le garde 
vous donne acces a la 
prochaine partie du 
niveau ou vous trouvez 
votre premiere arme : 
le pied de biche. 

Utilisez ce dernier 
pour casser le miroir 
circulaire qui reflete le 
laser a travers la cage 
d'escalier. 

Apres la premiere 
section exterieure, vous 
tombez sur un soldat 
mort et un couteau. 
C'est la meilleure arme 
de combat rapproche. 

Pour passer 
I'helicoptere, vous devez 
eteindre le generateur 
de puissance. 
L'interrupteur est cache 
derriere le bunker sous- 
terrain. Vous y trouvez 
aussi le Desert Eagle. 

Une fois sous terre, 




■ LE TRAIN Quand il sifflera 
trois fois, sautez a bord. 

vous tombez sur le fusil 
a pompe et des 
munitions, une arme 
excellente pour les 



conflits rapproches. 

Ouand vous 
debarquez dans une 
piece detruite par une 
charge electrique, 
attendez que la 
passerelle tombe pour 
vous echapper. 

Pour traverser la 
grande section de 
dechets toxiques, 
utilisez ia plate-forme 
mobile. Le levier d'action 
est place dans la 




M 




■ CHARGE ELECTRIOUE Ne vous approchez pas trop de cette 
decharge ou vous risquez I'eiectrocution... 
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chambre qui domine 
la scene. 

Quand vous vous 
deplacez dans les 
egouts, faites attention 
aux tentacules du 
barnacle. 

Vous devez detruire 
les caisses explosives 
qui emprisonnent le 
robot dans la piece 
pieine de dechets 




■ VENTILATEUR MORTEL II 

vous transformers en rondelies. 

toxiques. Cela vous 
permet de descendre 
afin de vider la chambre 
qrace a la console 
de controle. 

Quand vous arrivez 
au monorail, servez-vous 
du wagonnet pour 
ameliorer la portee 
de votre saut. 

NIVEAU 2 

WE'RE PULLING OUT 

Une fois que vous 
tombez sur le qarde qui 
essaye de voler des 
bonbons, essayez de 
le lancer sur vos traces. 
II peut ouvrir la porte 
securite pour des 
munitions et de la 
sante. Pour economiser 
vos balles, laissez-le 
degommer les aliens 
dans la cage d'escalier. 

Explosez la baie 
vitree dans la piece a 



I'oppose du placard 
« securite » et laissez 
le scientifique vous 
soigner. 

Une fois que vous 
avez utiliser I'ascenseur, 
tuez les trois aliens et 
emparez-vous de la 
mitrailleuse. Vous devez 
activer la ventilation au- 
dessus de I'ordinateur 
qui gere la combinaison 
pour evacuer les lieux. 

Parlez a I'homme 
dote d'une radio et 
diriqez-vous vers le 
soldat qui interroge le 
scientifique. Passez 
ensuite par le conduit 
d'aeration, prenez les 
batteries et descendez 
enfin les escaliers. 

NIVEAU 3 

MISSING IN ACTION 

Quand vous arrivez 
dans le coin avec le sol 
instable, continuez a 
sauter pour franchir la 
zone afin de pas tomber 
dans les trous qui vous 
bloquent le passage... 

Quand vous 
tentez de passer les 
ventilateurs, faites 
attention car ils vous 
tuent instantanement. 

Vous devez 
maintenant passer des 
colonnes de flammes. 
Sautez au-dessus quand 
elles disparaissent et ne 
restez pas au meme 
endroit afin d'eviter le 
souffle suivant. 

Quand vous 
atteiqnez le baril, 
placez-le dans la iiqne 
de spuffle «test», puis 
appuyez sur le bouton. 





■ DU RENFORT... Le garde se charge d'eliminer les aliens 
qui vous qenent et economise par la meme vos munitions. 



Cela produit une 
explosion qui forme un 
trou beant dans lequel 
il faut descendre. 

Quand vous 
atteignez I'ascenseur, 
vous devez utiliser les 
echelles pour descendre, 
eteignez le courant, puis 
remontez au sommet et 




■ BOSS MAN Attention, cet homme est votre superieur 
alors respect s'il vous plait... 



Les infirmiers au travail. 

utilisez le cable pour 
acceder au niveau 
superieur. En atteiqnant 
le sommet, vous voyez 
un ascenseur dans 
lequel se trouve deux 
batteries. N'oubliez pas 
de vous en emparer. 

Vous devez utiliser la 
boTte de metal que vous 
trouvez dans la section 
suivante pour monter 
dans ie conduit et aller a 
la caisse explosive. 
Faites ensuite detoner la 
caisse afin de pousser 
I'autre dans le trou situe 
dans le mur. Cela vous 
permet d'acceder au 
conduit d'aeration 
suivant. 

Descendez dans la 
section cachee oil vous 
trouvez un scientifique. 
Eteignez le courant et 
utilisez les cables pour 
monter dans la salle 



suivante. 

Utilisez la radio pour 
contacter votre membre 
de peloton. Une fois la 
porte explosee, utilisez 
I'ingenieur pour ouvrir 
celle qui mene a 
I'ascenseur. 

NIVEAU 4 

FRIENDLY FIRE 

Quand I'ascenseur 
s'arrete, entrez dans 
la salle. Apres avoir 
descendu d'autres aliens, 
utilisez I'ingenieur pour 
ouvrir la porte a I'arriere 
de la piece et acceder 
a des objets. 

Quand vous entrez 
dans la zone suivante, 
tirez sur les caisses 
pour qu'elles tuent les 
aliens, puis desactivez 
I'electricite en tirant 
sur les points au mur. 
Utilisez maintenant les 
lignes de tension pour 
traverser le trou. 

Utilisez I'antenne 
pour sortir du complexe 
et allez dans une petite 
zone close. 

Traversez le conduit 
et tuez les soldats en 
noir dans la salle 
suivante. Explosez les 
caisses et ouvrez la salle 




Pied de biche 

Le pied de biche et le 
couteau sont les armes 
les plus basiques du jeu 
mais il ne faut pas les 
negliger. Si vous avez 
besoin de casser des 
caisses ou encore de 
defoncer un conduit 
d'aeration, ['utilisation 
de ces deux armes vous 
permet d' economiser 
des munitions. 

Pistolet 

Le pistolet est comme 
I'arme de base de Half- 
Life. II n'est pas tres 
puissant ce qui le rend 
inutilisable centre les 
grosses creatures du jeu 
mais avec un peu de 
reflexion, il peutdevenir 
bien utile. 

Desert Eagle 

Le Desert Eagle est bien 
plus puissant que I'arme a 
feu standard. Grace a sa 
visee laser, vous gagnez . 
beaucoup en precision. 
Les tirs deviennent 
rapidement mortels. 

Mitrailleuse 

La mitrailleuse est une 
arme tres polyvalente. 
En effet, elle a un systeme 
de tir automatique, 
50 balles par crtargeur et 
un lance-grenades monte 
sous le canon. De quoi 
faire dans la dentelle... 

Lance-roquettes 

En raison de son onde de 
degats, le lance-roquettes 
ne doit etre utilise que 
sur des cibles eloignees. 
Utilisee correctement, 
cette arme peut eliminer 
n'importe quel ennemi. 



■ A NE PAS RATER 

Cet interrupted est vital. 
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Satchel 

Ces bombes activables 
a distance sont tres 
puissantes. Qui plus est, 
vous pouvez les installer 
pour les faire detoner 
quand les petits 
camarades sont dans 
les parages. 

Trip mines 

La bombe laser est I'arme 
de la fouine. Ifsuffit d'en 
fixer une sur un mur pour 
qu'elle projette un laser 
jusqu'au prochain objet 
solide. Ouand le rayon est 
traverse par un ennemi, la 
bombe explose. C'est une 
bonne facon de couvrir 
ses arrieres. 

Mini-gun 

Le mini-gun est I'arme 
la plus rapide du jeu et 
munie d'une puissance de 
feu assez forte pour vous 
faire reculer quand vous 
tirez. Cependant, le 
cbargeur ne contient que 
50 balles gue le mini-gun 
utilise a une vitesse 
hallucinante. Combine au 
temps de chargement, ce 
defaut en fait une arme a 
utiliser avec strategie. 
Agenouillez-vous pour 
une plus grande precision. 



dans le coin lointain. Ici 
se trouve un ingenieur 
blesse. Amenez le 
docteur et faites guerir 
le soldat blesse. 

Vous devez revenir 
dans le petit enclos et 
faire ouvrir la porte par 
I'ingenieur. 

Derriere la porte se 
trouve un laser, laissez 
vos soldats s'en occuper 
pour conserver de 
1'energie. 

La zone suivante est 
une section grande mais 
simple dans laguelle il 
taut descendre trois 
pelotons de soldats en 
noir. Utilisez vos renforts 
pour les avoir sans trop 
de problemes. 

Avec ces ennemis 
hors du chemin, vous 
pouvez activer le bouton 
pour ouvrir la porte du 
reseau de rails. 

Cela vous permet de 
descendre et d'utiliser le 
train pour traverser le 
reseau sous-terrain de 
rails. 

Une fois hors du 
wagon, utilisez la caisse 
de metal pour sauter sur 
le tuyau et allez dans la 
section au-dessus de ce 
dernier. Attention au til 
qui pendouille quand 
vous sautez car il peut 
s'averer plus dangereux 
qu'au premier abord. 

C'est fini pour cette 
section. 

NIVEAU 5 

WE ARE NOT ALONE 

Cette zone 
commence quand 
vous regardez Gordon 
Freeman sauter dans un 
teleporteur. Courez de 
I'autre cote de la salle 
et attendez que la 
passerelle au-dessus 
s'ecrase au sol. Cela 
vous permet de trouver 
un second teleporteur. 
Bienvenue dans le 
monde alien, soldat. 
Sautez entre les plates- 
formes volantes jusqu'a 
atteindre une lumiere 
orange. C'est une porte 
qui vous ramene au 
complexe Black Mesa. 



En traversant les plates- 
formes, un scientifique 
mort et une nouvelle 
arme apparaissent 
devant vous. C'est le 
Displacer qui s'avere 
etre tres utile quand 
vous progressez dans 
le jeu. 

Utilisez les 
trampolines alien pour 
atteindre le teleporteur 
et sortir du stage. 

NIVEAU 6 

CRUSH DEPTH 

Appuyez sur le 
bouton et le scientifique 
se teleporte dans la salle 
hors de la cachette dans 
le reservoir sous-marin. 
II peut ouvrir les portes 
dans le complexe 
pour vous. 

En approchant de la 
seconde porte, montez 
I'echelle et passez dans 
le conduit. Une fois dans 
la zone suivante, 
actionnez le teleporteur 
cubique. 

Suivez le tunnel qui 
mene hors de I'eau et 
montez a I'echelle. Allez 
le long du passage en 
utilisant I'energie et 
activez les ordinateurs 
pour la recharge. 

Activez la roue 
pour ouvrir la porte, 
cela libere un poisson 
mutant et vous permet 
d'aller a la section 
suivante. 

Pour passer le 
champ electrique dans 
le corridor, tirez sur le 




■ CONFIANCE En haut de la cage d'ascenseur, vous devez vous 
jeter dans le vide pour atterrir a proximite d'une porte. 



panneau de controle au 
bout du hall et !e courant 
s'eteint. 

[.'alien suivant que 
vous rencontrez est une 
nouvelle race. Tuez-le 
et prenez une nouvelle 
arme, le Shock Rifle. 
Cette arme est vivante 
et vous attaque quand 
son hote est mort. 
Vous etes prevenu ! 

Traversez !a serie 
suivante de teleporteurs 
et vous vous retrouvez 
dans une section sous- 
marine. Essayez d'eviter 
le poisson mutant et 
allez au tuyau qui mene 
hors de I'eau. 

NIVEAU 7 

VICARIOUS REALITY 

Ouand ce niveau 
commence, vous devez 
tuer trois crabes avant 
de suivre un couloir vers 




■ COULOIR ELECTRIOUE Pour passer cette zone charge'e, 

tirez sur I'interrupteur au bout du couloir. 



un cul-de-sac. 
Tournez-vous et trois 
aliens apparaissent. 
Tuez-les et sautez par la 
fenetre cassee. Dans 
cette zone vous devez 
tuer l'a//enqeant en 
forme d'araignee ou 
foncer rapidement a la 
porte de sortie. Explosez 
les vitres de la porte de 
I'ascenseur et montez 
I'echelle jusqu'en haut. 
Ici, vous devez 
descendre au niveau 
inferieur et utiliser la 
porte qui se trouve au 
soi pour atterrir. Suivez 
le corridor en avant, 
puis tournez a gauche 
deux fois et prenez 
I'ascenseur vers le 
niveau bas. Vous trouvez 
un ordinateur qui vous 
fournit de I'energie. 
Prenez I'anatife a 
proximite et vous 
vous retrouvez equipe 
d'un qrappin tres 
utile. Cassez la vitre et 
descendez dans la zone 
de specimen en bas 
(elle ressemble a une 
section du monde alien). 
Debarassez-vous des 
ennemis et prenez la 
porte puis montez dans 
le petit ascenseur. 
Ici vous trouvez au sol 
une creature poisson, 
qui est en fait une arme. 
Prenez-la et descendez 
le corridor, passez la 
premiere porte, et tuez 
I 1 alien qui attend dans le 
coin suivant. Vous devez 
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maintenant continuer a 
suivre le passage apres 
les panneaux de la zone 
d'observation jusqu'a 
atteindre une autre 
porte de metal. Passez- 
!a et descendez I'escalier 
de metal. Preparez-vous 
avec le fusil a pompe car 
trois ennemis vous 
attaquent en bas. Dans 
la zone suivante, vous 
devez appuyer sur le 
bouton pour regarder le 
message holographique 
du scientifique. Ouand il 
est fini, la porte au bout 
de la salie s'ouvre, tuez 
les trois aliens cracheurs 
d'acide qui se trouvent 
juste au-dela. Utilisez le 
grappin pour traverser le 
trou et prenez la porte 
sur votre droite. Vous 
etes maintenant dans 
une salle assombrie, 
pleine d'anatifes, plus 
trois crabes au so!. Tuez 
rapidement les crabes et 
les autres ennemis en 
utilisant le shock Rifle. 

A partir d'ici, montez 
a I'ascenseur suivant et 
tuez les trois aliens qui 
attendent dans la salle 
avant de descendre vers 
les portes de metal au 
bout du corridor. 

Au-dela de ces 
portes, un ascenseur 
mene a une salle de 
stockage. Prenez 
I'energie et les 
munitions. Une fois que 
vous avez pris tous les 
bonus, redescendez a 
I'etage en dessous et 




■ DANGER TENTACULE Ces enormes tentacules ne peuvent 
pas etre detruits alors passez discretement. 



montez le petit escalier 
puis prenez la porte 
de metal. 

Vous vous retrouvez 
dans une grande salle, 
avec deux tentacules 
sortant du sol. A ce 
point, vous devriez 
descendre dans la 
section basse de la salle 
et casser toutes les 
caisses sur le sol, elles 
contiennent d'autres 
objets. Attention en vous 
deplacant, baissez-vous 
pour minimiser le bruit 
que vous faites car les 
tentacules reaqissent 
au son. Tirez dessus 
avec le shock Rifle pour 
les renvoyer sous terre 
pendant quelques 
secondes. Utilisez ce 
temps pour prendre les 
objets a proximite. 

Utilisez le grappin 
pour atteindre le trou 
dans le mur nord. 
A I'interieur se trouve un 




■ UN MONSTRE Cet enorme parasite bloque la voie au pont 
alors faites-lui la peau avec des dechets toxiques. 



puits qui vous mene a un 
conduit au-dessus de la 
position que vous avez 
quittee. Allez le long du 
conduit jusqu'a arriver 
a une petite salle. 
Descendez et activez le 
bouton. Cela eteint le 
ventilateur dans la grille. 
Montez a I'echelle et 
detruisez la grille pour 
ramper dans le conduit 
vers la zone suivante. 

NIVEAU 8 

PIT WORMS NEST 

Vous commencez ce 
niveau dans les egouts. 
Prenez rapidement la 
porte devant vous. Tuez 
['alien derriere et prenez 
la porte marquee Waste 
Station 01 et montez a 
I'echelle. Votre but dans 
ce niveau est de tuer le 
monstre geant, mais 
cela ne peut etre fait 
avec votre arsenal 
actuel. Prenez done la 
porte marquee Waste 
Station 03, montez a 
I'echelle et tuez les 
trois aliens cracheurs. 
Appuyez sur le bouton 
marque « Steam Vent » 
et revenez dans la salle 
principale. 

Dans le niveau le 
plus bas du passage 
dans la salle principale, 
vous trouvez une porte 
marquee Waste 
Station 02. Passez 
par ici et descendez 
I'echelle. Tuez deux 
autres aliens cracheurs 
avant de sauter sur les 
caisses dans le 



compacteur. Dans la 
salle suivante vous 
devez descendre trois 
ennemis suspendus 
au plafond, et sauter 
au-dessus de flaques 
d'acide. A partir d'ici, 
montez les escaliers 
en tuant deux autres 
ennemis au passage. 
Trouvez le bouton 
principal du compacteur 
que vous devez activer. 
Cela ecrase toutes les 
caisses et revele une 
grille cachee. Prenez 
d'abord les bonus, puis 
passez par la grille et 
descendez dans I'eau en 
dessous. A partir d'ici, 
cassez les vitres et 
suivez le passage jusqu'a 




■ CHASSE D'EAU Appuyez sur 
le bouton pour finir le niveau. 

ce que vous arriviez a 
I'Emerqency Override. 
Une fois que vous avez 
appuye sur le bouton, 
I'eau dans la zone 
commence a monter, ce 
qui vous ramene au trou 
en bas du compacteur de 
dechets et vous permet 
de revenir dans la salle 
principale. Une fois de 
retour dans le repaire du 
monstre, allez a la porte 
metallique marquee 
Waste Station 01 et 
montez a I'echelle 
jusqu'a la section du 
sommet. Sur le cote 
gauche de la salle se 
trouve une plate-forme 
avec une console 
marquee « Pressure 
valve » mais I'echelle qui 
y mene a ete detruite. 
Utilisez le grappin pour 
atteindre la valve de 
pression, puis montez 
et activez-la. 

Finalement, allez a 
la console de controle 
principale au niveau du 



Disptacer 

Le Displacer est la cle de 
la reussite dans Opposing 
Force. Le bouton detir 
secondare vous teleporte 
dans le monde alien, 
ce qui vous donne acces 
a des phases de jeu tres 
deticates. C'est pour cette 
'raison qu'il ne faut pas 
gaspiller de munitions 
et done suivre nos conseils 
a la lettre. 

Sniper Rifle 

Le snipera toujours ete 
I'une des armes les plus 
rigolotes. Les balles a 
grande velocite que cette 
arme tire et son mode 
de visee telescopique 
en font I'outi! parfait 
pourdegommer des 
adversaires d'un seul coup. 
Leseul inconvenient: 
le temps netessaire pour 
recharger la chose. 

Shock Rifle 

La demierearme du 
jeu est un heritage 
extraterrestre. Le Shock 
Rifle envoie une decharge 
electrique meurtriere 
sur toutes vos cibles. 
Le Shock ne necessite 
pas de munitions, il se 
recharge tout seul. 

Sporelauncher 

La deuxieme arme alien 
est une sortede lance- 
machins. Cette creature 
aux allures de poisson 
largue tout simplement 
des boules d'acide qui 
explosent au contact 
d'un adversaire. 
A rimage des grenades, 
c'est un excellent moyen 
de denicher les ennemis 
caches dans des recoins. 
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Puissance extreme... 

Votre combinaison 
possede une capacite 
infrarouge tres utile la 
nuit. Si vous avez du mai 
a voir ce qui se passe plus 
loin, faites-en bon usage 
car c'est surtout dans ces 
moments-ia que le danger 
vous guette. 

Le bon reflexe 

Gardez toujours vos 
armes chargees au 
maximum possible. 
Si vous vous trouvez dans 
un couloir sombre, prenez 
quelques secondes 
pour verifier qu'elles 
sont bien pretes a 
declencher une troisieme 
guerre nucleaire. 

Le geste securite 

Au depart de chaque 
niveau, sauvegardez votre 
partie. Si vous faites 
ensuite un quick save 
par erreur alors qu'il ne 
failait vraiment pas, vous 
aurez ainsi une roue de 
secours... Dans tous les 
cas, c'est bien mieux que 
de refaire le niveau 
precedent entierement. 

Tactique rusee 

Ces creatures en forme 
de crabe sont petites 
mais, en groupe, elles 
peuvent generer des 
ennuis. L'astuce est de 
foncer vers elles et de 
se deplacer lateralement 
quand elles vous plongent 
dessus. II ne reste plus 
qu'a leur donner un bon 
coup de couteau. 

Vice-versa 

La regie generale est 
simple : les armes 
terrestres fonctionnent 
mieux centre les aliens 
et vice-versa. 

Lasauvegarde 

Pour s'assurer la victoire 
dans Half-Life Opposing 
Force, il faut absolument 
sauvegarder a intervalles 
reguliers. Une fois une 
zone delicate passee, 
faites done un quick save. 
On ne sait jamais ce 
qui vous attend ! 




■ TELEPORTATION ! Dans ce cas, utilisez votre grappin pour 
arriver en haut plus rapidement. 



milieu de la chambre et 
appuyez sur le bouton 
« Flush toxic waste » 
pour tuer la bete. 

NIVEAU 9 

FOXTROT UNIFORM 

D'abord, descendez 
la passerelfe de metal 
et sautez au-dessus de 
I'eau. Puis tournez a 
droite et prenez la porte. 
Tuez les cracheurs et 
utilisez le grappin pour 
passer des formes de vie 
alien sur !e mur oppose 
pour atteindre I'autre 
cote. A partir d'ici, 
vous devez grimper 
sur I'echelle proche 
qui mene a la surface. 

Ensortant du trou, 
un camion de transport 
militaire arrive dans le 
decor, transportant 
quatre soldats en noir 
qui doivent etre tues. 
Une fois qu'ils sont 



extermines, prenez le 
mini-gun et les 
munitions dans le 
container puis explosez 
les caisses pour recevoir 
deux packs medicaux. 

Montez par les 
containers de metal 
vers ia gauche. !ci, vous 
devez tuer trois autres 
soldats avant de 
descendre dans une 
petite section qui 
contient d'autres caisses 
d'objets a prendre. Allez 
au bout de cet enclos 
et rampez par le petit 
passage qui mene vers 
une salle de stockage 
et a quelques-uns des 
survivants de votre 
equipe. Prenez I'energie, 
les munitions et les 
batteries avant d'aller 
voir vos hommes et 
sortez dans la cour 
suivante. En passant la 
porte, tuez le soldat qui 




se trouve dans la tour de 
garde sur la droite. Allez 
lentement au milieu de 
la cour en vous occupant 
de tous les ennemis : 
vous devriez laisser 
les membres de votre 
equipe faire la plupart du 
travail afin de conserver 
de I'energie et des 
munitions. Soyez aussi 
tres prudent dans cette 
zone car il y a des 
explosifs et des bombes 
laser partout. Une balle 
perdue et c'est la mort ! 
Une fois cela fait, allez 
au coin extreme droite 
de I'enclos et entrez 
dans la tour de garde. 
Montez I'echelle et vous 
trouvez ici le fusil de 
sniper, une arme 



autres portes et entrez 
dans la salle. Vous voyez 
un combat entre des 
soldats en noir et des 
aliens. Laissez-les 
s'entretuer et occupez- 
vous des aliens affaiblis. 
Dans cette salle, vous 
trouvez un camion plein 
de caisses contenant 
d'autres bonus, alors 
prenez-les. Descendez 
du camion et allez au 
cote oppose de la salle 
oil vous trouvez une 
echelle menant dans un 
complexe de cavernes. 
Une fois sous terre, 
vous entendez une serie 
d'explosions au-dessus 
qui fait tomber des 
rochers et bloque votre 
fuite. La seule voie est 




■ ATTENTION DANGER Des soldats adverses sont en train 
de vous tendre un piege plus loin... 



■ EN HAUTEUR... N'hesitez pas a vous percher pour avoir une 
bonne visee sur vos ennemis. 



excellente pour les 
combats qui attendent. 
Revenez dans I'enclos 
principal et allez au coin 
extreme gauche ou vous 
trouvez une petite allee 
qui mene a la section 
suivante du complexe. 
Une fois encore, 
descendez les soldats en 
noir avec vos troupes. En 
entrant dans cette zone, 
vous devriez remarquer 
un batiment a gauche, 
dans lequel se trouve 
d'autres munitions et de 
I'energie. Allez au bout 
de la cour et passez les 
grandes portes qui 
menent dans le bunker 
souterrain. 

Une fois a i'interieur, 
montez doucement aux 



par les cavernes. 
Elles sont completement 
sombres et vous ne 
pouvez rien voir sans 
vos lunettes de vision 
de nuit. Pour aggraver 
les choses, les passages 
devant sont infestes par 
les pires creatures du 
jeu. Sauvegardez la 
partie avant d'aller 
plus loin ! 

La chose gui rend 
la section souterraine 
si dure n'est pas dans 
la complexite des 
cavernes. II y a quatre 
creatures en forme 
d'araignee qui habitent 
dans cet endroit, et 
elles n'aiment pas avoir 
d'invites, a part bien sur, 
s'ils servent de diner. 
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Elles ont environ trois 
fois la taille d'un humain 
et des attaques laser 
qu'elles tirent de leurs 
pattes. Ce que vous 
devez faire est d'utiliser 
les alentours a votre 
avantaqe. Choisissez une 
arme a tlr rapide (mini- 
gun ou machine gun) et 
occupez-vous d'une 
araiqnee a la fois. Tirez 
une volee de projectiles 
et cachez-vous derriere 
un coin. Le plus souvent, 
la creature vous suit 
alors quand elle 
approche preparez-vous 
a tirer une autre rafale. 
Sauvez-vous rapidement 
par le passage, tout en 
tirant sur la creature. 
Si vous utilisez cette 
tactique pour chaque 
bestiole, vous devriez 
passer ce combat 
avec environ 90 % de 
votre energie intacte. 
Une fois les quatre 
creatures battues, 
suivez le passage 
jusqu'a atteindre des 
monticules. Rampez 
en dessous et tournez 
a droite. Vous devez 
maintenant descendre 
un autre alien avant de 
sortir par un passage 
rempli d'eau. Tournez 
a droite et nagez vers 
I'echelle. Vous vous 
retrouvez dans une 
salle avec une porte 
de chaque cote et un 
courant d'aliens qui 
penetre. La premiere 
chose a faire est de tuer 




■ FERMEZ LA PORTE ! Tirez simplement le levier et la porte 
coupera court a I'attaque des aliens. 



ceux de I'autre cote car 
ils crachent. Une fois 
ceux-la morts, portez 
votre attention sur les 
non-cracheurs qui 
sortent par les deux 
portes. A chaque fois 
que vous en tuez-un, 
il est remplace par un 
autre. Vous devez 
approcher de chaque 
porte et tirer le levier 
pour les fermer. Essayez 
d'attirer le qroupe 
d'aliens dans un cote de 
la salle en utilisant le fin 
passage et les caisses 
qui traversent I'eau. 
Quand ils sont groupes, 
vous avez un chemin 
vers I'une des portes. 

Allez dans le reseau 
suivant de cavernes. 
Vous devez tuer trois 
autres creatures 
araignees. Gette fois, les 
choses sont plus faciles. 
Allez dans la caverne 




avec vos lunettes de nuit 
et tirez deux fois sur la 
premiere creature que 
vous rencontrez. Faites 



rencontrez les trois 
autres membres de 
votre peloton. 

La premiere chose 
a faire est d'utiliser 
I'officier medical 
pour vous guerir si 
necessaire. 

Prenez votre fusil de 
sniper et passez fa porte 
vers une salle ou trois 
autres aliens attendent 
dans I'enclos devant. 
Tirez-leur dessus, mais 
soyez pret car le tir 
attire ['attention d'une 
creature-araignee qui 
s'approche rapidement 
de votre position. Vous 
devez revenir dans le 
batiment et attendre que 
le monstre approche de 
I'embrasure. Sa grande 




■ L'ESPOIR MON FILS A la fin de la section des cavernes, 

vous rencontrez des soldats amicaux. 



■ PUREE DE MONSTRES Ces «creatures-araignees 8 sont 
capables d'absorber un maximum de degats alors n'hesitez pas ! 



immediatement marche 
arriere dans le passage 
jusqu'a arriver a ('entree 
de la caverne. 
La creature vous suit 
aussi loin, mais ne peut 
pas quitter la caverne, 
vous permettant de vous 
cacher dans !e coin pour 
lui tirer dessus avec 
I'arme de votre choix. 
Repetez la procedure 
pour les trois araignees 
et le travail est fait. 
Vous pouvez maintenant 
traverser les cavernes 
sans crainte. Les 
creatures restantes sont 
assez faibles et peuvent 
etre tuees avec quelques 
cartouches de fusil. Au 
bout du reseau se trouve 
une echelle. Montez-y et 



taille I'empeche de 
passer et faites-en de 
la chair a canon. 

Allez dans la section 
principale de I'enclos et 
prenez a droite. Passez 
le container de metal et 
prenez votre fusil de 
sniper. Positionnez-vous 
derriere les caisses de 
metal sur la gauche. 
Vous pouvez maintenant 
tuer les autres aliens en 
toute securite. Une fois 
cela fait, suivez I'allee 
vers la section suivante 
de I'usine de stockage, 
assurez-vous de prendre 
ies reserves d'energie et 
la bombe au passage. 

En entrant dans la 
section suivante de 
I'enclos, preparez-vous 



Faites attention ! 

Ouand vous etes sur un 
bard, ne bougez pas trap 
brusquement. Le colonel 
Shepard ne supporte pas 
bien les grandes chutes 
car la mort immediate en 
resulte. Utilisez la touche 
« Marcher » pour ralentir 
le rythme de vos actions, 
vous reduirez ainsi ie 
nombre de vos mauvaises 
experiences. Vous devez 
aussi porter la meme 
attention aux echelles et 
aux cordes qui sont tres 
dangereuses. Dans tous 
les cas, c'est une bonne 
raison de sauvegarder. 

L'artde sniper 

Lorsque vous recuperez le 
fusil de sniper (niveau 9 : 
Foxtrot Uniform), ce sera 
sans doute une de vos 
armes favorites. 
Et pour cause, le facteur 
determinant de cette 
preference reside dans 
la puissance destirs. 
Vous pouvez en effet tuer 
de loin et en une seule 
fois. En utilisant la visee 
telescopique, ciblez la tete 
de vos adversaires pour 
assurer sa mort subite 
lorsque vous appuierez 
sur la gachette. 
En revanche, cet outil 
mortel a un temps de 
recharge assez lent, il faut 
done eviter de se faire 
coincer sans munitions. 

Siirveillez vos 
arrieres 

Ouand vous debarquez 
dans une grande piece ou 
prolongez un long couloir, 
n'oubliez jamais de 
verifier ce qui se trame 
dans votre dos car on ne 
sait jamais. D'autant plus 
que Half-Life Opposing 
Force regorge de pieges 
tous plus fourbes les uns 
que les autres. 
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Opposing Force 

Opposing Force regorge 
d'astuces qui vous 
actordent du plus petit 
pack de munitions a 
I'invincibilite. A I'image de 
Half-Life, vous pouvez 
utiliser une console pour 
les activer. Cependant 
lorsque vous demarrez 
une partie, e!le n'est pas 
disponible et il faut done 
I'activer. Pour realiser 
cette manipulation, il faut 
tout d'abord modifier le 
raccourci Opposing Force 
sur le bureau de votre 
ordinateur. 

Selectionez « Opposing 
Forces en appuyant sur 
le bouton droit de la 
souris et activez 
maintenant I'option 
« Prophetess. 
Dans la houvelle fenetre, 
reperez la ligne 
de commande 
« C:\SIERRA\Half- 
Life\hl.exe -game 
gearbox ». Vous devez 
ajouter «-dev -consoles 
a la fin de la ligne. 
Ce nouveau raccourci 
charge le jeu avec la 
console activee. 
La prochaine fois que 
vous commencez une 
partie, appuyez sur la 
touche « + » pour faire 
apparaltre la console. 
Tapez maintenant la 
commande « sv_cheats 1 » 
et jouez jusqu'a la 
prochaine zone. 
Vous saurez quand vous 
y arrivez quand le mot 
« loadings s'affiche 
a I'ecran. 

Vous etes maintenant 
pr§t a saisir les codes 
suivants : 

/GOO : invincibilite 
/NOCLIP : traverser les 
murs et voler 
/Impulse 101 : toutes les 
armes 

/give (plus une des 

commandes suivantes) 

ltem_battery 

ltem_healthkit 

ammo_357 

ammo_crossbow 

ammo_mp5grenades 

ammo_ARgrenades 

ammo_buckshot 

ammo_egonclip 

ammo_gaussclip 

ammo_glockclip 

ammo_9mmAR 

ammo_9mmclip 

ammo_rpgdip 

ammo_mp5clip 

weapon_pipewrench 

weapon_knife 

weapon_9mmhandgun 

weapon_eagle >> 




■ DES MAINS SEBVIABLES Ces hommes vous aident alors ne 
gaspillez pas vos munitions et laissez-les faire tout le travail. 



avec la mitraillette ; un 
alien se cache derriere 
ie premier viraqe. 
Cette zone contient 
deux aliens electriques 
et une araiqnee, alors 
sauveqardez avant de 
les affronter ! Utilisez 
le fusil de sniper ou un 
autre explosif pour tuer 
les deux petits ennemis 
avant d'utiliser des 
qrenades sur Ea bete 
restante. Une fois 
I'enclos nettoye, allez 
sur le cote droit et 
passez une porte 
marquee « Restricted 
access ». 

Vous etes a un 
barraqe. Iqnorez 
I'enorme alien enchame 
pour I'instant et utilisez 
ie qrappin pour aller de 
I'autre cote du barraqe. 
Tuez les deux aliens qui 
arrivent et appuyez sur 
le detonateur pour faire 
exploser V alien qeant. 
Cela expose un tuyau (au 
centre) que vous devez 
utiliser pour acceder a la 
zone suivante. 

NIVEAU 10 

THE PACKAGE 

Quand vous sortez 
du tuyau, passez dans le 
marais et contactez les 
deux autres soldats 
amis. En entrant dans 
la section suivante du 
marais, vous devez 
utiliser le fusil de sniper 
pour tuer le soldat qui 
vous attend. Repetez le 
processus pour le soldat 
qui utilise la mitraillette. 
A partir d'ici allez droit 
devant et passez la 



section suivante du 
marais. Vous devez tuer 
deux autres soldats 
noirs. N'oubliez pas 
d'utiliser votre 
coequipier pour 
combattre des que 
possible afin de qarder 
des munitions. Vous 
arrivez dans un enclos 
contenant un grand 
batiment au bout, e'est 
I'usine de recherche. 
Courez au coin droit de 
cette zone et utilisez le 
fusil de sniper pour tuer 
le soldat qui attaque 
avec le lance-qrenades. 
Prenez la porte, qui se 
trouve pres du panneau 
sur lequel est marque 
« Ordinance building ». 
Une fois dedans, tuez 
le soldat et utilisez la 
radio pour obtenir des 
informations vitales. Une 
fois cela fait, revenez 
dans I'enclos. Deux 
autres soldats ennemis 
vous attaquent, utilisez 
quelques tirs de fusil 
pour les descendre. Allez 
a !a plate-forme elevee 
ou se trouve positionne 



ie lance-qrenades. 
Au niveau du sol, vous 
trouvez une entree vers 
le batiment. Entrez-y 
et montez I'escalier de 
metal en utilisant la 
mitraillette pour 
descendre le soldat qui 
bloque le chemin. 

En haut des 
escaliers, vous pouvez 
aller a droite ou a 
gauche. A droite se 
trouve une salle pleine 
de caisses avec des 
munitions et de 
I'enerqie. A gauche, il y 
a une porte qui mene 
au lance-qrenades, que 
vous devez utiliser pour 
tirer sur la section 
barricadee du batiment. 
Un coup direct reduit la 
barriere en morceaux et 
signale une attaque de 
trois aliens. Utilisez le 
lance-grenades pour 
tous les tuer avant de 
descendre au niveau 
du sol et dirigez-vous 
a la section maintenant 
accessible de la base. 
Vous entrez dans un 
petit enclos garde 
par trois aliens et un 
vaisseau militaire au- 
dessus. Descendez les 
trois monstres avec 
I'arme de votre choix, 
puis brandissez le lance- 
roquettes et explosez 
le vaisseau en mille 
morceaux. Traversez 
le batiment a droite, 
montez les escaliers 
et descendez dans la 
section suivante. Vous 
voyez un cable etendu 
entre fes batiments de 
chaque cote, mais a 



cause du courant, vous 
ne pouvez traverser. 
Allez tout au bout du 
complexe et montez 
a I'echelle. Foncez a 
travers le toit et 
descendez dans la 
section barricadee 
devant. Appuyez 
sur I'interrupteur et 
revenez sur ies toits 
puis traversez vers le 
batiment oppose ou se 
trouve une grille qui 
mene a un parking 
souterrain. Une fois 
dedans, vous devez 
grimper sur les caisses 





■ CACHE DE SNIPER Cet ennemi passe son temps a balancer 
des grenades. Degommez-le avec le fusil de sniper. 



■ ATTAQUE SURPRISE Faites 
attention aux attaques alien. 

de metal et sauter dans 
le trou entre les tuyaux 
sur le mur. Cela vous 
mene vers un parking 
sous-terrain. 

En sortant, vous 
devez tuer un alien 
cracheur et deux qui 
portent des armes 
electriques. Utilisez le 
Desert Eagle pour 
descendre chaque alien 
avec deux tirs. Suivez 
la route vers le niveau 
inferieur du parkinq. En 
tournant, preparez-vous 
avec un lance-roquettes 
charqe car une autre 
creature araignee se 
trouve juste devant. 
Passez rapidement au 
fusil de sniper et tuez 
les deux aliens restants 
a I'arriere de cette 
section. Finalement, 
passez au fusil a pompe 
et aliez lentement au 
centre du parking ou 
deux soldats en noir 
arrivent par les conduits 
du plafond. Un tir de 
double fusil a pompe 
pour chacun devrait etre 
suffisant pour les 
envoyer au cimetiere. 
Dans ie coin iointain de 
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■ LARGUEZ TOUT Maintenant que vous maitrisez enfin le lance- 
grenades, vous pouvez exploser le grillage sur votre gauche. 



cette zone se trouve une 
Jeep garee sous une 
grille ouverte. Sautez 
sur le vehicule et 
qrimpez dans le conduit 
d'aeration ou vous 
rencontrez un garde 
de securite et trouvez 
une batterie. Suivez le 
conduit d'aeration 
jusgu'a ce que vous 
puissiez a nouveau 
descendre dans le 
parking. En sortant 
des confins du conduit, 
preparez-vous a 
descendre deux 
autres aliens qui vous 



attendent. A distance 
vous voyez une porte de 
verre fermee, derriere se 
trouve un garde cache. II 
ne I'ouvre pas jusqu'a ce 
que quelqu'un desactive 
la bombe. Passez par 
les portes barricadees 
vers la gauche et tuez 
les deux soldats en 
noir pres de la bombe. 
Desactivez la bombe 
et revenez au garde 
qui vous laisse passer. 
II vous dit que la seule 
facon de sortir est par 
I'usine de stockage, alors 
prenez toute I'energie et 



les munitions dans 
cette piece et utilisez 
I'evaluateur pour 
acceder a la derniere 
zone. 

NIVEAU 11 

WORLDS COLLIDE 

Vous vous retrouvez 
dans un immense 
entrepot rempli de 
soldats des black-ops. 
Ramassez la mitrailleuse 
lourde ainsi que le fusil 
sniper, puis sautez sur le 
tapis roulant et dirigez- 
vous vers la droite. Dans 
la section suivante, vous 
devez eliminer encore 
deux soldats des black- 
ops avant de prendre 
I'ascenseur pour 
rejoindre la zone 
suivante. Servez-vous 
des caisses pour grimper 
jusqu'au petit passage 
menant a une grande 
salle. Si vous jetez un 
ceil dans la salle, vous 
verrez trois aliens et 
trois militaires en train 
de se battre. Laissez-les 
s'entretuer et achevez 
les survivants avec le 
fusil sniper. Sautez sur 



le container en metal au 
centre de la piece, puis 
passez par la gauche 
pour rejoindre le sol : 
de nouveaux monstres 
apparaltront. Faites le 
menage, recuperez les 
bonus puis detruisez 
les trois caisses placees 
juste sous la gaine 
d'aeration du mur de 
gauche. Ramassez le 
Medikit et precipitez- 
vous dans le coin au 
bout a gauche de la 
piece. Lorsque la porte 
s'ouvrira, un garde vous 
expliquera qu'un enorme 
monstre rode dans la 
salle du dessous. 
Est-ce la raison de la 
presence alien dans le 
complexe ? 

Recuperez un 
maximum de vitalite, 
d'energie et de 
munitions avant de 
prendre I'ascenseur vous 
menant a la derniere 
zone du jeu. Pensez a 
sauvegarder puis 
avancez le long du 
corridor pour affronter 
le boss final. ■ 

- Tommy Frangois 



Opposing Force (suite » 

>> weapon_shotgun 

weapon_mp5 

weapon_handgrenade 

weapon_satchel 

weapon_snark 

weapon_tripmine 

weapon_m249 

weapon_rpg 

weapon_displacer 

weapon_sniperrifle 

weapon_shockrifle 

weapon_sporelauncher 

weapon_grapple 

Vous pouvez aussi 
recuperer toutes les 
armes qui setrouvalent 
dans Half-Life. Ilsuffit 
de taper la commande 
«/give»suivie d'une de 
ces anciennes armes... 

weapon_357 

weapon_9mmAR 

weapon_crossbow 

weapon_crowbar 

weapon_egon 

weapon_gauss 

weapon^hornetgun 

weapon_python 



La confrontation finale 



Une fois que la creature arrive par 
le portail, foncez et utilisez I'un 
des lasers pour attaquer son ceil. 
Ouand vous le touchez, il se feme. 
Quand cela arrive, courez a I'autre 
laser et faites la meme chose sur 
I'autre ceil. A ce moment la creature 
est completement aveugle et done 
vulnerable. Descendez rapjdement 
a la plate-forme en bas ou vous 
devriez remarquer gu'une section de 



son estomac est ouverte. Tirez au 
double fusil a pompe a cet endroit. 
A ce moment, des renforts sont 
teleportes dans I'arene. Utilisez le 
Desert Eagle pour descendre V alien 
rapjdement. Vous devez maintenant 
repeter le procede en utilisant les 
lasers pour aveugler la creature 
avant de descendre et d'attaquer 
son estomac expose. Cependant, 
pendant que vous touchez I' 'alien, 





■ FLECHES EMPOISONNEES Lorsque les points faibles de la creature sont 
exposes, prenez le fusil a pompe et tirez un coup double pour faire des degats. 
Foncez vers le bord de la passerelle, 
et des que vous attelgnez le bout, 
appuyez sur le bouton de saut et 



■ STARGATE ? Cet immense portail dimensionnel mene tout droit sur Xen, le 
monde alien et la reine mere ne va pas tarder a I'emprunter. A vous de I'arreter. 



II commence a detruire des sections 
de la passerelle, rendant i'acces aux 
lasers plus difficile. Vous devez 
utliiser le grappln pour traverser le 
trou ou le pont se trouvait. Avant de 
tenter un super saut, assurez-vous 
d'avoir 100 % d'energie. utilisez 
le fluide guerison dans le coin de 
I'autre salle pour parvenir a cela. 
Avec votre energie au maximum 
prenez le lance-roquettes, alignez- 
vous avec le trou que vous voulez 
sauter et sauvegardez la partie. 



tirez une roquette sur le sol en 
meme temps. Si le timing est bon, 
vous vous propulsez a travers le trou 
et auez encore 35% d'energie. 
Vous pouvez utiliser le laser pour 
continuer I'attague. II faut quatre 
tirs de double Fusil a pompe dans 
I'estomac et la creature repart dans 
le portail. Felicitations, vous venez 
de finir Opposing Force 1 
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Courrier des lecteurs 

lei, le courrier est la chasse gardee du Teignard, un vieil acariatre impossible a deloger. 



Cool Raoul 

Salut, 6 Teignard ! 
Je fecris cette lettre pour te dire, 
contraircment a certains affreux. 
que la nouvelle fonnule de Gen4 
est super cool ! Les rubriques sont 
encore plus cool qu'avant et vous 
etes de plus en plus cool ! Continue/ 
conime ga en amelioranl encore tout 
ce que vous pouvez. Juste une chose, 
il n'y a plus les pochettes CD. e'etait 
cool, meme si ca fait un style de les 
mettre dans la couverture. 
Peul-etre pourriez vous les rajouter a 
1'interieur, ce serait plus cool. Mais 
ce n'esl pas pour 9a que je ne vais 
pas container a acheter votrc super 
magazine. Bonne Chance pour tolls. 
Remi 

Hello, 

un petit conseil d'ami, tit devrais 

etre plus cool dans la vie. 



Specialises suedoises 

Hello, 

je me presente, Jeff (Beige), je 
travaille en Suede depuis pres de 



Morceaux choisis 



■ Certains redacteurs et pigistes 
possedent des aptitudes d'ecrivains, 
voire de bardes.,. 



■ Tu as vraiment une sale gueule 
ou alors e'est Kheridine qui dessine 
comme une b... 



■ Je n'ai pas eu assez d'argent 
pour payer mon abonnement 
debus hier... 



Je voulais 
juste vous 
dire que 
vous avez un 
petit f rere ! 



2 ans et je suis un fidele lecteur de 
Gen4 depuis oooh... bien 
Longtemps ! Je voulais vous dire que 
vous avez un petit frere ! ! Eh oui, 
aujourd'hui, en allant faire mes 
courses, j'ai vu la replique de Gen4 ! 
Non, pas la replique ! Gen4 PC en 



suedois !! Eh oui, le mag est pareil 
que le voire ! Meme systeme de test 
et tout et tout, les news, etc. Bret", la 
meme chose. Meme la couverture 
avec 2 CD integres a la premiere 
page. Bref, j'ai ete vraiment surpris ! 
Alors que se passe -t-il ? Le saviez- 
vous ? Enfin. pour conclureje 
trouve Gen4 PC vraiment tres 
chouettc avec cette nouvelle 
formule, meme si les rubriques Suivi 
reseau et Hors sujet onl disparu. 
Mcrci de ta reponse ! 
Jeff 

Glitdrurk, 

alors comme ca, toi aussi tu as 
decouverf une deciinaison de 
Gen4 PC ? Bravo ! Je crois que 
nous allons lancer un grand 
cancours qui consistent a reperer 
toutes les localisations de notre 
mag I A ce sujet, je serais d'ailleurs 
tres curienx de savoir si, meme 
en suedois, ma prose garde son 
inimitable saveur. . . Peut-etre 
meme que d adorables Suedoises 
se pdment en decouvrant mon 
magnijique panache, euh, 




-KK&f-iWMQ- 
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Utter aire... J e te charge d'enqueter 
sur le sujet et de mefuire part de 
tes conclusions. . . Je connais 
quelqu 'lift de confiance an service 
des abonnements. . . 

Machos ! 

Bonjour, 

cela faisail quelques mois que je 
n'avais pas hi Generation 4 et 
j'avoue que je ne m'attendais pas 
a feuilleter un magazine dc photos 
de jeunes fcmmes en petite tenue. 
Mais ce n'etail encore rien. compare 
a ['article intitule « Comment sc 
faire offrir un PC ? », truffe de 
propos machistcs que je ne me 
fatiguerai pas a relever. 
Avez-vous definitive-mem decide que 
100 % des lecteurs de Generation 4 
etaient - ou devaient etre - des 
hommes ? Et encore, pas n'importc 



quels homines, mais les specimens 
correspondant aux cliches 
habiluels sur les males les plus 
phallocrat.es possible. J'imagine 
que Unites ces « reflexions » ne 
son! que de I'huniour qui plaTt aux 
lecteurs que vous visez. Peut-etre 
devriez-vous demander aux libraires 
de placer Generation 4 dans des 
presentoirs plus appropries que 
ceux des jeux d'ordinateur. 
Ruhy 

Oh... 

Ben aiors poupelte, on fait sa 
mauvaise tete ? On bauds ? On est 
vexe'e ? Rhood, mais si rassure-toi , 
on pense aussi aux fides qui nous 
lisent ; certains d'entre nous ne 
pensent meme qtt 'a ca ! Cependant, 
les conseils du dossier que tu 
incrimines etaieni valables pour les 



deux sexes, a quelques exceptions 
pres. Tu renmrcjueras meme que 
des filles out collabore et n 'ont 
pas fait la fine gueule, comme 
certaines. . . Alors excuse-nous 
de vouloir etre legers. mais pour 
I'ambiance plombee, va plutot 
voir chez ton denlisle. 

Petits lecteurs 
egocentriques 

Teignard, 

oui, le nouveau Gen4 est beau. Oui. 
le nouveau Gen4 semble mettre un 
terme a la tendance bordelisante qui 
sevissait dans la redac" depths deux 
ans. Alors pourquoi cst-il de plus 
en plus difficile de trouver le nom 
du jeu au milieu de vos titres a 
I'humour aussi navrant et aux 
contrepeteries aussi elaborees que 
les blagues de Tele 7,1 Et pourquoi 
1'idee novatricc du pave technique 
n'est exploitee que dans un test par 
mois ? Et pourquoi les patches et 
utilitaires onl-ils disparu des CD ? 
Et FIFA 2000. on paticntc un mois 
avant dc I'acheter '? A part ga. 
cher Teignard. merci de remettre 
a leur place ces petits lecteurs 
egocentriques. Mais s'il te phut, 
fais-en de meme avec ces incurables 
rcactionnaires qui ne manquent pas 
une occasion de vanter leur grand 
age et leur experience... Laissez moi 
ore ! Qu'on les eolle devanl Pong, 
tiendraienl pas cinq minutes. 
Bon, si je te signale indireetement 
mon age, ce n'est pas par fierte 
mais pour dire aux membres de 
Families de France que je pratique 
intensivement les jeux video depths 
25 ans, que je suis prof et que 
j'eduque done leurs enfants... 



Merci de 
remettre a 
leur place les 
petits lecteurs 
egocentriques. 



Pavilion noir 

Saiut la Teigne, 

je voudrais protester contre I'obstination des editeurs a proteger leurs 
softs contre la copie. Je suis entierement d'accord sur le fait que le 
p/ratage leur fait perdre de grosses sommes d'argent, mais force est 
de constater que leurs protections sont inutiles ! Elles sont crackees 
quelques jours apres la sortie du jeu. Inutile de chercher des heures 
sur le Net pour trouver des cracks. En protegeant leurs softs, ce ne 
sont pas les pirates qu'ils penalisent, mais bien !es « honnetes » 
acheteurs qui payent plus cher leurs jeux. Recemment, Opposing 
Force sortait avec une protection dite infaillible. Quelques jours plus 
tard j'apprends que le jeu a ete cracke. Mais le pire dans I'histoire 
est que leur systeme antipirate empechait le jeu de fonctionner 
sur differents lecteurs CD/DVD, dont la gamme DVD Pioneer, tres 
repandue. Du coup, les gens gui ont achete Opposing Force et qui 



ont un desdits lecteurs se retrouvent avec un jeu qui ne fonctionne 
pas, alors que les pirates s'eclatent avec la meme copie ! Ironique, 
de devoir downloader un crack pour un jeu original, non ? 
Voila, ca faisait du bien de le dire, j'espere que le message passera. 
Red Knight 

Hello ! 

Pas de bol en effet pour les possesseurs de DVD Pioneer. Si qa 
pent te rassurer, tu n'es pas le seul dans ce cas : Links LS 2000, 
sans doute a cause d'un systeme de protection un peu trop 
extreme, ne fonctionne pas non plus sur certains lecteurs I 
Surle fond, tu as raison : les editeurs s'imaginent qu'ils seront 
toujours les plus forts et que les pirates ne parviendront pas a 
pirater leur jeu. Peine perdue, les hackers sonf malheureusement 
les plus forts ; tu paries, s'ils ont fait leurs armes en piratant la 
NASA, ce n'est pas un petit jeu qui va leur resister longtemps ! 
D'un autre cote, je ne pense pas qu'un systeme de protection 
coute plus cher qu'une equips de developpeurs et qa permet 
aux editeurs de continuer a lutter contre les mechants corsaires I 
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TEIGNARD 



Bonjour, 6 veneree pustule ! 

Bon, le mag est super, et tout et tout, ca on te le dit tous les jours, et la n'est pas le but de mon mail. 

En fait, le but de mon mail, c'est ga ! Je viens d'acheter Gen4 PC CD-ROM et, heureux detenteur de 

Dungeon Keeper 2 et d'Age of Kings, je me precipite pour prendre le premier CD afin de voir les 

choses sur les jeux en guestion ; en effet, je m'attendais a voir des patches, des cartes... 

Mais non, meme pas de rubrigue pour ameliorer ses jeux, aucune ! Oui au fait, j'espere bien 

gue les rubriques Hors sujet et Multijoueur reparaTtront ! 

DK2reapers 

PS : Comment fait-on pour jouer a DK2 sur le Web 



(genre MSN Gaming Zone) ? 



Fiat Lux .' 



VOUS EfES NOMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 



Pour les plus ignares d'entre vous, je traduis : 
Que la iumiere soft ! Pardonnez cet exces de culture 
mais cette formule me semble tout a fait appropri£e. 
Effectivement, non seulement les goodies et les patches fit ( es goodies alors ? 

jadis presents seront reintegres au CD dans les 

prochains mois (des que Cedric se remuera en fait), mais 

en plus, les rubriques Multijoueur et Hors sujet 

reviennent ce mois-ci apres un petit lifting. La premiere se trouve sur le CD et 

la seconde se compose de deux pages situees a la fin des News. 

Vous y trouverez une actualite selective des sorties DVD (c'est nouveau !), cinema, 

bouquins, BD, jeux de role et de societe en tout genre. Alors ? C'est'y pas une bonne 

nouvelle ? Pour la fagon de jouer sur le Net a Dungeon Keeper 2, je te repondrai 

lorsque tu cesseras de signer avec ce pseudonyme ridicule. 



Je ne peux pas signer, je suis un 
hommc public. Alors disons : 
Le Geignard 

Cher homme public, 
alors c 'est done vrai. . . Les profs 
n 'oni aucun humour. . . Ce sont de 
tristes sires toujours vetus en gris de 
pied en cap el qui n 'apprecient rien 
tan/ que de sermonner de pauvres 
eleves contrits . . . Comment expliquer 
autrement que tu sois a ce point 
impermeable a /'humour race 
et rqfraichissant de nos litres ? 
Ces envolees drolatiques que nous 
envie toute la presse specialisee ? 
Au sujet des paves techniques, vu 
leur faille, on ne pent les placer que 



sur les rests de cinq-six pages et 
plus, sous peine de heaucoup trap 
miller dans le texle. Et puis 
honnetement, savoir qu 'un jeu nul 
tourne sur toutes les configs, euh... 
Au sujet des lecteurs egocentriques 
qui barbenf tout le monde en vantant 
leur grand age et leur experience... . 
Hum, hum, dis-moi, ce n'est pas ce 
que tu viens defaire par hasard ? 
Alors deux choses : ou tu es d'une 
incommensurable inauvaise foi et 
je t'aime, ou tu n'es vraiment qu'un 
petit prof enerve et je te deteste. 
Mais ban, commeje te sens de 
inauvaise foi , fouette de ma part 
le premier de la classe pourfeter 
Van 2000. ■ 



Comment 

expliquer 

que tu sois 

impermeable 

anotre 

humour 

race? 







ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 de17h a 19h, 
du rnardi au uendredi 
Cheats, tips: 08 36 68 24 68 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de 17h a 19ii, 
les Fundi, mardi, mercredi et vendredi 
Cheats, tips .08 36 68 17 71 

Miniiel : 3615 Activision 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50. 24h/24h, 7j/7 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mn) 

■ CODEMASTERS 

Technique: 04 72 65 81 91, 

lundi et mercredi de 17h a 21h, samedi de 16h is 20h 
Cheats, tips : 08 36 69 59 19 (2.23 F/mn) 

■ CRVO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 02 (2,23 F/mn) 



Technique : 04 72 53 25 OD, de 9h a Ififi du lundi au jeudi 
et le vendredi de 9h h T7h 
Cheats, tips: 08 36 68 55 15 

■ E1DOS 

Technique:014106 9675 

du lundi au vendredi, de 9h a IBhSO 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn) 

■ OT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 

du matdi au uendredi de 9h a I9h 
et les lundi et samedi de lOh a 18ft 
Cheats, tips : 08 36 68 T7 71 

Miniiel : 3615 Activision 



Cheats, tips: 04 7? 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse : Inloqrames France. Service Hot line 

4, rue des Draperies 

69532 St-Cvr-au-Mont-d'Or Cede* - France 

Fax: 04 72 53 32 50 

Minitel:3615INFQGRAMES 

E-mail : support@inlogrames.fr 

■ MICROIDS 

Technique:OI46015421 

Cheat codes : 08 36 68 88 8! (2.23 F/mn) 

Minitel : 3615 MicroTtfs 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 8610 20 

du lundi au vendredi de 9h a I9h et le samedi de lOh a 

■ TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 
du lundi au vendredi de !0h a 13h 
Cheats, tips: 08 36 68 57 75 
Mmitel: 3615 Take Z 

■ TLC EDUSOFT 

Tnules questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h a 18h et les vendredi et samedi de 9h a 17h 

UB1SOFT 

Technique: 02 99 08 90 77 

Fax. : 02.99.08.96.45 

Du lundi au vendredi 10h30 a 12h30 et 13h30 a I9h30 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2,23 F/mn) 

Minitel: 36 15 Soft (1,29 F/mn) 
E-mail: hotline@ubisoft.fr 



■ ■■M t .)JJ.U.>.»J 



Vous pouvez m'envoyer vos le 
3 I'adresse suivante: 
Gen4 PC - Teiqnant 
5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 
Et ceux qui n'ont ni stylo, 
ni imprimante, ni timbre... ni r 
peuvent m'ecrire un e-mail a i 
adresse : teiqnard@planete.n 
C'est in, cool, fun voire wizz. 
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DELIRANT 

LE CHANTEUR JAMIROQUAI 

NOUS PARLE DE 

GRAN TURISMO 2, 

DE LA PLAYSTATION 2 

ETDESES ASSIONS ! 



SOLUCES : 
LE GUIDE COMPLET 
DE TOMB RAIDER IV 



I 



en vente DES LE 27 JANVIER 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 
AU PRIX EXCEPTIONAL DE 25 F 




CONSOLFM 






Onimusha 

Ine Bouncer I 

Elr ergface 



m 



._\ 



<& 



^m 







NEXT 



Mars et _ 

ca repart ! 

Apres I'avalanche des jeux de la fin de I'annee, les editeurs sont 
revenus a un rythme de sorties plus raisonnable (pour ne pas dire 
asthmatique). Sachez done que ga repart et que le mois prochain 
devrait voir arriver quelques bons petits jeux parmi lesquels... 




Mais aussi. 




Un petit nouveau prometteur 
devrait pointer le bout de son nez 
dans le petit monde de la 
strategie temps reel : Tzar. Si ce 
n'est pas une legende urbaine, 
Daikatana devrait egalement 
arriver en test, lourd de quelgues 
casseroles. Cote action, e'est 
Soldiers of Fortune, un quake-like 
bien gore, qui devrait rassasier 
nos appetits sanguinaires. 
Et pour les plus patients d'entre 
vous, Final Fantasy VIII vous 
emmenera dans une enorme 
aventure. En plus de tout ga, 
Grand Prix World, Majesty, Beetle 
Crazy Cup et autres 24 heures 
du Mans pourraient egalement 
arriver sur nos ecrans... 
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Sound Blaster Livel Platinum 

Prenez les commandes d'un studio professionnel pour voire PC, avec le DSP EMU 10K1, 
le full duplex materiel, les effets temps reel, un sampler 32M0, 1024 voix de polyptionie, 
les connecteurs audio nurheriques et anaiogiqiies sur rack dedie et une suite iogicielle 
signee Steinberg (Cubasis VST, Recycle, Wave Lab), Sound Blaster Live! Platinum : 
la solution audio numerique professionnelle pour que jatllisse la musique 



RE/ T1VE 



Avec Conforama, 

faites le plein de sensations 

a prix... sensationnel ! 



Microsoft 




SIDEWINDER PRECISION 
RACING WHEEL 

Mattrisez enfin votre conduite automobile sur PC grace 
aux multiples atouts du Sidewinder Precision Racing Wheel : 

• volant ergonomique pour le plaisir immediat du jeu 

• pedalier robuste pour une base stable et confortable 

• encombrement reduitgfixation aisee ■ 

• 8 boutons programmaBles pour personnaliser les fonctions de pilotage 

• connection USB pour faciliter ^installation et la rapiditfkl'action dans le jeu 
Code 7967% 
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CONFORAMA 



